3 Die 1er-, 5er- und 10er-Reihe

1 Berechne die Aufgaben.

2 Verbinde die Ergebnisse der Aufgaben in aufsteigender
Reihenfolge. Es entsteht ein Punkt-zu-Punkt-Bild, das du
an- und weitermalen darfst.
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9 Die 3er-, 6er- und 9er-Reihe GS@
- =

1 Berechne die Aufgaben. /
2 Verbinde die Ergebnisse der Aufgaben in aufsteigender ( )
Reihenfolge. Es entsteht ein Punkt-zu-Punkt-Bild, das du
an- und weitermalen darfst. -
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11 Alle geraden Reihen gemischt

1 Berechne die Aufgaben.

2 Verbinde die Ergebnisse der Aufgaben in aufsteigender
Reihenfolge. Es entsteht ein Punkt-zu-Punkt-Bild, das du
an- und weitermalen darfst.
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12 Alle Einmaleins-Reihen gemischt @@G
- =

1 Berechne die Aufgaben. /
2 Verbinde die Ergebnisse der Aufgaben in aufsteigender ( )
Reihenfolge. Es entsteht ein Punkt-zu-Punkt-Bild, das du
an- und weitermalen darfst. -
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