Spielregel fiir 2 Spieler: Ein Spieler nimmt sich
die 16 Heldenkarten (Krone), der andere die 16
Schurkenkarten (Totenkopf). Abwechselnd wah-
len die Spieler eine Karte von ihrer Hand aus
und stellen dem Gegner eine Kopfrechenaufga-
be von dieser Karte. Weif der Gegner die rich-
tige Antwort, bekommt er die Karte u
vor sich ab. Wenn nicht, legt der Aufi
die Karte vor sich ab. Das Spiel
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