Bibelkaraoke 10 min

Das Bibelkaraoke funktioniert wie echtes Karaoke. Die Schiiler lesen den biblischen Text von einer
PowerPoint®-Prdsentation in verschiedenen Rollen ab.

Texte mit Erzdhler, verschiedenen
handelnden Personen und direkter Rede

Beamer, e
@ PC mit PowerPoint®-Programm J."?"J

Vorbereitung:

-> Bereiten Sie einen biblischen Text als PowerPoint®-Prdsentation vor:

-> Ordnen Sie jeder Sprechrolle eine Schriftfarbe zu, z. B. Erzdhler = weif3, Jesus = griin, Jinger = blau,
usw. Erkléren Sie diese Farbzuordnung auf der ersten Folie (siehe Beispielfolie 1).

- Schreiben Sie auf den weiteren Folien in mdglichst grof3er Schrift (mindestens 32 pt) nur den
Sprechtext in der Farbe des aktuellen Sprechers. Wenn der Text sehr lang ist, bilden mehrere Folien
einen Sprechertext.

- Stellen Sie den automatischen Ablauf der Folie in PowerPoint® ein: Offnen Sie den Reiter
,UBERGANGE®, setzen Sie einen Haken bei ,Néchste Folie: Automatisch nach: 00:00,00.

Geben Sie dort und bei ,Anzeigedauer” die gewlinschte Zeit ein. Die Lesezeit der Schiiler ist
etwa 3-mal ldnger als lhre eigene.

®), Sound: [Ohne Sound] ~  Nachste Folie

-

(® Daver 10200 Bei Mausklick
I3 Auf alle anwenden [C] Nach: |00:00,00 2

Anzeigedauer

Durchfihrung:
1. Offnen Sie die PowerPoint®-Présentation am Beamer oder der interaktiven Tafel, sodass die erste
Folie zu sehen ist.
2. Verteilen Sie anhand der Folie 1 die verschiedenen Sprechrollen an die Schiiler und weisen Sie auf
ihre Rollenfarben hin.
. Starten Sie die Bildschirmprdsentation bei Folie 2 mit dem ersten Schiiler.
. Alle Schiler lesen den Sprechtext ihrer Farbe, wenn er auf der aktuellen Folie auftaucht.

AW

— Um mehr Bewegung in die Methode zu bringen, kénnen die Schiler beim Vorlesen ihres
Textabschnittes aufstehen. Ist er zu Ende, setzen sie sich wieder.

E@ -1 — Die Schuler beteiligen sich bereits aktiv durch das Vorlesen in verteilten Rollen.

m\j || —Um noch mehr Schiler zu beteiligen, kénnen Sie Sprechrollen an Gruppen verteilen,
die dann zusammen im Chor vorlesen, z.B.: Alle Jungen lesen den Erzdhler, die linke
Bankreihe die Junger usw.
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Bibelkaraoke

,» Verlorener Sohn“ (Lk 5,20)

Folie 1

Folie 2

Erzahler (schwarze Schrift)
jungerer Sohn (graue Schrift)
Vater (blaue Schrift)

Knecht (braune Schrift)
dlterer Sohn (grine Schrift)

Ein Mensch hatte zwei S6hne.
Der jiingere von ihnen sprach
zu dem Vater:

Folie 3

letzte Folie

,Gib mir, Vater, das Erbteil,
das mir zusteht.”

Ergéinze die Satze fiir deine Rolle:
Ich habe erlebt...

Ich denke...

Ich fuhle...

Ich hoffe...

Ich danke Gott...

Ich bitte Goitt...

I/,
‘iz Die Schiler vertiefen den biblischen Text, indem sie aus der Perspektive ihrer Rolle

sprechen. Dazu ergdnzen sie die begonnenen Sdtze auf der letzten Présentationsfolie
(siehe Beispiel oben) — schriftlich als Hefteintrag oder als spontaner mindlicher Impuls.
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Lesen in verteilten Rollen mit Textblatt (ohne PowerPoint®-Présentation)

E/\\FV Kopieren Sie den Bibeltext als Textblatt. Markieren Sie die verschiedenen Sprechrollen
farbig oder mit verschiedenen Symbolen. Teilen Sie den Schulern die Texte aus und lassen
Sie diese in verteilten Rollen vorlesen. Fir die Weiterarbeit kénnen Sie analog zur
PowerPoint®-Présentation die Satzkarten vom ,Figurengebet” (siehe Material) einsetzen.
Legen Sie die Satzkarten in den Stuhlkreis oder befestigen Sie diese an der Tafel.
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Schusseliger Erzdahler 5-10min

Eine den Schiilern bereits bekannte biblische Geschichte wird mit Fehlern erzdhlt. Die Schiiler haben
die Aufgabe, die Fehler herauszufinden.

alle Bibeltexte (Inhalt muss vorher
bekannt sein)

@ keine L

Vorbereitung:

- Markieren Sie im Erzdéhltext Wérter, die Sie austauschen méchten. Uberlegen Sie sich fiir diese
Woérter Alternativen, mit denen Sie inhaltliche Fehler in den Text einbauen.

-> Notieren Sie sich fur das freie Erzdhlen stichpunktartig, welche Fehler Sie einbauen mdchten.
Nutzen Sie diese Stichpunkte fur die anschlieBende mindliche Kontrolle.

Durchfihrung:

1. Erzdhlen Sie den Schilern eine bereits bekannte biblische Geschichte, in die Sie Fehler einbauen.
2. Die Schuler melden sich, sobald sie eine Abweichung vom Originaltext festgestellt haben.

3. Stoppen Sie die Erzdhlung, sobald sich ein Schiler meldet.

4. Der Schuler nennt den Fehler und korrigiert die Aussage.

5. Erzdhlen Sie die Geschichte weiter.

(J
' — Falls der Fehler nicht korrekt berichtigt wurde, kbnnen andere Schiler helfen.
— Wurde der Fehler richtig korrigiert, fahren Sie mit der Erzdhlung fort.

?\g‘{@ -1 — Die Schuler héren aktiv zu und korrigieren die Fehler.
mﬂ.‘ ‘|L — Fir mehr Bewegung stehen die Schiuler auf, die einen Fehler bemerkt haben.

(Eehler unterstrichen, Richtiges in Klammern)

Josef war ganz aufgeregt. Seine Mutter (Vater) hatte ihm ein ganz besonderes Kleid geschenkt. Als seine
9 Briider (11 Bruider) nach Hause kamen, zeigte er es ihnen. Seine Briider freuten sich fiir Josef (waren
neidisch) ...

% Diese Methode kann gut nach dem ersten Lesen eines Bibeltextes eingesetzt werden, um
&) .
sicherzustellen, dass der Inhalt des Textes erfasst wurde.

};/w\\? Stille Zuhérer: Die Schiiler berichtigen die Fehler nicht sofort, sondern machen sich wédhrend
des Hérens Notizen. Nach Abschluss der Erzéhlung vergleichen alle die Anzahl der gefunde-
nen Fehler und korrigieren die falschen Aussagen.

Erzahlungen sprachlich inszenieren 10

e e e
Josef und seine Briider (1. Mose 37, 1ff) %
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Zeitreise 15min
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Die Schiiler reisen in ihrer Fantasie in die Zeit der biblischen Geschichte und erleben die Geschichte
mit, indem sie innere Bilder zur Geschichte entfalten.

~-Meine Zeitreise in das Land der Bibel®
(Material), evtl. Meditationsmusik

Vorbereitung:

-> Informieren Sie sich Uber die historisch und geografisch bedingten Lebensumstdnde, die zur Zeit der
biblischen Geschichte herrschten, um diese in die Zeitreise einflieffen lassen zu kénnen.

- Formulieren Sie den Inhalt der biblischen Geschichte als Zeitreise. Achten Sie dabei auf die direkte
Ansprache der Schiler (z.B. Stell dir vor ... Du bist ...). Die Schiler kénnen dabei in eine biblische
Person ,hineinschlipfen“ oder ein Beobachter der Situation sein.

Durchfiihrung:

1. Leiten Sie eine kurze Kdrper- und Atemuibung als Hinfuhrung zur Zeitreise (siehe Beispiel) an.

2. Die Schuler schliefen ihre Augen.

3. Lesen Sie den Text der Zeitreise vor oder erzdhlen Sie diesen frei.

4. Lassen Sie den Schiilern am Ende der Zeitreise etwa eine Minute Zeit, damit sie die Reise
reflektieren kénnen.

5. Leiten Sie die Ruckkehrphase ein, damit die Schuler wieder in die Wirklichkeit der Schule zurtck-
finden kénnen.

< — Mégliche Sitzhaltungen:
@ 1) Die Schler sitzen auf einem umgedrehten Stuhl, die Arme liegen verschrdnkt auf der
Ruckenlehne und der Kopf ruht auf den verschrénkten Armen.

2) Die Schiiler sitzen auf ihren Stuhlen, der Tisch vor ihnen ist leergerdumt. Sie legen zuerst
ihre Arme verschrénkt vor sich auf dem Tisch ab, dann lassen sie den Kopf entspannt auf
die Arme hinabsinken.

— Spielen Sie wdhrend der Zeitreise im Hintergrund leise Meditationsmusik ab. Wenn méglich
sollte diese zum Inhalt der biblischen Geschichte passen.

— Sprechen Sie laut, deutlich und langsam. Machen Sie immer wieder Pausen, damit sich die
Schiler Ihre vorgegebenen Bilder vorstellen kénnen.

— Die Teilnahme der Schuler an der Zeitreise als Entspannung wie auch das Schlief3en der
Augen ist freiwillig. Wer nicht teilnehmen méchte, sollte sich ruhig verhalten.

— Schiuler haben meist noch wenig Wissen lber die Lebensumstéinde, in der die biblischen
Geschichten spielen, und kdnnen sich diese nur schwer vorstellen. Finden Sie deshalb
passende beschreibende Adjektive oder Vergleiche, damit vor dem inneren Auge der
Schiler Bilder entstehen.

— Setzen Sie Zeitreisen auch ein, um die Schiler mit der Zeit und Umwelt des Alten bzw.
Neuen Testaments vertraut zu machen, bevor Sie eine biblische Geschichte erzéhlen.

11 Erzdhlungen sprachlich inszenieren Erzahlungen sprachlich inszenieren 11
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Zeitreise 15min
ﬁﬁa@ 4 — Die Schuler werden zum Teil der biblischen Geschichte. Sie entfalten wdhrend der Zeitreise

EH@ innere Bilder zur Erzdhlung.

Ve
Allgemeine Hinfiihrung zu einer Zeitreise @
Wir machen in unserem Kopf eine Zeitreise in die Zeit des Alten Testaments (oder: Abrahams, Jesu ...).
Setze dich bequem auf deine Stuhl-Zeitmaschine. Bevor es losgeht, kannst du dich noch einmal richtig
strecken. Lege nun deine Hande auf die Stuhllehne und deinen Kopf darauf. Schlief3e deine Augen. Atme
zum Starten der Zeitmaschine einmal tief ein und aus, und noch einmal ein und aus. Du hérst nur noch
meine Stimme und unsere Reise beginnt: Wir reisen in ein Land, in dem es ganz anders aussieht als bei uns.

Zeitreise zu ,,Die Weisen aus dem Morgenland“ (Mt 2,1-12)

Du riechst trockene Wistenluft. Du spirst, wie der Sand in dein Gesicht bldst. Es ist heif3. Die Sonne brennt.
Du bemerkst, dass du ein Kopftuch trégst. Es schitzt dich vor der Sonne. An den Fii3en trégst du Sandalen
aus Leder. Du schaust dich um. Nicht weit von dir siehst du das Haus deines Freundes. Es ist aus hellen
Steinen gebaut und hat ein flaches Dach. Du klopfst an. Dein Freund 6ffnet dir. Ihr geht in das Haus. Dort ist
schon ein weiterer Freund von dir. Zu dritt studiert ihr die Sternenkarten, weil ihr gestern einen besonderen
Stern gesehen habt. Langsam wird es dunkel. Es wird immer kalter. Du beginnst zu frieren und ziehst einen
langen Umhang aus Wolle tiber. Gemeinsam beschlief3t ihr, die Sterne zu beobachten. Ihr nehmt eure Fern-
rohre und steigt Uber die Aufentreppe auf das flache Dach des Hauses. Du schaust durch dein Fernrohr.
Wieder siehst du diesen hellen Stern. Er zieht dich in seinen Bann. Er muss etwas ganz Besonderes sein.
Usw.

Allgemeine Riickfiihrung nach einer Zeitreise

Unsere Reise im Kopf geht langsam zu Ende. Du steigst wieder in deine Zeitmaschine. Aber du nimmst die
Bilder, die du gesehen hast, im Kopf mit. Suche dir einen ganz besonderen Moment aus, den du auf unserer
Zeitreise erlebt hast. Ein Bild, einen Gedanken oder ein Gefiihl. Halte es fest. Atme wieder tief ein und aus,
um die Zeitmaschine zu starten. Langsam reisen wir wieder zuriick in unsere Zeit. Strecke dich nach der
langen Reise aus. Du darfst auch géhnen. Offne deine Augen.

- Die Schuler schreiben oder malen auf dem Arbeitsblatt ,Meine Zeitreise in das Land der Bibel*
(Material), was sie wdhrend der Zeitreise erlebt haben.

12 Erzdhlungen sprachlich inszenieren Erzahlungen sprachlich inszenieren 12
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Erlebniserzahlung 15min

Die biblische Geschichte wird aus der Ich-Perspektive einer handelnden Person, eines Tieres oder
eines Gegenstandes (Augen- oder Ohrenzeuge) erzdhlt.

evil. Material zum Verkleiden oder
typischer Gegenstand fur die Person

Vorbereitung:

- Wdhlen Sie eine beteiligte Person, ein Tier oder einen Gegenstand als Erlebnisperson aus, aus de-
ren Sicht Sie die Geschichte erzdhlen wollen.

- Uberlegen Sie, wie diese Person die Handlung erlebt oder sich dabei gefiihlt hat. Denken Sie daran,
dass die Erzdhlung je nach Person unterschiedlich ausfallen kann, je nachdem wie sie an der Hand-
lung beteiligt war bzw. zu welcher Gruppe sie gehort.

Durchfiihrung:

1. Machen Sie den Schilern deutlich, dass Sie die Geschichte aus der Sicht einer anderen Person
erzdhlen. Sagen Sie z.B. ,Jetzt bin ich nicht mehr die/der ..., sondern ...*

2. Erzahlen Sie die Geschichte aus der Sicht der gewdhlten Erlebnisperson. Sprechen Sie dazu in der
Ich-Form und mit direkter Rede.

3. Machen Sie am Ende der Geschichte deutlich, dass Sie lhre Rolle nun wieder ablegen.

¢ — Verraten Sie nicht schon zu Beginn der Erzdhlung den Namen der Geschichte, um die
% Spannung aufrechtzuerhalten. Nicht: ,Heute erzéhle ich euch die Geschichte vom Verlorenen
Sohn.“
— Vermeiden Sie innerhalb der Erzéhlung Perspektivenwechsel, um die Schiiler nicht zu irritieren.
— Gott und Jesus eignen sich nicht fur eine Erlebniserzdhlung.

— Legen Sie wahrend der Erzdhlung eine einfache Verkleidung (z. B. ein Kopftuch oder einen
Umhang) an, um deutlich zu machen, dass Sie in eine Rolle schlipfen. Legen Sie die
Verkleidung nach der Erzdhlung wieder ab.

— Uberlegen Sie sich fiir Ihre Rolle etwas, das fiir die Person typisch ist, z. B. eine andere
Stimmlage oder einen bestimmten Akzent, eine typische Geste oder einen charakteristischen
Gegenstand.

— Bauen Sie Erklérungen von Sachverhalten, Sitten, Brduchen bzw. Wissen tber die biblische
Zeit in die Erzdhlung ein, die den Schiilern unbekannt sind, z. B.: Wie ist das Leben als
Nomade oder Blinder? Wie sieht eine Synagoge aus?

@ “ — Durch das perspektivische Erzdhlen identifizieren sich die Schuler stark mit der Erlebnis-
JIQLJ"'" U person. Sie erleben und empfinden das Geschehen mit ihr mit.

— Beziehen Sie die Schiler in die Geschichte ein, indem Sie sie beim Erzdhlen persdnlich
ansprechen oder Fragen stellen, z.B.: ,Heute war ein besonders anstrengender Tag. Ihr
musst wissen, dass wir alle unsere Zelte abgebaut haben. Bevor die Reise losgeht, missen
wir alles auf unsere Kamele packen. Wisst ihr, was wir da alles mithehmen?*

Die Schiler zdhlen daraufhin typische Gegenstéinde des Nomadenlebens auf.

Doreen Blumhagen: Lebendige Erzdhlmethoden fir Bibelgeschichten Klassen 5/6

© Auer Verlag

14 | Erzdhlungen sprachlich inszenieren Erzahlungen sprachlich inszenieren 14

Aus dem Werk 08519 ,Lebendige Erzdhlmethoden fiir Bibelgeschichten Klassen 5/6“ - Auer Verlag



Erlebniserzahlung 15min
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Heilung des blinden Bartiméus (Mk 10,46—52) aus Sicht des Bartimdus

Ich bin Bartimdus. Ich bin blind.

Als meine Eltern mitbekamen, dass ich nicht sehen konnte, kiimmerten sie
sich nicht mehr grof3 um mich.

Sie sagten: ,Was sollen wir mit einem blinden Jungen? Der taugt ja nicht ein-
mal zum Arbeiten!*

Also saf} ich in meiner Ecke. Niemand zeigte mir, wie ich mich als Blinder
orientieren kann. Niemand half mir, wenn ich nicht wusste, wo ich hinmuss.
Eines Tages sagte meine Mutter, dass ich betteln gehen soll.

Deshalb brachte mich mein Vater in die Ndhe des Stadttors, an dem téglich
viele Menschen vorbeikommen. Dort setzte ich mich an die Straf3e und begann
zu betteln.

Die Geschichte vom Verlorenen Sohn (Lk 15,11-32) aus der Sicht des dlteren Sohnes

Den Einzug in Jerusalem (Mt 21) aus der Sicht des Esels

Den Auszug aus Agypten (2. Mose 12-14) aus der Sicht eines Kindes

Die Geschichte vom Verlorenen Schaf (Lk 15,4—-7; Mt 18,12—13) aus der Sicht des verlorenen Schafes
Die Reise der Weisen (Mt 2,1-12) aus der Sicht des Sterns

der Perspektive mehrerer Personen (z. B. Jinger) berichten zu kénnen. Bauen Sie auch hier
direkte Rede ein, damit die Schiler die Geschichte besser miterleben kénnen.

Riickblick mit Andenken: Erzdhlen Sie die Geschichte durch ,,Schauendes Erzdhlen als
Erinnerung an das Erlebnis aus der Sicht einer handelnden Person. Offnen Sie dazu ein
Bindel (z.B. Tuch), das mit ,Andenken® an das Erlebnis gefullt ist.

Holen Sie anschliefend immer ein Erinnerungsstiick aus dem Bindel und erzdhlen Sie dazu.

:\ Erlebniserzahlung aus der 3. Person: Erzdhlen Sie die Geschichte in der 3. Person, um aus

Rut erzdahlt als alte Frau, was sie damals erlebt hat. In ihrem Blindel sind z. B. ein zerknittertes Taschentuch,
ein Stein, einfache Sandalen, Knéckebrot, getrocknete Ahren, ein Ring, ein Herzanhénger ...

»Es wird Zeit, dass ich euch erzéhle, was ich in meinem Blindel aufbewahre. Dazu muss ich einige Jahre
zurtickgehen ...“

Nach der Erzdhlung stellen die Schiler Fragen an die Erlebnisperson.
Die Schuler schreiben einen Brief an die Person, in dem sie auch Fragen stellen.
Die Schuler schreiben selbst Erlebniserzdhlungen zu biblischen Geschichten.
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Bibliolog-Elemente 30min

Wadhrend der Erzdhlung versetzen sich die Schiller durch Impulse des Lehrers immer wieder in die
handelnden Personen hinein und beantworten Fragen aus deren Sichtweise in der Ich-Form.

Bibel zum Vorlesen,
evtl. Mikrofon

Biblische Texte mit ,Leerstellen®, die zum Nach-
denken Uber Gedanken und Geflihle der Personen
anregen (z.B. Sturmstillung, Heilungsgeschichten,
Auszlge bei Josef oder Mose)

Vorbereitung:
-> Legen Sie fest, an welchen Textstellen Sie das Vorlesen stoppen, und markieren Sie diese. Dazu

eignen sich Stellen, an denen die Schuler die inneren Gedanken und Geflhle einer Person in ihrer
aktuellen Situation herausarbeiten kénnen.

- Uberlegen Sie sich Impulsfragen an die handelnde Person, z.B.:

— Wie fiihlst du dich? — Was méchtest du?
— Warum tust du das? — Was wiirdest du jetzt am liebsten tun?
— Was denkst du? — Was wiirdest du antworten?

— Wie geht es dir mit ... 7

Durchfiihrung:

1.
2.
3.

N

11.

Die Schiiler sitzen im Kreis.

Erkléren Sie den Schilern das Vorgehen wéhrend des Bibliologs (siehe Beispiel).

FUhren Sie in die biblische Geschichte ein. Geben Sie dazu evil. notwendige Hintergrundinformatio-
nen zu Land, Leuten oder zur aktuellen Situation der Personen, die fur das Verstdndnis des Textes
wichtig sind oder die Fantasie der Schiler anregen.

. Lesen Sie den ersten Textabschnitt vor.
. Fordern Sie die Schiiler auf, sich in eine Person hineinzuversetzen und aus deren Sicht in Ich-Form

zu antworten. Geben Sie dazu passende Impulsfragen, z.B.: ,,Du bist Jona. Was denkst du, als Gott
sagt, du sollst nach Ninive gehen?*

. Die Schiler antworten nacheinander aus Sicht der Person in der Ich-Form. Wer sprechen méchte,

gibt ein Handzeichen. Gehen Sie zu dem Schuler, der antworten soll, und stellen Sie sich seitlich
neben ihn.

. Wenden Sie die Methode des ,Echoing®“ an. Wiederholen Sie die Aussage des Schiilers, um sicher-

zugehen, dass Sie ihn richtig verstanden haben, z.B.: ,Du sagst also, dass du ...“

. Bedanken Sie sich bei der biblischen Person, wenn kein Schiler mehr etwas sagen méchte, z.B.:

,Danke Jona!*

. Lesen Sie den néchsten Erzdhlabschnitt vor und wiederholen sie das Vorgehen (5.-8.).
. Wenn Sie den gesamten Bibeltext erarbeitet haben, entlassen Sie die Schiiler aus ihren Rollen und

fuhren sie aus der Vergangenheit zurtick in die Gegenwart.

Lesen Sie zum Abschluss die Geschichte noch einmal komplett (ohne Impulsfragen) vor. Gehen
Sie dabei langsam vor und legen kurze Pausen ein, sodass die Schiler die geGuf3erten Gedanken
in der Erinnerung noch einmal nacherleben kénnen.
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der Schulerduferungen neben die betreffende Person stellen kénnen.

— Fordern Sie dazu auf, noch einmal laut und deutlich zu sprechen, wenn ein Schiiler sehr leise
spricht.

— Nutzen Sie die Mdglichkeit des ,,Interviewing® und fragen Sie bei Bedarf nach, wenn ein
Schiler nur etwas angedeutet hat und Sie dies konkreter formuliert haben méchten.

Achten Sie dabei aber darauf, dass Sie keine Gedankengdnge anstof3en, die zwar von
Ihnen erwiinscht, aber nicht selbst von den Schilern gedufert wurden.

— Sie sollten die Auperungen der Schiiler nicht bewerten. Es gibt keine ,richtigen” oder
Jfalschen® Gedanken. Jeder Schilergedanke ist wichtig.

— Jeder Schler sollte selbst entscheiden, ob er sich aktiv am Bibliolog beteiligt und sich
dupert oder nur passiv zuschaut und -hért.

— Manche Schiiler neigen dazu, nach Ende des Bibliologs ihre Rolle beizubehalten. Unterstitzen
Sie deshalb die Rickkehr in die Wirklichkeit. Fordern Sie die Schiiler z. B. dazu auf, auf-
zustehen und ihren Kérper von Kopf bis Fuf3 abzuklopfen. Anschliefend nennt jeder Schuler
seinen eigenen Namen.

— Die Schiiler sollten nicht zu eng im Sitzkreis sitzen, damit Sie sich ohne Probleme wéhrend

textes an. Verwenden Sie dazu z.B. die ,,Gute Nachricht Bibel“ oder formulieren Sie die

% — Bei dieser Methode bietet sich statt des freien Erzdhlens das Vorlesen des originalen Bibel-
Sdtze der Geschichte zuvor in leichte Sprache um.

aul@ 4 - Die Schuiler beteiligen sich aktiv an der Erzdhlung, indem sie in die Rollen der Personen schlip-
Lﬂfﬁ ?ﬁj fen und sich Gufern. Oder sie nehmen schweigend durch Beobachtung am Bibliolog teil.

e
Allgemeine Hinfiihrung zum Bibliolog @

Ich méchte heute die Geschichte mit euch gemeinsam erzdhlen. Das geht so: Ich lese euch die Geschichte
vor. Dabei werde ich immer wieder anhalten und euch bitten, in eine Rolle aus der Geschichte hineinzu-
schlupfen. Ihr sollt dann aus der Sicht dieser Person antworten. Jeder von euch, der etwas sagen méchte,
hebt seine Hand. Dann komme ich zu euch. Ihr antwortet, als ob ihr selbst die Person seid. Danach werde
ich mit meinen Worten wiederholen, was ihr gesagt habt. So priifen wir, ob ich euch richtig verstanden habe.
Jetzt beginnt unsere Geschichte:

Jesus heilt einen Gelihmten (Mk 2,1-12)

Jesus zog mit seinen Jiingern durch Galilda. Er erzdhlte von Gott und heilte viele Menschen. (Einordnung
der Geschichte in den Kontext)

Eines Tages kam Jesus nach Kafarnaum zurtick. Bald wusste jeder, dass er wieder zu Hause war.

- Du bist einer der Menschen in Kafarnaum. Was denkst du, als du hérst, dass Jesus zurtick ist?

- Die Schiiler dufern sich in der Ich-Form.

- Wenn es keine Schiileréuf3erungen mehr gibt: Danke, Mensch aus Kafarnaum.

Es kamen so viele Menschen zu Jesus, dass kein Platz mehr war. Nicht einmal draufen vor der Tr.
- Du bist auch gekommen. Was denkst du, wéhrend du im Gedrdnge stehst?
- Danke, Mensch im Gedrénge.

Wdhrend Jesus von Gott erzdhlte, brachten vier Mdnner einen Geldhmten herbei.
= Du bist der Geldhmte. Méchtest du zu Jesus gebracht werden?
- Danke, Geldhmter. Usw.

Ich bedanke mich bei allen Personen, die aus der Geschichte zu uns gesprochen haben. Ihr habt sehr viele
Gedanken und Ideen gehabt. Zum Abschluss lese ich euch die Geschichte noch einmal ganz vor.
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