Vorbemerkungen

Texte prasentieren

1

A WON

Engel mit Karte (Figur mit Textfldche)
Merkzettel (Collage mit Haftnotizzetteln)
Nicht vergessen! (Schrift im Bild)

Alles im Rahmen (Gesicht als Posterrahmen)

Schneiden und falten

0N O

9
10
11
12

Originelle Umschldge (Faltarbeit)
Segelboote (schneiden ohne Vorzeichnung)
Uberraschungstasche (Faltarbeit)
3-D-Blite (Formen Ubereinanderlegen)
Bd&ume und Schatten (Klappschnitt)
Blumentopf (mit Papier weben)
Fantasievogel (ohne Reste zerschneiden)
Handpuppe Hund (bewegliches Objekt)

Schneiden und kleben

13
14
15

16
17
18
19
20

Berg und Tal (Staffelung)

Hallo! (Sprecher und Sprechblasen gestalten)
Stacheliger Strauf3 (Blumen aus Dreiecken
gestalten)

Eichhdrnchen (eine Collage strukturieren)
Fliegender Teppich (Ebenen Ubereinanderlegen)
Superheld (Faltenwurf)

Es schneit! (Silhouettenschnitt)

Rettungsring (Ebenen tbereinanderlegen)

Malen und drucken

21
22
23
24

25
26
27

28

Clown mit Bart (mit den Fingern malen)

Zackige Bluten (Ubermalen)

Maske (Farbe abklatschen)

Mexikaner (grof3e Muster auf farbige Fldchen
setzen)

Stille Nacht (Kreide verwischen)

Vogelschar (Fingerdruck)

Hafen am Fluss (ein Aquarell mit Filzstiften
gestalten)

Karneval in Rio (mit einem breiten Pinsel malen)

Schrift und schreiben

29

30
31
32

33
34
35

Geburtstagsrabe (purzelnde Buchstaben
gestalten)

Power-Buchstaben (diinne Linien ,,aufblasen®)
Sketch-Alphabet (Bildgeschichten erstellen)

Aus der Hand gelesen (Buchstaben als Symbole
verwenden)

Namensornament (Buchstaben spiegeln)

Nicht wie gedruckt (Gedrucktes verdndern)
Sketchnote-Kdpfe (Stimmungen zeichnen)

Fréhlicher Vogel (mit Endloslinien zeichnen)
Kritzelblumen (draufloskritzeln und
ausschneiden)

Lineal-Menschen (mit dem Lineal zeichnen)
Obstkorb (Buntstiftzeichnung auf schwarzem
Grund)

Urlaubsbrille (Fantasiezeichnung mit Filzstiften)
Alles fur die Katz! (mit Wachsmalkreide kritzeln)
Graue Stadt (Filz- und Bleistiftzeichnung)

Klein und grof (Strichmdnnchen auf
Gegenstdnde zeichnen)

Kuschelecke (Kissen gestalten)
Linien-Landschaft (Fléchen aufbauen)

Mit Schablonen und Grundformen
zeichnen

46  Glucksfische (Fische aus Kreisen gestalten)

47 Indianisches Tier (geometrische Muster
zeichnen)

48  Schiffe im Hafen (mit Tropfenformen arbeiten)

49  Schafe (mit Ovalen arbeiten)

50 Seepferdchen (mit der Schere zeichnen)

51 Steine ziehen Kreise (Kreislinien zeichnen)

52 In Agypten (mit Dreiecken arbeiten)

53 Pinguine im Eis (mit U-Formen und Dreiecken
arbeiten)

54 Ruderboot (mit U-Formen und Kreisen arbeiten)

55 Traumfigur (Formen nach Joan Miré zeichnen)



