Sie wollen die Konzentration und Wahrnehmung, die Sprache und

das soziale Miteinander in der Kindergartengruppe und Klasse
erfolgreich und unkompliziert férdern?

Spielen Sie doch mal wieder!

Passend zu unserem Band ,Kreative Spielemdglichkeiten rund
ums Memory ®" bieten wir lhnen ein Basis-Spiel, bestehend aus
60 Kartenpaaren, mit folgenden kindgemdBen Motiven:

1. Meer und Urlaub:
Fisch, Muschel, Rucksack, Zelt, Tasche, Boot
2. Spiel und Sport:
Zauberstab, Ball, Fléte, Federball, Trommel, Schwimmer
3. Schule und Kindergarten:
Buch, Pinsel, Kreide, Tafel, Schultiite, Filler
4. Natur:
Maus, Schwan, Blume/Rose, lgel, Hund, Wurm
5. Essen und Trinken:
Flasche, Tomate, Brot, Glas, Kdse, Dose
6. Technik:
Auto, Laster, Flugzeug, Fernseher, Eisenbahn, Kran
7. Mensch und Korper:
Oma, Opa, Kind, Mund, Bein, Auge

8. Stadt, Land, Fluss:
Haus, Turm, Berg, Weide, Bauernhof, Insel
9. Tdgliches Leben:
Einkaufswagen, (Armband-)Uhr, Herd, Tisch, Geld, Kissen
10. Wetter und vier Jahreszeiten:
Schneemann, Regenbogen, Wind, Gartner, (Garten-)Zwerg,
Stein

Das Spiel ldsst sich vielfdltig variieren:
So einfach geht zum Beispiel das ,,Reime-Memo‘:

Widhlen Sie folgende Reimpaare aus und trainieren Sie mit den
Kindern ganz spielerisch die phonologische Bewusstheit.

Fisch — Tisch Schwan - Kran
Zelt - Geld Rose — Dose
Tasche — Flasche Hund - Mund
Boot - Brot Wurm - Turm
Kreide — Weide Kind — Wind
Pinsel - Insel Berg - Zwerg
Maus — Haus Bein - Stein
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