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Ein Plan

Folge den richtigen Pfeilen.

Umkreise das richtige Schulhaus. 

Male den richtigen Weg mit einer Farbe an. 

Plan für die Mompitze: 

Die Mompitze haben von Frau Kluge 
einen besonderen Plan erhalten, 
damit sie gut zum Schulhaus finden. 
Hilf ihnen, den Weg zu finden. 

START

Finde den 

richtigen Weg! 



14 © PERSEN Verlag

So ein Sockenchaos!

Auch Mompitz Otto hat eine tolle Idee für ein Spiel: Socken ausziehen und 
schnell wieder anziehen. Wer ist der Schnellste? Alle machen begeistert mit, 
doch gerade als jeder Mompitz eine Socke wieder angezogen hat, fegt ein 
kräftiger Windstoß alle restlichen Socken bunt durcheinander. 

Oh nein, gleich klingelt es zum Ende der Pause! Hilfst du den Mompitzen, 
die richtige Socke zu finden?

Ziehe einen Strich von jeder Socke zum richtigen Mompitz.

Eine Socke bleibt verschwunden. Kreise den Mompitz ein, 

der nun nach seiner Socke suchen muss.

Falls du richtig gute Detektivaugen hast, 

kannst du die verschwundene Socke

zuerst nur mit den Augen suchen

und dann erst die Striche ziehen!
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Geometrie

Nach der Pause lernen die Mompitze etwas 
im Fach Geometrie. Jeder Mompitz soll zuerst 
frei eine Form zeichnen. Plötzlich muss Frau Kluge 
lachen. Das gibt es doch nicht! Jede Form sieht 
dem Mompitz ähnlich, der sie gezeichnet hat. 

Betrachte die Körperform der Mompitze genau. 

Aber ohne die Arme und Beine.

Finde heraus, welcher Mompitz welche Form gezeichnet hat. 

Verbinde jeden Mompitz mit seiner Form.

Das gibt es 

doch nicht!


