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Grauer Flug spricht

lange und anstrengende Reise. Wir waren Katzen
vom Stamm des eilenden Wassers, alle geboren in der Hohle
hinter dem Wasserfall, hoch oben in den Bergen. Keiner von
uns hatte jemals damit gerechnet, die Gipfel und Hinge un-
seres Zuhauses zu verlassen, die Felsen, die uns so vertraut
waren wie unsere eigenen Pfoten.

Doch es kam die schreckliche Zeit des gefrorenen Wassers.
Der eisige Wind fuhr durch unser Fell, Eis verkrustete unsere
Pfoten, bis sie zu bluten anfingen, und es gab fast nichts mehr
zu fressen. Wir gingen den ganzen Tag auf die Jagd, halb blind
wegen des Schneesturms, und fingen gerade einmal so viel,
dass es fur ein Maul voll fur jede Katze reichte — falls wir
uberhaupt etwas erwischten. Meine kleine Schwester, Flat-
ternder Vogel, starb vor Hunger und Kilte, und der ganze
Stamm trauerte.

Wir konnten nicht tiberleben. Es gab keine Hoffnung fiir
uns, nur den Sturm und die Kilte und das endlose Stapfen
durch die Berge auf der Suche nach Beute.

Doch dann traumte die Sagerin von den Spitzen Steinen ei-
nen wahren Traum. Sie sah einen Ort voller Sonnenlicht, einen
Ort, an dem es nach jedem Blattwechsel Beute geben wiirde.
Sie sagte, wenn einige von uns — die Abenteuerlustigsten unter
uns, denen es unter den Krallen juckte, ein neues Land zu ent-
decken - sich auf die Reise an diesen Ort machten, so wiirden
die ubrigen Katzen noch geniigend Beute finden, um den nun
kleineren Stamm am Leben zu erhalten.

Tagelang folgten wir dem Sonnenpfad, der uns aus den
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Bergen hinausfithrte. Wir durchquerten dabei fremde und
feindliche Gebiete. Einige von uns starben. Wir trauerten um
unsere Gefahrten, setzten unseren Weg aber fort.

Dann, als wir die hohen Gipfel der Hochfelsen tiberquert
hatten, ging die Sonne auf und tauchte das Land unter uns
in goldenes Licht. Wir sahen offenes Grasland, wo Katzen
nach Herzenslust laufen konnten, dichte Waldgebiete, die
uns Schutz und Beutetiere bieten wiirden, und einen sich da-
hin schlangelnden Fluss voller Fische. Es gab alles, was wir
brauchten. Wir hatten den Wald gefunden, in dem wir in
Sicherheit leben und unsere Junge aufziehen konnten. Und
unsere Jungen wiederum ihre eigenen — fiir viele weitere Ge-
nerationen.

Wir hatten unser neues Zuhause gefunden.
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Was denkst Du”?

Zunichst hatte Grauer Flug nicht vor, sein Zuhause in den
Bergen zu verlassen. Er brauchte Zeit, sich auf ein neues Ge-
biet zum Leben einzulassen und den Wald lieben zu lernen.

Musstest du auch schon einmal umziehen? Wie hast du dich

dabei gefiihlt?

Wie hast du tiber dein neues Zuhause gedacht, nachdem du
ein paar Monde dort gelebt hast?
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Die Territorien der Clans im Wald

Als die Ur-Katzen erstmals aus den Bergen in die Wald-Terri-
torien kamen, lief$ sich jede von ihnen in dem Teil des Waldes
nieder, der ihr am besten gefiel. Starke Katzen, die ihre Beute
am liebsten durch das Unterholz jagten, zogen das Gebiisch
unter den belaubten Biumen des DonnerClan-Territoriums
vor. Wahrend Katzen, die dank kraftvoller Hinterlaufe die
notige Sprungkraft besafSen, um tiberraschten Eichhornchen
und Vogeln auf die Baume des nahe gelegenen Wald-Terri-
toriums des WolkenClans zu folgen, sich unter deren Laub-
dachern niederliefSen. Drahtige, wendige Katzen fiihlten sich
in der Graslandschaft des Moors des WindClans zu Hause,
uber das sie jagen konnten. Schlanke, furchtlose Schwimmer
fingen Fische im FlussClan-Territorium. Wahrend ein kalter
Wind uiber das sumpfige Territorium des SchattenClans blies,
das zu den klugen Katzen passte, die den Schutz und die Ver-
borgenheit der Kiefernwilder und des Brombeergestriipps
bevorzugten.

Naturlich fugt sich nicht jede Katze perfekt in einem be-
stimmten Territorium ein, und nicht selten sind Katzen von
einem zum anderen Clan gewechselt. Sogar schon zu Zeiten
der Ur-Katzen. Doch die verschiedenen Gegebenheiten jedes
Territoriums zogen immer eine bestimmte Art Katze an und
das Gebiet und der Clan, in den eine Katze geboren worden
ist, formt ihren Charakter und beeinflusst die Entscheidun-
gen, die sie trifft.
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Zu welchem Clan gehorst du?

du zusammen mit Freunden und Familie in
dem fir dich perfekten Clan. Oder vielleicht bist du zwar bei
deinen Verwandten aufgewachsen, hast dich aber nie so rich-
tig zugehorig gefiihlt. Vielleicht hat sich dein urspriinglicher
Clan lange Zeit wie deine Heimat angefiihlt, doch nach und
nach haben sich die Umstinde geindert, und jetzt bist du dir
nicht mehr so sicher, wohin dein Herz gehort. Oder vielleicht
warst du auch in verschiedenen Clans gleichermaflen gliick-
lich und wirst dich dort niederlassen, wo dich der SternenClan
hinfiihrt. Kriegerkatzen waren schon in all diesen Situationen.
Die Tabelle auf der folgenden Seite kann dir dabei helfen, den
Clan auszuwihlen, der zu dir passt. Kreise die Eigenschaften
ein, die auf dich zutreffen und zihle am Ende zusammen.
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Das Wald-Territorium des DonnerClans

des DonnerClans liegt im siidostlichen Teil
des Waldes und ist grofStenteils von Laubbaumen wie Eichen,
Eschen und Birken bewachsen.

Wichtige Orte sind:

Das Lager des DonnerClans, das in einem Felsenkessel
in der Mitte des Territoriums liegt und von schiitzenden
Dornbuischen umgeben ist.

In der Nihe des Lagers befindet sich eine Sandkuhle. Dort
absolvieren die Schiiler ihr Kampftraining.

Ostlich des Lagers befindet sich die GrofSe Platane, ein
Baum mit dicken, starken Asten. Mentoren gehen manch-
mal mit ihren Schiilern dorthin, um Klettern zu tuben.

Nicht weit von der Grofsen Platane entfernt liegen die
Schlangenfelsen. Zwischen diesen Felsen finden sich Beu-
tetiere und wertvolle Kriuter. Allerdings konnen dort
auch gefihrliche Schlangen lauern und manchmal sogar
Feinde wie Fuchse oder Dachse, die dort einen Unter-
schlupf suchen.

Ein Bach verlauft in der Nahe des Lagers.
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Westlich des Lagers befindet sich der Eulenbaum, eine
machtige Eiche, deren geraumiges Astloch oft von Wald-
kdutzen bewohnt wird. Der Legende nach lernte Eu-
lenstern, der Zweite Anfiithrer des DonnerClans, die Tak-
tik des lautlosen Jagens bei Nacht, indem er eine Eule
beobachtete, die in diesem Baum ihr Nest hatte.

Sudlich des DonnerClan-Lagers liegen die Hochkiefern, an
der Grenze des Clan-Territoriums zum Zweibeinerort. Die
zahlreichen Kiefern wachsen hier in geraden Reihen mit
wenig Unterholz und Gebiisch, das Schutz bieten konnte,
weshalb das Gebiet nicht besonders gut zum Jagen geeig-
net ist. Innerhalb der Hochkiefern befindet sich der Baum-
sageort, wo der Baumfresser der Zweibeiner brillt.

Die Sonnenfelsen, eine Ansammlung grofSer, flacher Felsen
am Flussufer, sind perfekt geeignet, um in der Sonne zu ba-
den. Der Fluss grenzt die Territorien von DonnerClan und
FlussClan voneinander ab. Die Sonnenfelsen waren schon
oft der Gegenstand von Konflikten zwischen den Clans,
da beide sie als ihren Besitz beanspruchen, und nicht sel-
ten hat der Kampf zum Wechsel der Besitzer gefiihrt.
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Das Wald-Territorium des SchattenClans

des SchattenClans befindet sich im nord-
ostlichen Teil des Waldes, von den anderen Clans abgegrenzt
durch einen Donnerweg. Es ist weniger dicht bewaldet als das
Territorium des DonnerClans und die Biume, die hier wach-
sen, sind zum grofSten Teil immergriine Kiefern. Thre Nadeln
bedecken den Boden und dampfen die Schritte der Katzen. Das
Territorium ist sumpfig, feucht und es ist das kleinste der fiinf.

Zu den wichtigen Orten zihlen:

Das Lager des SchattenClans in einer von Brombeerstriu-
chern versteckten Senke.

Stidwestlich des Lagers fithren zwei von Zweibeinern ge-
baute Tunnel unter dem Donnerweg hindurch. Einer in
Richtung des Baumgevierts, der andere zum Territorium
des WindClans. Diese Moglichkeit fiir den SchattenClan,
den Donnerweg leicht zu tiberqueren, verstarkt ihren Ruf
der Hinterhiltigkeit.

Sudlich des Lagers steht die grofle tote Esche. Dieser ur-
alte Baum wurde von einem Blitzeinschlag zerstort. Tra-
ditionellerweise bringen die Mentoren ihre Schiiler nachts
dorthin, um ihnen die lautlose Jagd bei Dunkelheit beizu-
bringen.
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Westlich des Lagers liegt der Kriahenort, ein Ort fauliger
Gerliche, Gefahren und Krankheiten, wo die Zweibeiner
ihren Miill hinbringen. Dort leben viele Ratten, die dem
Clan nur in allergrofSter Not als Nahrungsquelle dienen.

Das Wald-Territorium des WindClans

des WindClans liegt im Westen des Waldes,
mit dem Donnerweg im Norden und dem Fluss im Siden.
Das Land besteht aus einer Moorlandschaft, bewachsen mit
Grisern, Ginster und niedrigen Biischen. Unter dem Moor
verlduft ein unterirdisches Tunnelsystem, das zum Schutz
dient und dazu, sich fortzubewegen, ohne gesehen zu werden.
Einige dieser Tunnel wurden von anderen Tieren gebaut oder
sind durch unterirdische Fliisse entstanden, doch die meisten
wurden von Generationen der WindClan-Katzen gegraben.

Wichtige Orte sind unter anderem:

Das Lager des WindClans, das in einer sandigen Kuhle
liegt, umgeben von Ginsterbiischen.

Sudostlich des Lagers befindet sich ein alter Dachsbau. Er
war einmal das Zuhause eines Furcht einflo6Senden Fein-
des, doch spater wurde er zu einem geeigneten Jagdgrund
fir die Kaninchenjagd.
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Stdlich des Lagers verlauft der Fluss, der das Territorium
des WindClans durch eine tiefe Schlucht von dem des
FlussClans abgrenzt. Dies ist ein gefahrlicher Ort, vor dem
Mentoren ihre Schiiler stets warnen.

Der Ausblick-Felsen ostlich des WindClan-Territoriums
ist ein grofSer, flacher grauer Felsen, der hoch iber das
grasbewachsene Moor aufragt und einen Aussichtspunkt
bietet, von dem aus das Territorium uberblickt werden
kann.

Das Wald-Territorium des FlussClans

des FlussClans liegt im siidostlichen Teil
des Waldes, direkt am Flussufer. Die Jagdgebiete des Clans
erstrecken sich tiber ungeschiitzte Ebenen und ihr Lager liegt
auf einer Insel im Fluss.

Wichtige Orte sind:

Das Lager des FlussClans, das auf einer trockenen Insel
liegt, umgeben von Schilf. Es kann nur erreicht werden,
indem man dorthin schwimmt.

Der Fluss selbst, er bietet den FlussClan-Katzen Schutz
und Beute. Er kann gefihrlich werden, wenn er Hoch-
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wasser fithrt, besonders in der frithen Blattfrische, wenn
das Eis der Blattleere schmilzt.

Nordlich des FlussClan-Lagers fliefSt der Fluss durch eine
tiefe Schlucht, die das Territorium von dem des WindClans
abgrenzt. Der Fluss ist fiir seine gefihrlichen Stromungen
an dieser Stelle bekannt. Die Schlucht fiihrt zu einem Was-
serfall, ehe der Fluss wieder ruhiger weiter fliefSt.

Vom Wasserfall flussabwirts gibt es eine Zweibeiner-Brii-
cke, die in Richtung Baumgeviert und WindClan-Territo-
rium tber den Fluss fithrt. Wenn der Fluss Hochwasser
fihrt, tiberqueren die FlussClan-Katzen lieber dort den
Fluss anstatt mithsam ruber zu schwimmen.

Ostlich des Lagers auf der andern Seite des Flusses liegen
die Sonnenfelsen. Diese flachen Felsen sind zum Sonnen-
baden perfekt geeignet und sie sind ein heif$ umkampftes
Gebiet von FlussClan und DonnerClan. Frither waren sie
komplett von Wasser umgeben, doch jetzt sind sie Teil des
Ufers.

Das Wald-Territorium des WolkenClans

der Clans begann, lag das Territorium des Wol-
kenClans im siidostlichen Teil des Waldes, siidlich des Don-
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nerClan-Territoriums. Es war dicht bewaldet, hauptsichlich
mit Eichen. Doch der Wald wurde von den Zweibeinern tiber-
nommen und zerstort, als sie den Zweibeinerort auf dem Ge-
biet errichteten. Genau dort, wo der WolkenClan gelebt hatte.

Uber das Territorium weifd man nicht viel, aufler von diesen
Orten:

Das Lager des WolkenClans lag in einer Kuhle, umgeben
von Farn und Brombeerbiischen.

Ein Bach soll durch das Territorium geflossen sein, nicht
weit vom Lager des Clans entfernt.

Andere wichtige Orte im Wald-Territorium
Baumgeviert

In der Mitte des Wald-Territoriums liegt das Baumgeviert.
Dort treffen sich die Clans jeden Vollmond zu einer fried-
lichen Versammlung. Es besteht aus einer Senke mit einem
grofsen Felsen in der Mitte, dem Grof$felsen, umgeben von
vier grofSen Eichen. Wihrend der Versammlungen bei Voll-
mond stehen die Anfiihrer der Clans auf dem GrofSfelsen und
schauen zu den Clans herab, wenn sie Clan-Angelegenheiten
diskutieren und Neuigkeiten austauschen. Das Baumgeviert
ist neutrales Gebiet, das keinem Clan gehort, und jeder Clan
hat von seinem Territorium aus direkten Zugang dazu. Der
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GrofSe Kampf, der zur Entstehung der Clans fiihrte, fand dort
statt. Auch die Geisterkatzen, die den Katzen des Waldes nach
dem Kampf befahlen, sich »zu vereinen oder zugrunde zu ge-

hen« erschienen beim Baumgeviert.

Hochfelsen

Nordlich des WindClan-Territoriums umgeben die gezack-
ten Gipfel des Hochfelsens das Ahnentor, den Eingang zu der
Hohle, in der sich der Mondstein befindet. Jeder neue Clan-
Anfithrer im Wald-Territorium muss mit seinen Heilerkatzen
zum Ahnentor reisen, um seine neun Leben zu erhalten. So-
wohl Anfiihrer als auch Heilerkatzen begeben sich dorthin,
um sich mit dem SternenClan die Zunge zu geben und um ihre
Ahnen um Rat zu bitten. Heilerkatzen im Wald-Territorium
treffen sich zum Halbmond beim Hochfelsen. Hochfelsen und
Ahnentor sind neutrales Gebiet und gehoren zu keinem Clan,
doch das Territorium des WindClans muss durchquert wer-
den, um dorthin zu gelangen.

Der Zweibeinerort

Sidostlich des DonnerClan-Territoriums, in dem Teil des
Waldes, der einmal dem WolkenClan gehorte, befindet sich
eine Ansammlung von Zweibeinernestern. Als die Zweibeiner
begannen, dort ihre Nester zu bauen, war der WolkenClan ge-
zwungen, ins Exil zu gehen und niemals in den Wald zurtick-
zukehren. Verschiedene Hauskitzchen leben in den Zweibei-
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nernestern. Dazu gehorte frither auch ein Hauskitzchen, das
Sammy genannt wurde und das seine Hausleute verliefs, um
sich den Katzen des DonnerClans anzuschliefSen. Dort wurde
der Kater bald zum Krieger mit dem Namen Feuerpfote und
spater zu dem grofSartigen Anfihrer Feuerstern. Manchmal
tauchen Streuner zwischen dem Donnerweg und den Zwei-
beinernestern auf. Eine Gruppe solcher Streuner waren die
bosartigen Katzen des BlutClans.

Mikuschs Hof

Westlich des WindClan-Territoriums liegt ein Bauernhof, der
aus einem Zweibeinernest und einer Scheune besteht. Der Hof
ist das Zuhause von Zweibeinern, Schafen, Kithen und Hun-
den. In der Zeit, als die Clans im Wald-Territorium lebten,
waren auf dem Hof auch meistens zwei Katzen, Mikusch und
Rabenpfote, zu Hause, die den Clans freundlich gesinnt wa-
ren — Rabenpfote war sogar ein ehemaliger Schiiler des Don-
nerClans. Clan-Katzen suchten zu verschiedenen Anldssen
Zuflucht in der Scheune und durften die Maiuse, die auf dem
Hof im Uberfluss vorhanden waren, jagen. Mikusch und Ra-
benpfote verlielen ihren Hof, um mit den Clans gemeinsam
gegen den BlutClan zu kampfen, als die gefidhrlichen Streuner
versuchten, die Wald-Territorien an sich zu reiffen.
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