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 RÄTSEL 2

Vielleicht solltet ihr euch die gesamte Schlucht ganz genau ansehen und nach Hinweisen suchen, 
die euch dabei helfen, den richtigen Heimweg zu finden.
•	 Moment mal ... ist da nicht eine Zahl versteckt? Und noch eine ... und noch eine? Wo findet ihr 

überall Zahlen in der Schlucht? Markiert sie.
•	 Seht noch genauer hin: Manche Zahlen sind das Doppelte oder die Hälfte von anderen. Verbin­

det zwei Zahlen immer dann, wenn das zutrifft. 
•	 Eure Lösungszahl für den Wegweiser ist nun sichtbar: 

 RÄTSEL 2
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 RÄTSEL 3

Auf einem Felsen entdeckt ihr interessante Malereien. Haben dort in der Steinzeit Höhlen- 
menschen gelebt? Oder soll das eine Botschaft für den Ausweg sein?
•	 Findet heraus, für welche Zahlen die Bilder stehen. Tragt sie auf dem zweiten Zettel ein.

•	 Eure Lösungszahl für den Wegweiser findet ihr, wenn ihr  mal  rechnet: 

 RÄTSEL 3

 RÄTSEL 3
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 RÄTSEL 1

Euch fällt das Muster der Fliesen auf dem Kellerboden auf. Zuerst denkt ihr, dass es völlig unregel­
mäßig ist. Aber dann fällt euch etwas auf:

Dieses Stück Fliesenmuster kommt immer wieder vor – nur manchmal sind Grau und Weiß ver­
tauscht.

•	 Findet das Stück Fliesenmuster, das so aussieht wie das oben – nur mit den grauen Fliesen in 
Weiß und den weißen Fliesen in Grau.

•	 Bei dem richtigen Muster steht auch die Lösungsziffer für den Schlüsselkasten: 

(1)	 (2)

	

(3)	 (4)
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 RÄTSEL 6
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 RÄTSEL 4

Hinten in eurem Waggon findet ihr einen Stapel Wegweiser. Wahrscheinlich sollen die entlang der 
Bahnstrecke aufgestellt werden.

Doch ihr erkennt sofort, dass die Zahlen auf einem Wegweiser nicht stimmen können.

•	 Welcher Wegweiser enthält einen Fehler?

•	 Eure Lösungszahl für das Tunneltor findet ihr, wenn ihr die km-Angaben auf dem fehlerhaften 
Schild zusammenrechnet:




