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B7.3.3..cc.. VPSCALE ...ttt ettt ettt ettt et et te et e e nbeeare e neeanbeeaneeenaee e 701
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67.3.4...... LAYOUTMERGE....... .ottt ettt er e 702
68....... Ansichtsfenster im Layout ... 703
68.1... -AFENSTER - Ansichtsfenster im Papierbereich ... 703
68.2 ... -AFENSTER - Einzelnes, rechteckiges Ansichtsfenster...........oooo e 703
68.3 ... ~-AFENSTER POLYGONAL - Polygonale AnSiChtSTENSLEr .........c..eiiiiiiiiee e 703
68.4 ... -AFENSTER OBJEKT - Umwandeln von Objekten in Ansichtsfenster............cccoooeviiiiiiiiiiiiicie e, 704
68.5 ... Arbeitsbereich und Fenster WeChSEIN............ooiiiiiiiii e 704
68.6 ... Festlegen des MaRstabs im ANSIChESTENSIEr ........cccuiiiiiiii e 704
68.7 ... -AFENSTER - ANSIChISTENSIEr SPEITEN.......ueiiiiiiieeeeeeeeeee e e e e 705
68.8 ... MANSFEN, -AFENSTER — Gespeicherte Ansicht einfligen und erstellen ..............cccccoviiieiiiieiiineneenn. 706
68.9 ... Ansichtsfenster maximieren, minimieren, WECHSEIN ...........uueiiiiiiiieeee e 708
68.10 . AFZUSCHNEIDEN - Ansichtsfenster Zuschneiden .............ocooiiiiiiiiiiii e 709
68.11 . -AFENSTER EIN / AUS - Ansichtsfenster ein- und ausschalten .............c.ccooiiiiiiiiiceee e, 709
68.12 . AFENSTER - Mehrere AnSiChtSTENSIEr. ... ... . et e e e e e 710
68.13 . VPROTATEASSOC - Ansichtsfenster drehen.............ooovi i 710
68.14 . Eigenschaften eines Ansichtsfensters Ndern ...........coooiii i 71"
68.15 . Layer iN ANSICNESTENSIEN ... ...ciiiiiiiie et e st e e e e e et e e e e e e aabeeeseaaasaeeeeasnnaeaaeeananres 712
68.16 . LINIENTYPSKAIIEIUNG ...ttt a ettt e et e et e bt e e ea b e e e nne e e e naneee s 713
68.17 . MVSETUP - Ansichtsfenster ausrichten ... 714
69....... Eigenschaft BeSCRIftUNG.......cooo e 715
69.1... ANNOALLVISIBLE - Steuerung der MaRstabSanzZeige ...........cocueeiriiiiiiiie e 715
69.2 ... OBJEKTMASS - Zuweisen und Entfernen weiterer MaRstabe............cocoeiiiiiiiiiiiiniee e 716
69.3... AIOBJECTSCALEADD, AIOBJECTSCALEREMOVE - Aktuellen Maf3stab hinzufligen bzw. entfernen ... 717
69.4 ... BESCHRZURUCK - Bearbeiten der TEXtPOSItION ............cccoveviveuiuieeieiceeeeieetee et 718
69.5... BESCHRAKT - Beschriftungen aktualiSieren.............c..ooiii it 718
69.6 ... ANNOTATIVEDWG - Zeichnung als BeschriftungSblocK...........ccoiiiiiiiiiie e 718
69.7 ... SAVEFIDELITY - Speichern fiir vorherige AUtOCAD-VEISIONEN .........cooiiuiiiiiiieeiiiee e eee e e e 719
70....... Einheiten und MaBStaDE...........cccccieiiiiccireriescccnrr s sssr e s s ssr e e s s s s s s smne e e e ss s s smnr e e e s s s s smn e e s esssnneeseessssnnennesasssnnnnnen 720
70.1 ... Einheiten MM im Modell und Papier (LayOUL)..........oiiiiiiiiiiiieiiiee et 721
70.1.1...... Vorlage flir MM VEIWENAEN ........cooiuiiiiiiiie ettt nre e ree e 721
70.1.2...... Schritt 1: MaRstab + KONStrUKLON. ..........cooiiiiiie e 721
70.1.3...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen.............cccooiiiiiiii i 722
70.1.4...... SChIitt 3: BEMABUNG ...t e et e e e e e st e e e e e st e eeeeeantreeeeennnaaeeeas 724
70.1.5...... Schritt 4: BeSChIIfIUNGEN......cooiiii e 725
70.1.6...... SChritt 5: SCRIaffUr ... e e e e e 726
4O A 1o o 1 1 o (o1 Y o SO 726
70.2... Einheiten und Malstabe - BeIiSPIEIE MM ..........oooiiiiiiiiii e e et e e 727
70.2.1...... KUrs-RIEMENSCNEIDE .......oeiiiiiii e 727
T0.2.2... . KUIS-WEIIE .ottt e e e et e e e e st b e e e e e e e e sntaeeeeeesnsteesesseseeaeeannnsaneens 728
70.3 ... Einheiten Meter im Modell
Einheiten Millimeter im Papier (LAYOUL) ..........oiiiiiiiiie ettt st eennneeeeaee 729
70.3.1...... Vorlage fir Modell Meter — Papier Millimeter erstellen ... 729
70.3.2...... MaRStabsliSte @NPaSSEN ........ociiiiiiiiie e et e e e e neeas 729
70.3.3...... BemaRungsstil CADSchulung-M-MM-Bau erstellen.............ccccooiieeiiiiiiiiie e 730
70.3.4......VOrIage SPEICHEIM ...ttt rb et e e e e e raee e 732
70.3.5...... Rahmen und Schriftkopf in MIM ........cooiiii e 732
70.3.6...... Schritt 1: Mal3stab + KONStrUKEION. ..ot 733
70.3.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen.............occcoiiiiiiii i 734
70.3.8...... SChritt 3: BEMARUNG .. .eeiiiiiie ettt ettt e et e e et e e e rne e e e snteeeeaeeeeanneeaeneeeans 736
70.3.9...... Schritt 4: BESChIfIUNGEN.......ooiiiiee e a e e 737
70.3.10.... SChIitt 5: SCRFATfUN .....coiiiiiiie et e e e e e e e e e e snteeeaeeenees 738
O I i O S T o 1 A o (o) 1 =Y o PR 738
70.4 ... Einheiten Zentimeter im Modell
Einheiten Millimeter im Papier (LAYOUL) ...t e et e e e et e e e st e e e e e ennneeeeeas 739
70.4.1...... Vorlage fir Modell Zentimeter — Papier Millimeter erstellen .............cccooooeeiiieincie e 739
70.4.2...... MaRstabsliStE @NPASSEN ......cciciiiiiiiiie et e e e a e et e e e e e eaaeeas 739
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70.4.3...... Bemalungsstil CADSchulung-CM-MM-Bau erstellen .............ccccoeeeiiiiiiiieicciiiiee e 740
70.4.4......V0rage SPEICHEIN ...ttt et e e 743
70.4.5...... Rahmen und Schriftkopf in MM ..o e 743
70.4.6...... Schritt 1: MaRstab + KONSIrUKLON. ..........ooiiiiiiii e e 744
70.4.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen ..o 745
70.4.8...... SChritt 3: BEMARUNG .....co ittt e e st e e e e e st e e e e e s et b e e e e e snb e e e e e s ennaeeeas 747
70.4.9...... Schritt 4: BeSChIiflUNGEN......cooiii e 748
70.4.10.... SChritt 5: SCRIAMfUN ... 749
70.4.11 ... SCHFIE B: PIOMEN ...ttt 749

70.5 ... Allgemeing Vorlage flr CIM ..........ooiieiiiie ettt e e et e et e e sttt e e sn e e e e st e e sneeeanseeeeanseeeenneeeennneeen 750
70.5.1......Vorlage flr CM €rStEIIEN .......coueiieiee ettt e et e e nee e s eeeneaeennee 750
70.5.2...... Bemafungsstil CADSchulung-CM erstellen ...........cccooiiiiiiiiiiiiiiee e 751
70.5.3...... VOrlage SPEICHEIN ... .eiiie et 753
70.5.4...... Rahmen und Schriftkopf in CM........ccoiiiiiii e 753

70.6 ... Einheiten CM im Modell und Papier (LaYOUL) ........ccueieiiiiiiiiiee et e e s 755
70.6.1...... Vorlage flr CM €rSteIlEN .......co ettt e e rnee e e e e eneennee 755
70.6.2...... MaRstabsliSte @NPASSEN ......ccccciiiiiiiie et a e as 755
70.6.3...... BemafRlungsstil CADSchulung-CM-Bau erstellen ............ccooueeiiiiiiiiiiiii e 756
70.6.4...... VOrlage SPEICHEIN ........eiiiii et e b e 759
70.6.5...... Rahmen und Schriftkopf in CM........oeeiiiiiiiiii e e e e e e e aaanaees 759
70.6.6...... Schritt 1: MaRstab + KONSTrUKLON..........cooiiiiiiiii e 760

70.6.7 ...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen...............ccoooveiiiiie e 761
70.6.8...... SChritt 3: BEMAIMBUNG ....ceiiiiiiiiiie ettt e et e et e et e e 763
70.6.9...... Schritt 4: BeSChIIfIUNGEN......cooiiii e 764
70.6.10.... SChritt 5: SCHIAffUN ..o e 765
70.6.11 .... Schritt 6: Detail mit anderem Malstab ............ccccoiiiiiiiii e 766
70.6.12.... SCOIIt 7: PIOEEN ...ttt sttt nbe et e ee 767

70.7 ... Einheiten und Maflstabe - BeiSpIi€le CM .......ccc.uiiiiiiiiiiie e e 768
70.7.1 s KUPS-HAUSAELAI] ...t 768
70.7.2...... KUIS-HAUSEINGANG ...oiieiiiiiiii ittt ettt s e e sate e e s et e et r e e e ere e e sneeeaeneeeeas 769
70.7.3...... KUrs-MODEISTUCK-LAYOUL ........cooiiiiiiieii et e e et e e e st e e e e e neeas 770
T70.7.4...... KUrS-HOIZVEIDINAUNG ..cooiiiiiiiiii ettt et e e st e e e e e e e s nnne s 771
... LT3 =Y F= T = S SRPRE 772
71.1 ... ANHANG: Unterlagen ann@ngeN ...........ccoiuiiiiiiiiiie ettt sttt et e e es 772
71.2 ... ZUSCHNEIDEN: Unterlagen ZUSChNEIAEN .........cooiiiiiiiiie e 772
71.3... ANPASS: DarstellUng @nPasSEN............eiiiiiiiiiiiia ettt ettt e e e et ee e e e e e ebe e e e e e e e baeeeaeeaanneeaeeaanneeeeaeeaannes 772
71.4 ... ULAYER: LayersiChthark@it............ooo oottt e e et e e e e a e e 773
A T B XA L o1 (T = T TSRS 774
4 S T I 3 AN S PR 774
T1.5.2. .. DWRFANPASS . . .ttt bttt h e et sae e et e e s hb e e bt e eab e e nbeesbeenbeesebeeneenenas 775

T1.5.3 e DWW SCHNITT Lttt ettt ekt b ettt e ebe e bt e s et e e b e e mb e e sbeesbeebeeenbeenneeenee 775
71.5.4......Rahmen einfaus: DWFFRAME ...........cootiiiiiie ettt 775
71.5.5...... DWF-Unterlage - OPtiONEN ........ooiiiiieiiie ettt e e e st e enneeeeaeeeens 776
T1.5.6...... DWFLAYER ...ttt ettt ekttt ettt e e ae e et e e smteenbeesmteenseeneeenteeanseenneeanee 776

T1.6 ... PDF = UNTEIIAGE ......ce ittt ettt ettt h et e e s bt e e ettt e st e e b bt e e nann e e e baeeean 777
71.6.1...... PDFZUORDNUNG ......ootiiititiitiiiit ettt ettt ettt sb e s bt bt e e ab e shb e e bt e seb e e sbesaeeennee e 777
T1.8.2...... PDFANPASS. ...tttk h et ea e bt a bbbt bt b nan e 778
71.6.3...... PDFZUSCHNEID ..ottt ettt st ettt e e e 778
71.6.4......Rahmen ein/aus: PDFFRAME .........coooiii et 778
71.6.5...... PDF-Unterlage - OPONEN .........uiiiiiiiiiiie ettt 779
T1.6.6...... PDFLAYER ...ttt ettt b e s et ekt et b et st e b e e snb e sneeenne e e 779

A I =V Y[ o)1 [o 1= T (= 4 =T 1= o PR 780
T71.7.1...... BILDZUORDNEN ...ttt ettt et ettt et et nae bt nae e e e 780
T71.7.2.0.... BILDANPASSEN.......oititiiitt ettt ettt et ettt en e e nae e neee 781
71.7.3...... BILDZUSCHNEIDEN ......cootiiiiieiii ettt ettt et eente et e anseesneeenteanseeneeenees 781
T1.7.4 . IMAGEFRAME ...ttt b ettt hb et e st e e b e e et e e s b sab e e nbeeenneenees 782
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A S T = 1o R @ o] 1o 1= o PSR 782

71.7.6..c... BILDQUALITAT ..ottt ettt et n ettt et ee et tene s 782

71.8 ... Unterstitzung des DGIN-FOIMAES .........cooiiiiiiiiii ettt e e 783
71.8.1...... DGN-Unterlage: DGNANHANG.........cooiiii ittt 783

71.8.2...... Darstellung der DGN-Unterlage anpasSeN .........cceeiuieeiiiieiiiee e e eseee e seeeaieee s e e seeeesnneeenns 783

71.8.3...... DGN umwandeln: IMport / EXPOIt.......ccoiuiiiiie ittt et e e e 784

71.8.4...... DGN ZUSCRNEIAGN.......eeiiiiiiii ettt ettt ettt e et e s sn e sneeeanbeeenans 785

72....... Dateiexport in DWF, DWFX UNd PDF ......coccoiiiiiiiie e s s ss s s s ssn s s ssssssnnn e snsas 786
72.1 ... DWF und Marki€rUNGSMEANAGET . .........ueiiiaeiiiiiiiee ettt e e e e ettt e e e e esteeeaaeaasaeeeaaaaansseeeaaeaanseeeaeaannseeeaeeaannnenas 788
72.2... DWFB ePlot EINSTEIIUNGEN ...ttt e e e ettt e e e e st e e e e e e s nbe e e e e e e nneeas 789

72 T 1 A o o TU o] 4 =T =Y o PP 790

724 ... AUTOAESK DESIGN REVIEW ...ttt ettt e et ettt ra e bt e et e esnt e e e snnee s 791
73....... PUBLIZIEREN - Stapelplof..........ccooiiiiiie it r s st s s s s s s e s s s mn s e s mn e 792
T30 .. PUBLIZIEREN ...ttt h e e a e b e et h e e bt e s b bt eh e e et e sab e e sbeeeabeesbbeebeenaneens 792

73.2 ... mPUBLIZIEREN ... .ottt bbbt b ettt e bttt et sab e e sbe e et e e sbneebeenaneens 794

T3.3 ... AUTOPUBL.....outii ettt ettt et h e et e bt et eeae e eh et et e b e e b e e se e e eabeesebeennnenareens 794
74....... A=Y [ 4T 10 T T T3 7= e | 1= e o SRR 795
74.1 ... VERGLEICH — DWG VEIGIBICNEN ......ciiitiiiiiieie ittt ettt et sttt et sbeesnbeenneesnneens 795

74.2 ... VERGLEICHIMPORT - Objekte aus Vergleich importieren .............cccvoiieiiiiiiiiiiic e 797

74.3 ... VERGLEICHEXPORT - Vergleich als eigene ZeiChNuNg ..........coocuiiiiiiiiiiieie e 797

74.4 ... VERGLEICHSCHL - VergleiCh DEENAEN........cc..eiiiee et neee s 798
74.5...-VERGLEICH — DWG VEIGIBICNEN........eiiieiiiiiiee ettt e ettt e e e e et e e e e e e anne e e e eennaaeaeeennnnnes 798

74.6 ... VERGLEICHINFO — Vergleichsdaten anzeigen ............ccooiiiiiiiiiiiiii e 798
75....... 0 11 oo N 799
75.1 ... PDF-IMPOIT DATEL ... ittt ettt b et s h e et esat e ek et et e e re e b e e sabeenbeesnbeenaeennneens 799
75.2... PDFSHXTEXT — SHX Text aus PDF €rkenNen .........cccoiiiiiiiiiii ettt 802

75.3 ... TXT2MTXT — Text ZUSAMMENTASSEN.......cccuiiiiiiiie ittt ettt sre e ne s 804

75.4 ... PDF-IMPOrt UNTERLAGE ... .ottt ettt et e et e e bee e anb e e sne e e e nnnee s 805

75.5 ... PDFIMPORT SyStemVariabIn ..........cocueiiiiiiiiiii ettt sne e enne e 805
76....... Freigegebene ANSIChteN.........ciiiiiiici i —————— 806
76.1 ... FREIGANSICHT — ANSiCht freigeDEN. .....ccoiiieee et e e e e e neee s 806

76.2 ... -FREIGANSICHT — AnSiCht freigEDEN ...t e e e 808
77....... AULOCAD Web & MODbile.......c.coveiiiiniirin i 809
77.1 ... SPEICHINWEBMOBIL — DWG im Web SPEIChEIN ..........oiiiiiiiiiiee e 809
77.2... OFFUBWEBMOBIL — DWG vOM WeD SffNEN.........cocuieiiiiceieccecietceceee e 809
78....... Datenaustausch / Datenweitergabe, Reparatur.............coooiiiiiiie e 810
78.1 ... ETRANSMIT - Daten WeILEIGEDEN .........eiiiiiieeiie ettt e et e e st e sneeeenteeesnneeeenneeeenn 810

T8.2 ... -ETRANSIMIT L.ttt ettt b e et e bt e e bt s he e e bt sht e s eeeab e e ebe e et e e esn e e nbeeeaneennee s 810

78.3 ... ZCHNGWDHERST - Zeichnungswiederherstellungs-Manager............cocceeeiiiiiiiiiiinieee e 811

78.4 ... ALLEWIEDERHERST - DWG FEPAEIEN ......ueiiiiiiiiieitie it siee ettt sttt e see et e siee et e smeeesbeesnbeenneenneeans 811

78.5 ... WHERST - DWG FEPAIEIEN ...ttt ettt et e e e e e e e e e e e e e e e e e aaa e tasasssaeeeeeeeeeeeaaaaaaesasaaaaannsnsnsnsnnnns 811
79....... Apps, Language Packs, SiCherheit ...t 812
4 R B B 7.0=T o =T o 4 [=T1 18 o T PP U PSPPI 812

79.2 ... AULOCAD APP fUr MODIIGEIETE ...ttt ettt et e e sab e e st eeesnneas 812

79.3 ... LANGUAGE PACKS .....ceiiiiieiiie ettt b e e a et e bt ea e h et e aa et nn e e naree s 812

79.4 ... APPSTORE — AULOGESK APDS. .. ccutieiieiitie ittt sttt rtee sttt et b et e e bt e sa bt e sbe e sabe e sbeeeabeesbbeebeenbeesaneeneenaneas 813

79.5 .. SICNEINEIL. ... b et h et bt bt he et e et b aneenee 814
80....... LY 0T T4 o = ET=T U] ' N 815
80.1 ... ArDEIESDEICICNE ...ttt 815

80.2 ... NEUE MENUAALEIEN ...ttt et e bt e e et e bt e e aa b e e nnneeenabeee s 816
80.2.1...... Eigene Meni-Datei erstellen und laden...........coceiiiiiiiiiiiiiiee e 818

80.2.2...... Bearbeitungsmdglichkeiten innerhalb der Benutzeranpassung:.........ccccveeiiiiiiieeeeiniiieeee e 819

80.2.3...... Eigenen Werkzeugkasten erstellen .............oooi i 819

80.2.4...... Bestehende Befehle in den eigenen Werkzeugkasten einbauen ................cccoceeeeiiiiieee e, 819

80.2.5...... Ein Neues SYmMDbOl €rstellEn .............uiiiiiiiiiiiiee e e 820

80.2.6...... FIYOUL €FSTEIIEN ... 821
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80.2.7......Einen neuen Befehl erstellen.............cooiiiiiiiiiiii i 821

80.2.8...... Befehlsfolge auf Symbol [€GEN .........coiiiiiiiiiie e e 822

80.3... AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE .......c.c.evvieieiieeieieeietceeeeeetete ettt es et en e 822
80.3.1...... Symbol Abrunden mit R=3 ...t e e e e e e 822

80.3.2...... HlfSliNIi@ @UF LAYET ... eeeeeeiiiieeie ettt e et e e et e e st eeeen e e s nneeesneeeaneneeenns 822
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3 Die AutoCAD Benutzeroberflache
3.1 Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start”. Diese Registerkarte wird immer angezeigt auch wenn andere
Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Tastatur-Befehl GEHEZUSTART wechseln auf
die Registerkarte Start. Diese Registerkarte wird durch den Befehl GEHEZUSTART aufgerufen.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Die Seite umfasst mehrere Bereiche:

O Erste Schritte: Start einer neuen Zeichnung mit der Standardvorlage bzw. Auswahl der Vorlage.

O Letzte Dokumente: Zeigt die zuletzt verwendeten Zeichnungen in drei wahlbaren Ansichten.

O Benachrichtigungen: Verstéandigung fur Updates

O Verbinden: Zur Anmeldung zu Autodesk 360 und zum Aufruf eines Feedback-Formulars im Internet.

b

Die Offline-Hilfe ist nicht m

Bl Ficor Plan Sample

installiet Zeichnung starten
. | Installg Offline- g
- =t
gX‘QUJ B voriagen v
=
= S == acad -Named Plot Styles.dwt
-+ \erstag, erb acad -Named Plot Styles3D.dwt
Zeichnung starten % erbinden
g - "4 acad.dwt
e Bel Ihrem Konto anmelden acsasDawt
) e Auf Online-Dienste zugreifen 3cadisO -Named Plot Styles dwt
acadiso.dwt
Feedback senden .
acodisod dwt
Helfen Sie uns dabei, unsere
Produkte zu verbessern. Tutorial-iArch.dwt
(Sl it Tutorial-iMrg.dwt
e Verlage - Britisch
Ohne Viorlage - Metrisch

Neuen Plansatz erstelien..

Startseite Auswahl der Vorlage

Die Systemvariable STARTMODE (gespeichert in der Systemregistrierung) steuert das Verhalten dieser Registerkarte.

Wert Erklarung
0 Schliel3t die Registerkarte Start. Sie wird beim nachsten Start von AutoCAD nicht angezeigt.
1 (Standardwert) Die Registerkarte Start ist aktiviert und wird angezeigt.
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3.2 Farbschema

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.

DEHEBL HE -~ -+

Start  Einflgen  Beschriften  Parametrisck

SO

O} Kopierer

Linie Paolylini Bogen & i Linie Polylinie Kreis  Bogen
T EeC - - - D_:_", Strecker
Zeichnen = . Zeichnen = i
Zeichnung2® Start Zeichnung2 x +
Farbschema Dunkel Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt iber den Befehl OPTIONEN » Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:

m Optionen

o . —— Altuelles Profil: AutoCAD 2020 Kurs

Schnellauswahl... Dateien Anzeige  Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren Sy

Taschenrechner

Fensterslemente
Suchen...

®‘ Farbthema: | Dunkel ~ |

[¥' Optionen... I:}
Rechtsklick in der Zeichenflache - OPTIONEN Einstellen des Farbschemas
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4 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

4.1 NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden.

w DNEU ’ Neu » ...

Schnellzugriffwerkzeugkasten: Werkzeugkasten: Standard
FHEL I8 = & B IEREETIE T .
2| LEEEEFESSE @

Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung

Dateiregisterkarte:

Start Zeichnungl* X New... @B E | g l_?,j % @ | EL Ei-.';| X
[-][Oken][2D-Drahtkarper] Offnen... PR 'l E Ql?:!l |®

Pull-down-Men(: Datei » Neu...
Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

u Vorlage wahlen

Suchen in: | Template v| @& B @ ¥ B Anscht ~ Bdas  ~

E]E% Mame Vorschau
PTWTemplates

SheetSets
. Bacad -Named Plot Styles.dwt
fmlacad -Named Plot Styles3D.dwt
Bacad.dw’t
Fm acad3D.dwt
" [l acadISO -Named Plot Styles.dwt
@acadlSO -Named Plot Styles3D.dwt
[ vorlagen v Qacﬂdiso.dw’t
Bacadiso%D.dw’t
@ Tutorial-iAirch.dwt
[ Tutorial-iMfg.dwt

Zeichnung starten

acad -Named Plot Styles.dwt
acad -Named Plot Styles3D.dwt

acad.dwt

acad3D.dwt BTutorial—mArch.dwt

acad|SO -Named Plot Styles.dwt E-HTutorial—meg.dwt

acadiSO -Named Plot Styles3D.dwt

acadiso.dwt

acadiso3D.dwt £ >

Tutorial-iArch.dwt

Tutorial-iMfg.dwt

Tutoriz-mArch.dwt Dateiname: v| Offnen E|
:::l::en Plansatz erstellen.. E— |Zeichnungsvorlage i) VH biiceiz |
Registerkarte Start Vorlage ACADISO.DWT wahlen
HINWEIS:

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,,Acadiso.dwt* beginnen und mit dem Einheiten-
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

4.2 Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Dialog Vorlage wahlen kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage begonnen werden. Wahlen Sie das Optionsmenti
neben dem Button Offnen:

Dateiname: |acadiso.dwt w |E Cfiren | ‘

Dateityp: | Zeichnungsvorlage (*.dwt) - | Offnen

Ohne Vorlage - Britisch &ffnen

Ohne Vorlage - Metrisch 6ffnen
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4.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der
Zeichnungseinheiten.

Zeichnun
H popram.. Zeichnungsprogramme > Einheit

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menu: Format » Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Die Darstellung der Genauigkeit wird tber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

u Zeichnungseinheiten

Lange Winkel
Typ: Typ:
| Dezimal w | | Dezimalgrad w |
Genauigkeit: Genauigkeit:
[Jim Uhrzeigersinn

Eirfligungsmalistab
Einheiten zum Skalieren des eingefigten Inhalts:

L“‘illw“'-‘-‘ ,“-n.l J J'_"‘*--‘-— 4

A ar e ANQELE G . dtde el wang.

| Intemational ~ |

[ ok ]| mpbrechen | | Richtung.. | | Hife |

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und gedndert werden.

Architektur
v Dezimal
A .
 Einheiten h Konstruktion
- Arbeitsbereich wechseln Bruch
v Vollbild WSCURRENT Wissenschaftlich

or 8 -+ (] 855+ E oo [ T

Statusleiste Anpassen Einheiten EINHEIT - Auswahlmenu
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6
6.1

Objekt, Griffe, Objektfang
LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Mafle wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlieRen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

s

Linie

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen

_ =
NG S

Polylinie Kreis  Bogen
- E i

Zeichnen =

Werkzeugkasten: Zeichnen

L -eoeonre?
Clin - HADEA%

Pull-down-Ment: Zeichnen » Linie

Tastatur-Befehl: LINIE
Tastatur-Krzel: L

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Befehl: LINIE
Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zurick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurlick.
Schlief3en Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.
® Rufen Sie den Befehl LINIE auf.
® | egen Sie den Startpunkt fest.
® Legen Sie den 2. Punkt fest.
® |egen Sie alle weiteren Punkte fest.
® Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmeni » Zurtick.
® Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wahlen Sie aus dem Kontextmendi
EINGABE.
i
N amms
Eingabe
Abbrechen
Letzte Eingabe ¥
SchlieBen
Beenden
Zuriick
OFang-Uberschreibungen >
Pan
iq Zoom
@ SteeringWheels
Taschenrechner
Linien mit Kontextmeni
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7.2 Angeben von Koordinaten
7.21 Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und H6he=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150 P3:200,150

P1:100,100 P2:200,100
Rechteck absolut kartesisch

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,150

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,150
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]:
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8 Objektwahl
8.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

Al 9
L
- - ] }
Auswahlvoransicht Objekt gewahit

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefligt werden.

8.2 Objektwahl aufheben

Driicken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

8.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER": Es werden alle Objekte gewahlt die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

8.4 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN®: Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN
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8.5 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschliefsen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefugt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

o — H.=m

PLUS - Hinzufugen MINUS - Entfernen (UMSCHALTTASTE gedriickt)

8.6 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
+Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt
manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

8.7 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen“ kann eine unregelmaflige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Driicken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

!3 Optionen
Aktuelles Profil: AutoCAD 2020 Kurs 8§ Aktuells Zeichnung:  Zeichnungl.dwg
Dateien Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  System  Benutzersinstellungen  Zeichnen 3D-Modellierung  Auswahl | Profil
Pickbox-Gralke (Griff4Gro ke
D | m i
Auswahlmodi Griffe
Obijekt vor Befehl Giiff-Farben...
[CIMit Umschattaste zur Auswahl hinzufiigen Griffe anzeigen
Chijektgruppe [ Giriffe in Blacken anzeigen
[ Assoziativschraffur Grifftips anzeigen

Impliziette Fensterauswahl
Dricken und Ziehen auf Objekt zulassen
I Dricken und Ziehen fur Lasso zulassen

Dynamisches Griffmeni anzeigen
STRG-Wechseln zulassen
Einzelnen Griff auf Gruppen anzeigen

Einstellung Lassoauswahl

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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17.2 AutoTracking: Objektfangspur AUTOSNAP

Bei den Objektfangspuren werden temporare ,Linien” erzeugt — die Ausrichtungspfade — welche als Bezugslinien dienen
konnen. Diese Ausrichtungspfade gehen von Objektfangpunkten (Endpunkt, Mittelpunkt, ...) aus. Der groRe Vorteil liegt
darin, dass Sie Hilfskonstruktionen vermeiden und dadurch schneller sind. Objektfangspuren sind IMMER mit einem
Objektfang verbunden. Es muss ein Objekifang gewahlt werden bzw. der fortlaufende Objektfang aktiviert sein damit
Sie Spurpunkte bestimmen konnen. Die Objektfangspuren stehen auch bei Bearbeitungsbefehlen zur Verfiigung,
beispielsweise bei KOPIEREN oder SCHIEBEN.

Der Objektfangmodus kann am einfachsten durch Klicken in der Statusleise auf AUTOSNAP ein und ausgeschaltet werden.
Ebenso erreichen Sie durch einen Rechtsklick auf AUTOSNAP das Kontextmenu » Einstellungen.

Ab AutoCAD Version: 14 \ In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Fang-Referenzlinien anzeigen - Ein
Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

[T - A’ A 1:1/100%

 Objektfangspuren l} J Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
oy ey Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)
v Vollbild L@ . J'\‘ A 1:1/100% - Objektfangspur-Einstellungen...
~| 2%~ 4|0 97 - $ ;
oo~ | % - + % 5] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN ExE X A /o
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

Objektpunkte fiir die Objektfangspuren zur Verfligung stellen

Aktivieren Sie einen oder mehrere Objektfangmodi. Sie kdnnen unter Endpunkt, Mittelpunkt, Zentrum, Punkt, Quadrant,
Schnittpunkt, Einfligepunkt, Parallele, Verlangerung, Lot und Tangente wahlen. Bei Lot und Tangente werden die
Ausrichtungspfade lotrecht bzw. tangential zum ausgewahlten Objekt verfolgt.

Spurpunkt markieren

Wenn Sie von einem Befehl zur Eingabe eines Punkts aufgefordert werden, zeigen Sie mit dem Cursor auf den gewlinschten
Objektpunkt (NICHT auf den Punkt klicken). Ein kleines Pluszeichen wird angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird
sichtbar, wenn Sie den Cursor vom festgehaltenen Punkt fortbewegen. Sie kdnnen mehrere Punkte sammeln.

Spurpunkt freigeben

Zeigen Sie mit dem Cursor auf die Markierung des Punkts (NICHT klicken). Nach kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

UBUNG: Briefkuvert von Mitte

Es soll ein ,Briefkuvert® gezeichnet werden. Verwenden Sie dazu eines der vorher gezeichneten Rechtecke bzw. zeichnen
Sie zuerst ein neues Rechteck.

B T SR

Mittelpunkt: < 0.00°, Mittelpunkt: < 90.00°

® Rufen Sie die Linie auf.

® Rechtsklick auf AUTOSNAP P Einstellungen

® Objektfangspur: ein
Objektfang: ein
Wahlen Sie zumindest Objektfang: Endpunkt, Mittelpunkt
Schlief3en Sie den Dialog mit OK

® Klicken Sie auf den oberen rechten Endpunkt des Rechteckes.
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21 Abfragebefehle
21.1 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men:
Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kirzel: STRG+UMSCHALT+P

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verflgbar: Ja
8 Linie - |
Farbe B VonLayer
Layer 0
Linientyp —— Vonlayer
Lﬁnge 252.42

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften - Ein
QPMODE

-+ B> ==

—— e,
+ Schnelleigenschaften h j
A e, ey Schnelleigenschaften - Aus

a,

v Vollbild 2Bk Einstellungen fiir Schnelleigenschaften...
0% 8 - +|% E] b-+ Bl m = roo% | g -+ [EGke 2 =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlmenti
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

m Entwurfseinstellungen a$

Objektfang 3D-Objektfang Dynamische Eingabe 1schaften AE‘Z‘
st ] palette fiir A hl anzeigen (STRG+UMSCHALT+P)
Palettenanzeige
Alle Objekte

Nur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
(®) Cursorabhangig

Quadrant Oben rechts ~
Abstand in Pixeln

(O statisch

Palettenverhalten

[Palette automatisch ausblenden

Minimale Anzahl von Zeilen

[ o || Abbrechen H Hife

Einstellen der Schnelleigenschaften
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30 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
30.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die KenngrdéRRen sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-L.elste/Gruppe: Stir_'fIZelchnen -f,' ‘_,-r RO Rma @ o {.\.; o R
o 5 i - . .
1G] Vi cdig - ENDEA%
Hinie. Polylinief freis | Bogen =z - Pull-down-Menu: Zeichnen » Kreis » ...
Pr— Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kurzel: K
Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfliigbar: Ja
KREIS - Ausklappmeni: Je nach Konstruktion wird die gewiinschte Kombination aus dem

@ Ausklappmeni gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen

Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung

. wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

@ Mittel, Radius
@ Mittel, Durchrm
( ) 2 Punkte

C:} 3 Punkte

@ Tan, Tan, Radius
O Tan, Tan, Tan

O &

KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte
.- KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3 “

KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berihrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroRern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgrinden ,eckig®
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund” berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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30.4 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkorpers, eines Korpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol
fir den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: ,_n;—n|n/=/u(>n<j:(\_ @0®|_$_//¢% o |):'/n[ﬁf.§

Pull-down-Meni: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

[ﬁ]x

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

* ) [zenm

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1
\ s [

Die Zentrumsmarke kann auch fur den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig
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26 Objekte bearbeiten
26.1 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aulier Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kdnnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder andern.

Besonders praktisch ist die Mdglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern ‘ c:::% IN= EE ,_;, o E D—- X
«$» Verschieben (©, Drehen %, Stutzen - o e .

— Y - I 11 Vel =,
23 Kopieren Al Spiegeln & * A o I/ lMI (=
[\ Strecken ] Skalieren 33 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Abrunden
Tastatur-Befehl: ABRUNDEN
Tastatur-Kirzel: AR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Andern

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 0.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgingig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Riickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkdirzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau Uber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht
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37.11 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tir an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern & c::&) A E EE *$" o E
‘l ="

<$> Verschieben O Drehen ‘g Stutzen - & o N

- — A

O&, Kopieren A Spiegeln ir_ Abrunden - |5 * _l e I I i~ [l

] skalieren 29 Reihe ~ = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
Tastatur-Befehl: STRECKEN

Tastatur-Kurzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Andern ~

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstéandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich auBerhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

00000

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte aulRerhalb sind fix.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstéandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt Ihnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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50 Zentrumsmarkierung und Zentrumslinie

AutoCAD kennt Befehle zur Erzeugung von assoziativen Mittellinien bei Kreisen, Bégen und Linien. Bei einer Anderung
der Ursprungsobjekte andern sich auch die Zentrumsmarkierungen und Mittellinien.

ZENTRUMSMARKIERUNG ZENTRUMSMARKIERUNG
Kreis Bogen
Zentrumspunkt

Mittellinie
ZENTRUMSLINIE ZENTRUMSLINIE
Linien Linien

Die Darstellung und GroRe wird durch eine Reihe von Systemvariablen bestimmt, wobei es Unterschiede zwischen
Vorlagen mit metrischen oder britischen Einheiten gibt — die Unterschiede betreffen den Uberstand und den Linientyp.

Befehl: SETVAR

Variablenname eingeben oder [?]: ?
Aufzulistende Variable(n) eingeben <*>: cent*
CENTERCROSSGAP 0.05x

CENTERCROSSSIZE 201X

CENTEREXE 3.5000

CENTERLAYER maktuellen verwenden
CENTERLTSCALE 1.0000

CENTERLTYPE scenter2*
CENTERLTYPEFILE macadiso.lin*
CENTERMARKEXE EIN

HINWEIS /| WARNUNG:

Zum Zeitpunkt der Erstellung dieses Skriptums wurden bei Offnen einer alten Zeichnung die Systemvariablen wie bei einer
Vorlage mit BRITISCHEN Werten und der Linientypdatei ACAD.LIN gesetzt.

Allgemeine Eigenschaften Layer und Linientyp:

Die Systemvariable CENTERLAYER (gespeichert in der Zeichnung) gibt den Layer fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien an.

Wert Erklarung
. (Punkt) . bedeutet ,aktuellen verwenden*
Layername Die Elemente werden auf den angegebenen Layer gelegt

Die Systemvariable CENTERLTSCALE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientypfaktor (Objektlinientypfaktor) fiir
Zentrumsmarkierungen und Mittellinien fest.

Wert Erklarung
1 (Standard) Jede reelle Zahl aufRer Null

Die Systemvariable CENTERLTYPE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientyp fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien fest.

Wert Erklarung
Center2 (Standard) Linientyp CENTER2 aus ACADISO.LIN bzw. ACAD.LIN
. bedeutet ,aktuellen verwenden*
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55.7 BEM - PowerbemafRung

Der Befehl BEM kombiniert Bemafungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden Bemallung angezeigt
—nach der Auswahl kann die BemafRung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der Maf3art mdglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene BemafRungen platziert werden. Das Kontextmeni wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu ermdglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A f—{ Linear - A CADSchulung-MM v I A
Text |Bermnaliung ¢© Fuhrung - BernaBung & DBEM 7 m |‘5’| r;|

M B Tabelle [ Linear - r_1 Schnell [ Weiter -
Beschriftung = BernalBungen = u
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
Winkel Radius
Basislinie Verkurzt
Fortfahren Winl:fLw .
Koordinate T e R
AT Durchmesser Wit T T e
Verteilen Verkdrzt Text
Layer Bogenlinge teXrwinkel
Zuriick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmenu BEM: Kontextmen bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmenul der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es fiir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die Grofie der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gliltige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert flir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wdhlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-

ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

- ‘ : !
[Linic zum Angeben des Fifisincn-Anfangspunkis viier: |

BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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56.1 ABHANGLEISTE - Steuern der Leisten

Beim Hinzufliigen geometrischer Abhangigkeiten werden an den Objekten bzw. Punkten entsprechende Symbole
dargestellt. Diese Symbole kdnnen komplett ausgeblendet und angezeigt werden, sowie einzeln ausgeschaltet werden.
Wenn das Fadenkreuz Uiber einem Objekt mit Abhangigkeiten ist, wird ein kleines blaues Symbol eingeblendet.

Ab AutoCAD Version: 2010 \ In AutoCAD LT verfligbar: Nein — Nur Anzeige

B =

Geometrie mit Abhangigkeiten und eingeblendeten Abhangigkeitenleisten.

Der Befehl ABHANGLEISTE steuert welche Abhangigkeitenleisten angezeigt werden. Es konnen alle, keine oder
objektabhangige Leisten angezeigt werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Parametrisch
MF-Leiste / Gruppe: Parametrisch / Geometrisch 1A A ; 1 ¥
PP — I I P R Y
_|_ » @ & [\".- Anzeigen/Ausblenden

Pull-down-Menii: Parametrisch » Abhangigkeiten-Leiste

y 7= 2 Alle anzei A
7 X7 Al |G Alle anzeigen Tastatur-Befehl: ABHANGLEISTE

Auto-

Abhangigkeit (> v [1 = |[< Alle ausblenden Tastatur-Kiirzel:
Geometrisch §
Ab AutoCAD Version: 2010 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

56.2 ABHANGEINST - Steuern der Symbole

Der Befehl ABHANGEINST legt fest welche Symbole in den Abhangigkeitenleisten angezeigt werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Parametrisch

MF-Leiste / Gruppe: Parametrisch / Geometrisch L L o 1 X
i _ LR MG 0e | e [ h]d]me|

= & &9 [T} Anzeigen/Ausblenden

B a A 151 | 2 Alle anzeigen Pull-down-Menu:  Parametrisch  »  Abhéngigkeiten-

Linear Ausgerichtet Einstellungen
v [ Alle susblenden Tastatur-Befehl: ABHANGEINST
BemaBung ~ E Tastatur-Kurzel:
Ab AutoCAD Version: 2010 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

m Einstellungen fiir Abhangigkeit

‘Geometrie! B Auto-AL

"] Geometrische Abhangigkeiten ableiten

Anzeig jen fir die Abhangi
¢ [«]Lotrecht A |v]Parallel
5= [v]Horizontal 4l [ vertikal
O[] Tangential i [v] Glatt (G2)

w” [v]Kolinear © [v]Konzentrisch
[11 [ Symmetrisch = []Gleich
i Zusammenfallend Fest

D Nur Abhangigkeitenleisten fur Objekte in der aktuellen Ebene anzeigen

Abhangigkeitenleisten-Transparenz
1

Abhangigkeitenleisten nach dem Anwenden von Abhangigkeiten
auf ausgewahlte Objekte anzeigen

Abhangig bei Obj anzeigen

I ‘ Abbrechen ‘ ‘ Hilfe ‘

ABHANGEINST - Steuern der Symbolanzeige
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59.37 1 x 1 Blocke

Blocke werden meist in der gewlinschten Abmessung gezeichnet. In manchen Fallen ist es auch mdglich die Blocke
in ,neutraler* GroRRe zu zeichnen und diese beim Einfiigen durch den Skalierfaktor auf die gewlinschte Abmessung zu

bringen.

Tursymbol Links: R=1

Ubung:

Tarsymbol Rechts: R=1

In der folgenden Ubung werden 2 Tiirsymbole als Block definiert und in der Folge in unterschiedlicher GréRe verwendet.

® Setzen Sie den Layer 0 aktuell.
® Zeichnen Sie einen Kreis mit Radius 1 sowie von der Mitte aus eine Linie nach unten und zur Seite. Stutzen

Sie den Kreis, sodass ein Viertelkreis entsteht. Léschen Sie eine Linie und spiegeln Sie das Symbol.

® Rufen Sie den Befehl BLOCK auf. Geben Sie einen Namen ein. Wahlen Sie als Basispunkt das Zentrum des
Bogens. Wahlen Sie als Objekte die Linie und den Bogen und die Option zum L&schen der Objekte. Stellen

Sie die gewlinschte Blockeinheit ein und geben Sie eine Beschreibung ein:

m Blockdefinition

Name:

|TiJr—Lmks

Basispunkt

[_]Am Bildschirm bestimmen

Auswahlpunkt

Einstellungen

™

Blockeinheit-

|Zenhmeter b ‘

‘ Hyperlink... ‘

I:‘ In Blockeditor 6ffnen

a1/

[]Am Bildschirm bestimmen

Objekte

Objekte wahlen

O Beibehalten
(O In Block konvertieren

@ Laschen
2 Objekte ausgewahlt

Beschreibung

Verhalten

[]Beschriftung

Blockausrichtung an
Layout anpassen

I:‘ Einheitlich skalieren

Aufiosen zulassen

Tursymbol Links 1x 1 Einheiten|

[ ok ] ‘ Abbrechen ‘ ‘ Hife

® \erlassen Sie die Blockdefinition mit OK.
® Wiederholen Sie den Vorgang mit dem zweiten Tursymbol.

m Blockdefinition

Auswahlpunkt

Einstellungen
Blockeinheit:

|Zenhmeler » ‘

‘ Hyperlink... ‘

I:‘ In Blockeditor 6ffnen

Objekte wahlen

Name:
[Tur-Rechts | u
Basispunkt Objekte Verhalten
[ ]Am Bildschirm bestimmen []Am Bildschirm bestimmen [ Beschriftung

Blockausrichtung an
Layout anpassen

(O Beibehalten [ Einheitiich skalieren
In Block konvertieren
O Auflosen zulassen
(®) Loschen
2 Objekte ausgewahit

Beschreibung

Tursymbol Rechts 1x 1 Einheiten|

ok | | abbrechen | | Hite
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61.3 DATENEXTRAKT - Extrahieren von Blockdaten

Die Datenextraktion kann neben Attributen auch auf Objektdaten zugreifen und diese in eine dynamische Tabelle schreiben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung

@_m 2} Von Quelle herunterladen
(o]

{4 Zur Quelle heraufladen
Daten-

Venipung [ e st

Verknipfung 8 Extraktion

MF-Leiste / Gruppe: Einfiigen / Verkniipfung & Extraktion

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung

MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / Tabelle
% Sta

%) [ aten etrahieren]

Tabelle ] EEI Daten extrahieren

= F Daten verkniipfen

ndard -

Tabellen §

Werkzeugkasten: Andern II
Y EIREE A%

Pull-down-Meni: Extras » Datenextraktion
Tastatur-Befehl: DATENEXTRAKT
Tastatur-Befehl: -DATENEXTRAKT
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2008

In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Ubung DATENEXTRAKT Tiiren:

Aus der Zeichnung mit den eingefligten 1 x 1 Tlren sollen die Anzahl und die Grof3en extrahiert werden.

\

_/

Raum mit eingefligten Tiuren 1 x 1 in unterschiedlichen GréRen

® Rufen Sie DATENEXTRAKT auf. Wahlen Sie die Option ,Neue Datenextraktion® und klicken Sie auf Weiter.

m Datenextraktion - Beginnen (Seite 1 von &)

kinnen.

bestehende Extraktion bearbeitet werden sall.

(® Neue Datenextraktion erstellen

[] Vorherige Extraktion als Viorlage verwenden (.dxe oder .blk)

() Bestehende Datenextraktion bearbsiten

Der Assistent extrahiert Objektdaten aus Zeichnungen, die in eine Tabelle oder eine externe Datei exportiert werden

Wihlen Sie, ob eine neue Datenaxtraktion erstellt, zuver gespeicherte Einstellungen als Vorlage verwendet ader eine
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62.16 Dynamische Blocke — Spiegeln

Die Aktion UMKEHREN kann nur in Verbindung mit dem Parameter UMKEHRPARAMETER verwendet werden und
ermdglicht das Objekte der Blockgeometrie gespiegelt werden, indem in den Eigenschaften die entsprechenden Werte
eingegeben werden oder der Punktgriff bearbeitet wird.

62.16.1 Spiegeln — Tursymbol

Das Tursymbol wird als 1 x 1 Block gezeichnet — durch Skalieren beim Einfligen wird daraus eine 80 cm Tur oder eine
900 mm Tdar.

—o
—n P <%  — * (liUmkehrstatus1
Umkehren (Spiegeln) der Tur Blockeditor

® Rufen Sie BBEARB auf und geben Sie einen Namen ein — AutoCAD wechselt in den Blockeditor.

® Zeichnen Sie das Tursymbol auf Basis eines Kreises mit Radius 1 in der gewiinschten Darstellung.

® Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette PARAMETER und klicken Sie auf den Parameter
Umkehren.

® Geben Sie als Basispunkt der Spiegelachse 0.5,0 an und zeigen Sie den zweiten Punkt senkrecht nach unten
oder oben.

® Zeigen Sie einen beliebigen Punkt fir die Bezeichnungsposition.

® Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette AKTIONEN und klicken Sie auf die Aktion
Umkehren.

® Wahlen Sie den Umkehrparameter und danach die gewiinschten Objekte. Beenden Sie die Objektwahl — das
Aktionssymbol wird automatisch platziert.

® Klicken Sie in der MF-Leiste auf das Symbol ,Blockeditor schlieRen” und danach auf ,Anderungen speichern
in...

® Zeichnen Sie ein Stiick Wand mit einer Offnung und fiigen Sie den Block mit dem gewiinschten Faktor in die
Zeichnung ein.

® Kilicken Sie auf die Blockreferenz um die Griffe zu aktivieren. Klicken Sie auf den Umkehrgriff (Pfeil) um die
Seitenansicht zu spiegeln.

® Wahlen Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Benutzerdefiniert den gewlinschten Umkehrstatus.
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65.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

65.4.1 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und Plotmalstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Managell_' erstellt und geandert. Dann ist es mdglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kdnnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfiigung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen

verwendet.
ﬁ Drucken r

Drucken » = Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten

ﬁ E j IE% Seiteneinrichtungs-ManagerI
=+ G

E‘Q Details anzeigen

A

2

Meu Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
T Jeinrichtung plotten % Plot-Manager
Layout Plotten ¥

Werkzeugkasten: Layouts
] 5

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmenu: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000

o

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedruckt.

Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und Bemalungen.

Flgen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

m Seiteneinrichtungs-Manager

-
‘a Akt. Layout:

owG

Modell

Seiteneinrichtungen
Aktiv. Seiteneinricht.: <keine>

*Modell* Aktuell
Importieren...

Einrichtungsdetails der gewdhlten Seite

Gerdtename: Kein

Plotter: Kein

PlotgriBe: 210.00 x 297.00 mm (Hochformat)

Ausgabeort: Nicht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Plotter-Konfigurationsname ausgewahlt wird.

Hilfe

D Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen SchlieBen | |

® Klicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.
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65.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit Maf3staben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Moglichkeiten in der Konstruktion.

65.5.1 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:

O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)

PAPIERBEREICH (LAYOUT)
101

Rahmen und Schriftkobf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLBEREICH
1:1

Geometrie
Bemalung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemaRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkopfe, Legenden, Stlicklisten.
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1. AutoCAD Gesetz ......cccceeeeeneeee. 69
-AFENSTER................. 147, 149, 703
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-AFENSTER EIN/AUS............... 709
-AFENSTER OBJEKT .......cc....... 704
-AFENSTER POLYGONAL ......... 703
-AFENSTER SPERREN.............. 705
SANHANG ... 772
SATTDEF ... 532
-AUFLAYKOP ... 321
SAUFRAUM. ..ot 163
SAUSSCHNT ... 146
-BAPARAMETER .....oeeivvieee. 592
-BBEARB........oeeeiveieeeeeee 501, 589
BEMSTIL oo 406
-BEREINIG ..o 510
BLOCK ... 491
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-BLOCKTOXREF.........ccocvueeennn. 523
-CDORDER ......oooeeeeeeeeeeee 195
-DATENEXTRAKT ............. , 479, 556
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-DGNANPASS ..., 783
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-DGNIMPORT ...ccoiiieeeeeieeeee, 784
-DWFANHANG...........coevieee. 774
-DWFANPASS ......ccceeeeieeieee. 775
EATTEDIT o 540
“EINFUGE ...oooveet e 499
SEINHEIT (e 61
-ETRANSMIT ..o 810
-FREIGANSICHT ....ooeeiiiiieeeen. 808
S-GRUPPE ......ooeiiivieeeeeee 244
LAYER .o 326
“LAYLOSCH .ot 319
-LAYMWECHS ....cooeeiiiieeeen. 323
SLAYZUSF oo 331
SMLEDIT e 198
-MSTABLISTEBEARB.................. 362
SMTEXT e 376
-OBJEKTMASS. ......oeeviiieieeeen. 716
SOFANG ... 103
SPAN L 144
-PDFANPASS ... 778
-PDFIMPORT ....cooceiereeee 799, 805
-PDFSHXTEXT...ccovieeeeieeieeeee. 802
-PDFZUORDNUNG..................... 777
PLOT oo 666
-PRUFBEM.....cocot oo 423
-REFBEARB.......ccooeeeeeeeeeeee. 502
SREIHE ..o 249
-REIHESCHL.......ccvveeeeevee. 254
SSCHRAFF ..o 277
-SCHRAFFEDIT ...ovvveeeieviiieeen. 282
-SCHRIFTFELD........oeeevvereeenn. 391
-SCHRIFTFELDAKT.....cocvvveeenn. 395
SSTIL e 364
STABELLE ... 474
STCASE ... 384
CTEXT oo 367
-TEXTBEARB......ccvveeeeeeveee. 369
VERGLEICH......ccoveeieiiecee. 798
SWBLOCK ..o 511
-WERKZEUGKASTEN. .....c.ceev... 44
XBINDEN ..ot 646
XLIST e 521

ABDECKEN
ABHANGEINST
ABHANLEISTE

AB”MPORT. .................................

ABRUNDEN

ADCENTER
AFENSTER
AFENSTER UMSCHALTEN
AFZUSCHNEIDEN
AIOBJECTSCALEADD
AIOBJECTSCALEREMOVE
ALIGNSPACE
ALLEANDSCHL
ALLEWIEDERHERST

Ansichtsfenster maximieren
APERTURE
APPMANAGER
APPSTORE
Arbeitsbereiche

AUFLAYKOP ...

AUOPTIONEN
AUSRICHTEN
AUSSCHNT

Auswahlsatz

AUTOABHANG

AutoCAD APP fiir Mobilgerate

AutoCAD-Bildschirm
Kontextmenis
Registerkarten

AutoTracking-Einstellungen

BAAUSRICHT
BADURCHMESSER
BAHORIZONTAL
BAKONVERTIER
BAKTIONSLEISTE
BAKTIONTOOL

BAPARAMETER
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BASIS....oooo 515
BATTMAN......coiiiiiiiiieeieeeieene 541
BAVERTIKAL.......cooviieiiieeiienne 466
BAWINKEL ......ccoeiiiiiieiieeeiee 467
BBEARB.......cccccoiieieeee, 501, 589
BCONSTATUSMODE.................. 592
BEEINST ... 590
Befehlsvoransicht............c..c.c........ 89
BEFEHLSZEILE ...........ccceeevieenne 46
BEFEHLSZEILEAUSBL ................ 46
BEM...ooiiiie e 430
Bogenlangenbemaliung............. 415
MaRpfeil umdrehen..................... 427
Objektfang ........ccccceveeevciieeieeinns 408
Radiusbemalung verkirzt ......... 414
BEMABHANG...........ccccovevevnee, 466
Bemalien........cccoooveeeeeeeinnnn 396, 407
BEMAUSG........ccceieiieeeiee e 410
BEMBASISL .......ooveiiiiiiieiiene 412
BEMBOGEN........cccccoeviiiieiiene 415
BEMBRUCH........ccooiiiieieiies 422
BEMDREHEN.........ccccovviiieiiienne 410
BEMDURCHM........ccciviiiieiiinne 415
BEMEDIT.....cooiiieeieeeieeeiee 425
BEMENTASSOZ........cocccvveiienene 429
BEMGEOM......cccoeveiiiieeieeeienne 132
BEMHORIZONTAL......cccevevierene 410
BEMLINEAR......c.coeiiiiiiieeeiiee 410
BEMMITTELP......ccccoviiiieiiene 418
BEMORDINATE ......ccccoooeieiiinne 416
BEMPLATZ......coeiiiiiiiieeeeee 421
BEMRADIUS ........cccoviiiieiene 414
BEMREASSOZ...........ccccceveiieene 429
BEMREGEN........ccccoiiiieieiens 429
BEMSTIL ... 398
BEMTEDIT ..oooeiieiiieeeiee e 426
BEMUBERSCHR..........ccccocun.... 420
BEMVERKLINIE..........ccceevienns 423
BEMVERKURZ..........ccccoeveveunn.. 414
BEMVERTIKAL.......cceeviieieiinns 410
BEMWEITER.......cccoiiiiieiiene 411
BEMWINKEL......cccccoviiieieniiens 413
BEREICHKONV ......cccoiiiiiiiens 372
BERWECHS..........ccoiiieeeees 698
BESCHRAKT......cooiiiiiiieeeiieene 718
BESCHRZURUCK...........c..c.......... 718
BEXTEND......cooiiiiiieiieeeieee 522
BILDANPASSEN .......ccccoceviiienns 781
BILDQUALITAT ....ocoviiererene, 782
BILDSCHBERAUS. .........cccccueene 151
BILDSCHBEREIN.........cccccevuvenne 151
Bildschirmbereinigung.................. 151
BILDZUORDNEN. .........cccveviieens 780
BILDZUSCHNEIDEN................... 781
Binden .......ccocoiviiiis 645
BKONSTRUKTION.........cccevuvenene 590
Block
ATTIN e 554
ATTOUT .o 554
BEXTEND......coooieeiiieeieeeee, 522
-BLOCKREPLACE ........cccccueennne 524
BLOCKREPLACE..........ccccceueee. 524
-BLOCKTOXREF........ccccevviiene 523
BLOCKTOXREF.......cccecouvernnnn. 523
BSCALE ..., 524
BTRIM ..o, 521
BURST ..ooiiiiieeeee e 522
NCOPY ..o 521
NKOPIE ..., 521
PSBSCALE........ccccoiiieiiieeeen. 525

823



AutoCAD 2020 Complete 2D
SHP2BLK oo 522 Draw FREIGANSICHTENOFFN........... 808
T 521  BREAKLINE ...ooooooooooeoooo. 168 FREIGANSICHTENSCHL .......... 808
XLIST oo 521  SUPERHATCH oovvoooooovoooo. 286 FREIGEBEN...........cooooooooooooor. 810
BLOCK ovveoooeoeoooeoeooeoooeo 491 TFRAMES ..o D A - T 233
BIGCKE . ovvveooooeooooeoeeoeoeoo 489 DREHEN ovoooooooooeooooooeeooo 236 FULLEN...oooveooooooeeoooeooooeoo, 156
BIOCKETItOT ... vvvvoooooreooooer 589 DWFANHANG .....ooooooooovoooo. 774
Blocke verschachteln................... 490 DWFANPASS ..., 775 G
BLOCKREPLACE.........oovvooo. 524 DWFFRAME ..., 75 GAFIX... 164
BLOCKTOXREF ....ovooooooovoo. 523  DWFLAYER......oooooooooooooooooor. 776 GaGLATT 460
BOGEN ... 205 DWFOSNAP..... oo, 776 GaGLEICH 163
BPARAMETER ......ovvooooooovo 594 DWFSCHNITT cooooooeooooooeooo, 775 GAHORIZONTAL 456
BREAKLINE .......coovvvvieeieiieeen, 168 Dynamische Blécke..................... 588 GAKOINZIDENT....... 452
BREINIG.........coeieeeeeeeeeee 509 Abr_uftabellen ....................... 618,619 GAKOLLINEAR ... 458
BRUCH. ..o 202  Aktionen........ S 595 GAKONZENTRISCH ... o 459
BSCALE ..., 524 Anor_dnen, Reihe.....cccooeeevviiinnnn. 615 GALLERYVIEW ... , 397, 473
BTABELLE.........oovvveeeeeeeeeeeeeee 620 Ausrichten........ccoooovvvieiiiiceeeen... 610 GAPARALLEL... ... 454
BTESTBLOCK.........cvveeeeeeeeeens 589 Drehen.....ccceeeeiiiiiiiiiiiciieeeeee, 609 GASENKRECHT ... 453
BTRIM oo 521 Parameter.......cccccoeeeeeiiiiiiiiiiinnnnn. 594 GASYMMETRISCH ... 461
BURST ..o 522 Parametersatz..........ccccccoennnnnn... 596 GATANGENT ... 455
c Polares Strecken ....................... 608  GATTE .o, 555
Slch_tbarkelt ................................. 611 GAVERTIKAL .o 457
CDORDER ...oooooooeoooooooeoo 195  SKalieren......oooooovvvvvvvviiiiiccnie. 606 GEHEZUSTART ..o 31
CENTERCROSSGAP ............. 353  Spiegeln, umkehren.................. Qe =t0 )= L1 529
CENTERCROSSSIZE ................. 352 Strecken ... 600 GEOFINDEMICH.......ooooooooooonn.. 528
CENTEREXE.......ooooooooooooooooo 352 Strecken Beidseitig..................... 604 GEOKARTENBILD ......ooooooo....... 529
CENTERLAYER ...ooooooooooo 350 Strecken Formatrahmen.............. 603 GEOKARTENBILDAKT............... 529
CENTERLTYPE oo 350 Strecken halber Wert................ 605  GEOMABHANG .......oovvoooooovn. 451
CENTERLTYPEFILE ..o, 351 Strecken mit Inkrement............... 601 GEOMAP....ovooooeooeoo, 528
CENTERMARKEXE .....ooooooooo.... 353 Streckenmitliste...........ccooeeeeee 602 GEOMARKEIGEN...........oooooo....... 528
CLIPIT oo 520, 644  Verschieben....vvcns 599 GEOMARKLANGBREIT............... 528
COMPLEXLTPREVIEW ............. 301 Dynamische Eingabe.................. 122 GEOMARKNEUORIENT............ 528
CONVERTPCTB oo 343,692 | GEOMARKPOSITION.................. 528
CONVERTPSTYLES.......... 343, 692 GEOMARKPUNKT ... 528
COPYM oo 240  EATTEDIT wovveooooeeoeoooeoeooooeo 537 GEOPOSITION wovvoooooovooo 526
CURSORBADGE .....ooovooooo 54 EDITTIME oooooeeoooooeoooooeoeoooo. 137 GETSEL wovvoooooooooooeoeoooooo 233
EIGANPASS ... 323  GRAFIKKONFIG ...oooooooooorr 57
D EIGENSCHAFTEN ..oooooovvo 322 GRIPSIZE oooveeoooooooooeoeoooo. 271
Datei EINFUGE......ooooooooooeoooooooo 495 GROUPDISPLAYMODE............... 245
St 64 EINGABESUCHOPT .....cccooovrrer 50 GRUPPE w.ooooooooooooeoooooeoooo 244
Sichar By EINHEIT e 61 GRUPPEAUFHEB..........cooooo..... 244
DATEIREG ... 40 Elnstellung . GRUPPEBEARB...........ccccceevnneen. 245
DATEIREGSCHL ... .. 40 Automatische Sicherung............... 68 GSCHRAFF......cccceevviee. 274, 277
DATENEXTRAKT ............ , 479, 556 %ETST'(Z)%';AN --------------------------- fg; H
DATENVERKN ...ooooooooooooo 485 MBUTTONPAN....oooovviiiiniinn.
DATENVERKNAKT ........... , 487,488 ZOOMFACTOR .ooooiivviiinnns 139 HATCHGENERATEBOUNDARY. 284
Daten zwischen Zeichnungen aus- Einstellungen fiir ausgeblendete Mel- | \TcHSETBOUNDARY ............ 285
{AUSCREN. +-vvveeoeeeeeeeeeeeeoeee. 101 QUNGEM- 87  HATCHSETORIGIN.....cccoos...... 285
DATTE wooooeoeoeoeoeooeoeeoeoeoo. 539 ELLIPSE..ooiis 207 L ATCHTOBACK. ..ovoooooeeooo. 285
DEHNEN oo, 187 ENDoiiiii 105 LIDEOBUECTS oo 153
DesignCenter.................... ,325,344 ETRANSMIT oo 810 I e, 108
DGNANHANG ..o 783 EXOFFSET..ooiiiis 193 e oo 59
DGNANPASS ..o 783 EXTERNREF...iin. 625 HOPPLA oo 20
DGNEXPORT ..o 784 EXTERNREFSCHL ....cooooovvvrrnnn. 626 LPGAPTOL .ooooooeoeoooeo, 280
DGNIMPORT ..o 784 EXTRIMuiiiii, 186 LPLAYER .o, 273
DGNSCHNITT coooooooeoooo 785
DIMCONTINUEMODE .............. 412 I
Dimension Fadenkreuz 1o N 136
DIMEX oo 436 PICKBOX ... ooooooooooeooooeoeoooo 84 \MAGERRANE 789
DIMIN oo 436 SYMDOIE..ooovvveeeeeoeeeeeeeeeeeeeeee. 54 |SOEBENE n0s
DIMREASSOC ..o 425 Farbbuch woeeeeooomeeeoooooeeeoooe. 340 | SOENTWURR e 50m
QUATTACH oo 435 DIC, Pantone, RAL ......ooovvoo.o. 340 | SOLATEORJEGTS P
QLATTACHSET oo 435 FASE oo 176 |oometri
QLDETACHSET oo 435  File tools
DIMEX oo 436 REDIR woooooooooooooooooo pqg  DteUerelement. oo 295
DIMIM oo 436  REDIRMODE........oooooooooovoe. 649 K
DIMPICKBOX ..o 430  FILTER bzw. ‘FILTER.....ooooooo...... 232 )
DIMREASSOC ... 425 FLACHE .o 137 KLASSISCHEINFUG................... 497
DIMTXTRULER .....oooooeeeeiean 424 FRAME ..o 643 KLASSISCHGRUPPE................. 246
Drag und Drop .........coeeueeereeneen, 101  FREIGANSICHT ..oooveeeeeeee 806 KLINIE ..o 128
824 © Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2020
Koordinatensystems...................... 78 LAYSPERR.......ccoooviiiiiiieeees 315 MFUHRSAMMELN..........coco....... 441
KOPIEREN........ccveviiiiieieeee 239 LAYTAU ..ot 314 MFUHRUNG.........c.cceverererernee. 441
KREIS......ooieeeeeeeee e 204  -LAYZUSF ... 331 MFUHRUNGSSTIL.......cccoveveeee 437
KSICH....ooiiieeeee e 62 LOschen......ccccoovevviiiieiceennn, 319 MISCHEN......ccoooiiieee 217
Kurs-Absolut-03...........cccccceevveenn. 97 Umbenennen.........c..cccecveveeeenns 319 MIT e, 106
Kursbeispiele LAYER ...oooiiiieee e 303 MLEDIT v 198
Formatrahmen..........ccccccceenee. 359 LAYEREVAL......ccoooviiiiiiiieeis 333 MLINIE.....ccooiiieiee e 196
KUrs-01 ....ooeiiieiieeee e 125 LAYERNOTIFY .o 333 MLSTIL v 197
KUrs-02.....ccoviiiiiieieiiesieeeee 126 LAYEROVERRIDEHIGHLIGHT... 637 MOCORO.......ccccccveiieriiesieeieene 242
KUrs-03....ccceeiiieieee e 127 LAYERPALETTE ....ccooovvviiene 303 MODELL.....oovvieiieeeecieeee e 672
Kurs-04 .......oooviiiieie e 180 LAYERSCHL.......ccocooveiriiee 303 Modify
Kurs-05 Relativ kartesisch und relativ Layer Schnellzugriffiwerkzeugkasten...  CLIPIT .......cccccoiiiiiinieinnns 520, 644
POlar ......cevciiiieeeeeee e 181 302 COPYM ...t 240
KUrs-07 .....oooeieeiiiieeeeciieee e 224  Layersortierung MOCORO.......cccoveeeeeeiieeeeees 242
Kurs-08 mit Stutzen..................... 225 SORTORDER........cccccoviviiieeens 306 MSTRETCH......ccoooeviiiiiiiiees 261
Kurs-09 Flache berechnen......... 257 LAYERSTATESAVE........ccoeuen.e. 332 MSTABLISTEBEARSB.................. 362
Kurs-09 mit Griffen ...........c......... 272 LAYERSTATUS .....cccoiieiieeee 332 MSTRETCH.....ccoveveiieeeee 261
Kurs-09 mit Gruppe .................... 248 LAYERV....coocooiiiieeceeieeeeees 335 MTBEARB. ..o, 381
Kurs-09 mit Kopieren + Drehen + LAYERVMODUS ...........c.cceeunee. 335 MText
Schieben .......ccccccoeveiveeen. 243 LAYFRIER .......cccoiiiiiiiiiieeeee, 313 Editor-Fenster.........c..cccevveeeeenns 376
Kurs-09 mit Reihe polar.............. 257  LAYISO..oiiiiieiiee e 317 Feststelltaste .........cccccevevveeeenns 377
KUrs-10....coooiiiieeeee e, 291 LAYISOAUFH.......oovveeeeeeee, 318 Hoch, Tief ..o, 377
KUrs-11 ....ooooiiiiiieeeeceeee e 292 LAYKONV......ooooieeeeecieieeees 334 Stapeltext........ccoovieeiiiiiiiiiieees 380
KUrs-12.....oooiiiiiiieieeieeee e 293  LAYLOSCH....cocoooieeieeeee, 319 Tabulator-Tooltipp ........ccoveveeeenns 378
KUIS=13 i 294 LAYMWECHS........ccoiiviiee 322 MTEXT i 376
Kurs-Absolut-01..........ccccceeeeenneee. 93 Layout Symbole.........ccoociiiiiiiiieee, 378
Kurs-Absolut-02.............ccccceenneee. 94 BERWECHS..........c.oeoiiieeees 698  Texthintergrund............cccoeeeeennns 379
Kurs-Einfaches Haus-Multilinie... 199 Hintergrundfarbe.......................... 696 MTEXTEIG.......ccooieeiiiieieees 381
Kurs-Formblech.........cccccceceunee. 213 LAYOUT ., 697 MVSETUP ..., 714
Kurs-Haus2-Multilinie ................. 201 LAYOUTASS .....coooiiiieiieeeeees 698 MZLOSCH.......coovveveeeeeeeee, 92
Kurs-Haus-Detail ........................ 768 Layout blattern...........cccccveeeeenns 695
Kurs-Hauseingang...................... 769 LAYOUTMERGE..........cccceeens 702 N
Kurs-Haus-Versetzen-Stutzen.... 226 LAYOUTTAB.......cvvveeeeeeeen. 52, 695 NAC. 110
Kurs-Haus-Versetzen-Stutzen um- Layout tools NAVANSICHTSW ... 42, 43, 147
bauen .......ccoccoeiiiiiiiieeees 263 ALIGNSPACE..........ooviieeiees 699 NAVLEISTE ... 43, 140
Kurs-Herz ........cccoeveeeiiienieei, 215 LAYOUTMERGE.........ccccceeeens 702 NCOPY ... 521
Kurs-Holzverbindung.................. 771 VPSCALE.......cccooiieiiiieieee, 701 NEU ... 60
Kurs-1so-01......ccceeveeiiiieeeeees 296  VPSYNC...coooo oo, 700 NEUANS... 145
Kurs-1s0-02........ccceeeeeviiieeeeees 297 LAYSPERR.......ccoooiiiiiiiiiieee, 315 NEUZALL .. 150
Kurs-Mdbelstiick-Layout............. 770 LAYSPERRAUFH.........cc.cceeeenns 315 NEUZEICH ... 150
Kurs-Radwelle. ............ccccceennne.. 214 LAYTAU ...ccooiiiieieeeeeeeeee e, 314 NKOPIE ... 521
Kurs-Relativ-Kartesisch-Polar ....... 98 LAYZUSF...cooiiiiieeeeecieieee e, 331
Kurs-Relativ-Polar-01 ................... 99 LINESMOOTHING ..........ccocvurnee 58 0O
Kurs-Relativ-Polar-02.................. 100 LINIE. ... 72
Kurs-Riemenscheibe................... 727 LINIENTYP..oooooooioeeceean. 298 OBJECTISOLATIONMODE......... 153
KUrS-WElIE ..., 728 LiNientypen ......occeveeeeveereeeeenenn. 208 Objektfang
Kurs-Relativ-Kartesisch-Polar ....... 98  LISTE. oo, 132 Angenommener Schnittpunkt ..... 107
Lizenz entleihen..........c..ccccu...... 812 Basispunkt............ 108, 372, 515
L LOSCHABHANG ..o 450 Ehdp.unkt .................................... 105
NI 191 tg?CHEN ------------------------------------- 188 E(')'IS"n'%é """"""""""""""""""" 108
VOrSehIagsopiion ... 190 STARKE L s MUK 106
TSIV e LTGAPSELECTION. ..o 88, 104 NAChStEr ... 110
LAYAPL o 336 PAralle] ......ooeeeeeeeeseeeeeeeeee 110
LAYAKT oo 310,320 'y PUNKEFItET.... oo 121
AV A4 S 337 Quadrant...........cccoeveeeieiiiiieneen, 210
LAYAUS ..o 311 M2P e 106 SCRNIPUNKL oo 107
LAYEIN ..ot 312 MANSFEN........cciiieeireeeeee 147 schraffur . 273
Layer. ... 302 MANSFEN Benannt..................... 706 TANGENtE -vvveeeeeeeeeeeeeeeeee. 211
- AUFLAYKOP ....cccccvevieeieeen. 321 MASSEIG.....cccoeiiveee e 136 VONPT ... 111
AUFLAYKOP ..., 321 Malstabsliste ...........cccouveeeeeennnns 361 Zentrum oo 209
“LAYAKT oo 320 MBEREICH........cccoeeeeviieieeee 672 Objektfangbox
LAYAKTM ...oooiiiieecieesee e 310 MBUTTONPAN........cccoconiiiinnnn. 139 APERTURE ... . . 112
-LAYERV ...ccoviiieeeee e 335 MEINFUQ .................................... 499 ®EENUNG... 112
-LAYERVMODUS. .........cccccvrnnen. 335 Mentfdgtel ...................................... 30 Objektfang in der Liicke......... 88, 104
LAYFRIER ..o, 313 Mendleiste ....ouueveveveeeeieieeeeeen, 35 OBJEKTMASS 716
LAYISO....ocoieiireieee e 317 MESSEN ....ccov it 222 ObJEKtWAN oo 89
LAYISOAUFH ... 318 MFLEISTE...cccooecveiieeeece e 36 Aus Auswahlsatz entfernen ... .. 85
-LAYLOSCH ....coiiiiiins 319 MFLEISTESCHL ......cocvviiiinnn. 36 ausleuchten.......... .. 85
-LAYLOSCH ...c.cooveviveeeeeeen, 319 MFUHRAUSR.........cooiiiiiinns 442 conster 84
-LAYMWECHS .......cccoevieeienen. 323 MFUHRBEARB..........ccceevvveiennne 443
© Ing. Gerhard Weinhausel 825



AutoCAD 2020

Complete 2D

HIGHLIGHT -, 85 R SPEICHINWEBMOBIL............ 809
Kreuzen .......ccceeeeeeeeeeiiiieeeen, 84 Spezialfeld Statusleiste ............... 623
Objektwahl auBerhalb Bildschirm.. 88 ~RAAMAUS .o T SPIEGELN. oo 234
Objektwahl in der Liicke......... 88,104 RECHTECK......iinnne 164 SPLINE ..o 216
Objektwahl SPRINGEN / ZYKLUS....... EECD?:'I'QTSCHRE'BUNG ---------------- gzs SPLINEEDIT...cocooosreerrrvceeerrie 218
28 REDIR... SPUR ..o, 105
0] 103 REDIRMODE...........coocioiiiiiirrn 649 STARTMODE .......oooovrrerrrrvvicnrinnnns 31
OFANG -....ccoovrssreeeneeeeone 103 REFBEARB........ooociennss 502,841 STATUS ..o 137
OFFNEN ...ccoooereceeeeessseeee 64 REFPATHTYPE......oons. 630 STATUSBAR .....ccooooomrrrrrrrrrviinns 53
OFFNUNG ... 112 REFSATZ-Entfernen................... 502 STIL oo 364
OFFUBWEBMOBIL...........ooec... gog REFSATZ-Hinzufugen................ 502 STRAHL w..oovvveveveeeececnnns 130
ONling-Hilfe........ooovvvvvvveeerrrer 59 REFSCHLIESSEN-Speichern..... 503 STRECKEN.......cccocoooovvrvvveeinnnnnns 258
ORTHO . ...ccooormreeereeeennsssseeeeeee 95 REFSCHLIESSEN-Verwerfen..... 503 STUZEN ........ccccoooiriririveceins 182

REGAPP.....cooeeeeeeee, 510 SUPERHATCH .o 286
P REGEN.......ovvtieeeiiiiiieeeieeeeeeeee, 150 SUPPOTPTAT ..., 30
— REGENS ..., 150  Systemvariable

REGENALL ..o 150 | AYEREVAL ... 333
Befehle ..o.oovveeeeeeeeeeee, 658 REGION .o 268 LAYERNOTIFY 333
PAN e 144 REIHE. .o 249
PAR ............................................. 110 RElHEBEARB ............................. 253 T
PARAMETER ..., , 469 Reihe bearbeiten
PARAMETERSCHL .....oovvcvvvvve. 469 QuUelle e 253 Tabelle
PBEREICH ......cccoiiiiieieee 672 REIHEKLASS......ooooo 255  Formelberechnung ..................... 477
PDFANPASS .....ooooeooeeeeeeeeen. 778  REIHEKREIS...... 251 TABELLE ......ooooirioiiiccciccnnrnnnees 474
PDFFRAME ..., 778 REIHEPEAD ... o5p TABELLEBEARB.............oovvnreee 477
PDF-Impor‘t .................................. 799 REIHERECHTECK ...ovioe 250 Tabellen ..o 470
PDFIMPORT ..o, 799,805 REIHESCHL ... 254 TABELLENEXPORT............coooeee 478
PDFIMPORTFILTER ......vooeo...... 805 REVCLOUDCREATEMODE . 519  TABELLENSTIL....occccccccccirmrrrrs 470
PDFIMPORTIMAGEPATH............ 800 REVCLOUDGRIPS ... 219 TAN...cccciirerecseeinnneneeees 211
PDF-Impor‘t Layer ........................ 800 REVWOLKE .o 219 TCASE.....ccooieeeeeeee e, 384
PDFIMPORTLAYERS ............... 805 RING.. . 167 TCIRCLE ..o 387
PDFIMPORTMODE ........cc..vve 805 RTEDIT........ e 388 TCOUNT.....ooooiiiiiiiiiiiinirnnnnrnres 387
PDF-Import Objektlayer............... 801 RTEXT.. ... 388 TEILEN... 223
PDF-Impor‘t Unterlage ................. 805 RTEXTAPP ..o 388 TEINFUG.......ooiiieeeeeeee e, 478
PDFLAYER ..o, 779 Text
PDFOSNAP ..., 779 'S ARCTEXT oo, 384
PDFSHXBESTFONT................... 803 Direktbearbeitung Text, MText.... 368
PDFSH();TEXT....é ....................... 802 gﬁ\L/JSI\:AI/S:II__ITY ---------------------------- ??g Nummerierung, Aufzahlungszeichen..
PDFZUORDNUNG...........ooven.... 777 SAVEFIDELITY ..o 379
PDFZUSCHNEID ..o 778 SBEM . 417 PSTSCALE ..., 390
=T = o] AR 161 SCH.wooii 107 RTEDIT .o, 388
PEDITACCEPT ..o, 161 SCHIEBEN ... N = = 388
PICKSTYLE ..o 245 SCHNELLCUL.......cccooiii 816 RTEXTAPP ..o 388
PLINEGCENMAX ....ovovreereenn 166 SCHNELLEIGENSCH ............. 131 TCASE oo, 384
PLINIE oo 156 Schnelleigenschaften ................. 131 TCASE ..o, 384
BOgensSegment .............ooevoveeen... 157  Schnelltext.......oooiiinnnnn. 383 TCIRCLE ..o, 387
=TIe ) TR 666 SCHRAFF.......coiie. 274,277 TCOUNT ..o, 387
PLOTDETAILSZEIG ... 667 SCHRAFFEDIT ..cooovii 282 TEXT2MTXT oo, 386
PIOSl ..voeoeeeeeeeeeeeeeeeeeen 343  Schraffur TEXTEIT oo, 386
PLOTSTILMANAGER ................. 692 Flachen berechnen..................... 283 TEXTMASK oo, 389
Plotten Mit anderer Umgrenzung verbinden...  TEXTUNMASK ..........ccocoovveee..... 389
Hintergrund..........ccccoooveevenennnee. 670 285 TIUST e 386
PLOTTERMANAGER.................. 684 Stutzen ... 283 TORIENT oo, 385
POlarmodus «.........oveeveeeeeeeereeeen. 113  Schraffurumgrenzung.................. 274 TSCALE......ooooeoeeeeeoeeeeesn, 390
Polarwinkel definieren ................ 114 SCHRIFTFELD........ccooooii SN 5°4 1= (I 384
Polarwinkel hinzufiigen................ 115 SCHRIFTFELDAKT......coovvvnvnne. ST 1 =5 C L 367
Polarwinkel (iberschreiben .......... 116 SEINRICHTIMP ..o 670  TEXTAUSRICHTEN .......ooovvo...... 371
POLYGON ..., 165 SEITENEINR ..o, 662 TEXTBEARB........ccooonnn.e.... 368, 533
PRUFBEM ..o, 423 Seiteneinrichtung......................... 662  TEXTEDITMODE .......oooveeoee... 368
PSBSCALE........oooeoeeeeeeeee, 525 SELECTIONOFFSCREEN............ 88  TEXTFIT oo, 386
PSTSCALE .....ovoeoeeeeeeeeeeen, 390 Selection Tools TEXTMASK ..o 389
= N =2 229 FS 233 TEXTNACHVORNE ......oooovo.... 372
PUNKT «oeoeeeeeeeeeeeen. 221,222 GETSEL oo 233 TEXTUNMASK ..o 389
PUNKLAET ..o, 121 SELECTSIMILAR ......ccooviiiinn. 229 TERAMES ..., 267, 389

SFUHRUNG ..o 444 TYUST oo, 386
Q g:’é?ftg ------------------------------------ 522 Toleranz.........eeeveeeeeeiiiieeeeeennn, 419
QUATTACH oo 435 g CHERN o E)o'fRANZ --------------------------------- 419
gthETT/Z%',_'féEETT """""""""""""" jgg SKALTEXT .o 370 EDITTIME ..o 137

.......................... SNEU.-”-"-“""".""-“""-“""-““""- 68
QUAD w...coceercererssnesensenee 210 soLp 9090 JORIENT oot 385
------------------------------------------ TPNAVIG ... 818

826 © Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2020

TRANSPARENZ........c.ccovvienen. 782  XRefLOSEN....ccccceevieeiiecieei 636

True Color.....cccvvviiiieiiiieeeeeee 340 XRef Neuladen.......c.cccceeviennnee 636

TSCALE....oooiieee e 390 XREFOVERRIDE...........cccccu....... 639

TXT2MTXT i 386,804 XZUORDNEN........ccceviriieeinnne 627

TXTEXP. i 384 XZUSCHNEIDEN...........cceenneee. 642

U Z

ULAYER ....ooiieecieee e TT3  Z et 91

UMDREH.......ccciiiereeiiecie e 162 ZCHNGWDHERST........cccvennne. 811

UMGRENZUNG bzw. -UMGREN- ZCHNGWDHERSTAUSBL........... 811

ZUNG ..o 266 Zeichnungsvergleich.................... 795

UNISOLATEOBJECTS................ 153  Zeichnungswiederherstellungs-Mana-

URSPRUNG.........ccoeerireiieeene 160 GBI ieiiieie e 811
ZEICHREIHENF .......cccoovviiiene. 194

\' 4= 1 S 137

VARIA ....ooooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeesee 264 ZEN o 209

VERBINDEN........ccccooeecrrrenee 160 ZENTRTEXTAUSR....cicriinn 370

VERGLEICH.....cccovrrcrrrrree "795 ZENTRUMLOS...........ccooo. 357

VERGLEICHEXPORT ................. 797 ZENTRUMNEUVERKNUPF........ 357

VERGLEICHIMPORT ... 797 Zentrumslinie........cccocoeviiiieeennnns 350

VERGLEICHINFO . 798 ZENTRUMSLINIE..........cocooenne 355

VERGLEICHSCHL ... 798 Zentrumslinie Griffe ..ccovevieeeen 356

Verknlpfungen ... 29 ZENTRUMSMARKIERUNG......... 352

VERSETZ covvoooooeoeeeeoeeeeeeeeeee. 192 Zentrumsmarkierung Eigenschaften....

VISRETAIN ...oooooooeeeeeeeeeeeeeeeee 637 393 ,

VISRETAINMODE ..........ocooo....... g39 <Zentrumsmarkierungen............... 350

VONLAYEREINST......ooorrom..... 324 Zentrumsmarkierung Criffe.......... 354

VORANSICHT .....ccocoocovrrrerrren 665 ZENTRUMWIEDERHERSTELL.. 356

Voransicht komplexer Linientypen....... ZLOSCH....ccciiiiveeeee e 91

301 ZOOM oot e e 141

Voransichtsgalerien ................... , 397 ZO,OM .

\Vorlagenpfad ............coooorvvveeeeee. 67 Anlmatlon....: ............................... 143

VPSCALE ...ooovoooeoeeeeeeeeeeeseeeeee 701 £00M ECNZOM ovvrrrrrrrrrrrrrnnnns 143

VPSYNC ... 700 ZOOMIACION wovvvsssss 139
ZOOM und PAN.......ccoovvirereenen. 142

w ZURUCK. ..o 91
ZUSCHNEIDEN...........ccoverernen. 772

wg:ngK ------------------------------------- ?jz Zwischenablage...........ccocceeeene 102

WERKZEUGKASTEN ................. 816

Werkzeugkasten..........ccccoeeeeennen. 44

SPEITEeN....ooiiiiiiiiiieeeee e 44

Werkzeugpalette

Gruppieren.........ccccvevveeeeieeeennnen. 657

Werkzeugpaletten.............ccce.. 652

ANPAaSsSeN........coovieeiriieeeiee e 656

Eigenschaften...........ccoocceiiine 657

Optionen ......occevevieiiiieecieeee 653

SPEITeN.....ooiiiiiiiieeeeee e 44

Transparenz.........cccceeeveeeeiiineenn. 653

WERKZEUGPALETTEN ............. 652

Werkzeugpaletten mit Blocken.... 519

WERKZEUGPALETTENSCHL.... 652

WHERST ..ot 811

X

XBINDEN.......ccooieiieeie e 646

XCLIPFRAME........cccooviiiieennne. 643

XDWGFADECTL ....coevveviieenee. 623

XLIST .t 521

XOFFNEN ... 629

XRef

Pfad auswahlen.............ccccoeeeene 632

Pfad suchen und ersetzen........... 635

relativer Pfad .......ccccccoevieeniieene 630

XREF ...t 625, 626

XRef-Anderung...........ccocoevvennn. 629

XRef entfernen ...........ccceeveenne 636

XREFLAYER .....ccoooviviieiieeeeee 640

© Ing. Gerhard Weinhausel 827



Gerhard Weinhausel

AT
AutoCAD und AutoCAD LT

~ 20
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Von der Benutzeroberflache Uber die erzeugenden und bearbeitenden Befehle bis hin zu Ausdruck
werden alle relevanten Themen behandelt. Auch das komplexe Thema unterschiedlicher Einheiten
und MaRstabe wird ausfuhrlich und Schritt fir Schritt erarbeitet. Sie erstellen Einzelteile und fugen
diese als Blocke oder externe Referenzen zu einer Baugruppe zusammen. Sie erstellen Bibliotheks-
zeichnungen und dynamische Blocke die sich anpassen. Sie fugen Informationen zu den Blocken
hinzu und extrahieren diese Daten in Tabellen.
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er in der Benutzeroberflache zu finden ist.
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