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2 Die AutoCAD Benutzeroberflache
2.1 Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start“. Diese Registerkarte wird immer angezeigt auch wenn andere
Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Tastatur-Befehl GEHEZUSTART wechseln
auf die Registerkarte Start. Diese Registerkarte wird durch den Befehl GEHEZUSTART aufgerufen.

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:
Pull-down-Meni:

Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART

Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2016

In AutoCAD LT verfigbar: Ja

Die Seite umfasst mehrere Bereiche:

Oo0oo0o

| L2

B

o

‘ =)
|

Zeichnung starten

R voragen

B Fioor Plan Sample

Multileaders Sample

Assembly Sample

Startseite

Bei lhrem Konto anmelden
Auf Online-Dienste zugreifen

Feedback senden
Helfen Sie uns dabei, unsere
Produkte zu verbessem.

Erste Schritte: Start einer neuen Zeichnung mit der Standardvorlage bzw. Auswahl der Vorlage.
Letzte Dokumente: Zeigt die zuletzt verwendeten Zeichnungen in drei wahlbaren Ansichten.
Benachrichtigungen: Verstandigung fir Updates

Verbinden: Zur Anmeldung zu Autodesk 360 und zum Aufruf eines Feedback-Formulars im Internet.

Bl

Zeichnung starten

FH voriagen v

acad -Named Plot Styles.dwt

acad -Named Plot Styles3D.dwt
acad.dwt

acad3D.dwt

acadISO -Named Plot Styles.dwt
acadISO -Named Plot Styles3D.dwt
acadiso.dwt

acadiso3D.dwt

Tutorial-iArch.dwt

Tutorial-iMfg.dwt

Tutorial-mArch.dwt

[ Neuen Plansatz erstellen...

Auswahl der Vorlage

Die Systemvariable STARTMODE (gespeichert in der Systemregistrierung) steuert das Verhalten dieser Registerkarte.

Wert Erklarung

0 Schlielt die Registerkarte Start. Sie wird beim nachsten Start von AutoCAD nicht angezeigt.

1 (Standardwert) Die Registerkarte Start ist aktiviert und wird angezeigt.

© Ing. Gerhard Weinhausel
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2.2 Farbschema

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.

AL LR CoHMUL s

Start

/. B @ // Ij -+ Verschi

@} Kopiert
Linie Polylinie Kreis  Bogen -
v v - D—u‘ Strecke

Linie Polylinie Kreis  Bogen

Zeichnen ¥

Farbschema Hell

Zeichnen ¥

Farbschema Dunkel

Die Umstellung erfolgt Uber den Befehl OPTIONEN -> Registerkarte Anzeige -> Bereich Fensterelemente >

Farbschema:
m Optionen

P e e e Aktuelles Profil: AutoCAD Kurs 2019
Schnellauswah.. Dateien Anzeige Offnen und Speichem Plotten und Publizieren Syste
Taschenrechner
@), Suchen Fensterelemente

A
[ Optionen.. [ Farbschema:  Dunke! v]

Rechtsklick in der Zeichenflache - OPTIONEN Einstellen des Farbschemas
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3 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

3.1 Neue Zeichnung beginnen

A- w

. D ) ’ Neu =2...

Schnellzugriffwerkzeugkasten: Werkzeugkasten: Standard

DrHERLBE@ BED R ED

HEIBEEDEEE@' '@

Dateireqisterkarte:

Start Zeichnung1* h

[—1[Oben][2D-Drahtkérper]

<mm4@hﬂﬂ!ﬁﬂ§%@@i
Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung

R IEREIEE
G- EERPDBREQ
Pull-down-Men(: Datei = Neu...
Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kurzel:

Neu...
Offnen...

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Ul

Zeichnung starten

F8 vorlagen v

acad -Named Plot Styles.dwt

acad -Named Plot Styles3D.dwt
acad.dwt

acad3D.dwt

acadiSO -Named Plot Styles.dwt
acadiSO -Named Plot Styles3D.dwt

m Vorlage wéhlen S

Suchen in: | Template v‘ & B @ ¥ ] ansicht - Extras  ~
Name ~ Vorschau
%ﬂ PTWTemplates
SheetSets

acad -Named Plot Styles.dwt

acad -Named Plot Styles3D.dwt

acad.dwt

\ acad3D.dwt

7 acad|SO -Named Plot Styles.dwt

acadISO -Named Plot Styles3D.dwt

ﬁ acadiso.dwt
acadiso3D.dwt

Tutorial-iArch.dwt

ul']

acadiso.dwt - Tutorial-iMfg.dwt
acadiso3D.dwt Tutorial-mArch.dwt
Tutorial-iArch.dwt Tutorialmefg.dwt

Tutorial-iMfg.dwt
Tutorial-mArch.dwt
Tutorial-mMfg.dwt

Ohne Vorlage - Britisch
Ohne Vorlage - Metrisch

v t Dateiname: v‘ Offnen EI

Architectural Imperial.dwt

Architectural Metricdwt Dateityp:  [Zai rage (*-dwt) v| | Apbrochen

Civil Imperial.dwt

Civil Metricdwt Vorlage ACADISO.DWT wahlen

Manufacturing Imperial.dwt

Manufacturing Metric.dwt

[ Neuen Plansatz erstellen.

Registerkarte Start

HINWEIS:

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,Acadiso.dwt‘ beginnen und mit dem Einheiten-
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

3.2 Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Dialog Vorlage wahlen kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage begonnen werden. Wéhlen Sie das
Optionsmenii neben dem Button Offnen:

Dateiname: |agadi50,dwt V|| Offnen IEL‘

Offnen
Ohne Vorlage - Britisch éffnen

Dateityp: |Zeichnungsvonage (*.dwt) v

Ohne Vorlage - Metrisch 6ffnen
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3.3 Zeichnungseinheiten einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen und
die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der
Zeichnungseinheiten.

“ Zeichnun
. o ’ IZeichnungsprogramme% Einheit

Werkzeugkasten:

Pull-down-Menu: Format > Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Die Art der Einheiten kann tber die Statusleiste angezeigt und geandert werden.

Architektur
v Dezimal
— — Konstruktion
v Einheiten% _ .
Aktuelle Zeichnungseinheiten Erich
v Vollbild LT Wissenschaftlich
oo -+ o o Elommd - S0 1= %*

Statusleiste Anpassen Einheiten EINHEIT - Auswahlmenii

Die Darstellung der Genauigkeit wird tber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

m Zeichnungseinheiten

Lange Winkel

Typ: Typ:

|De:a'ma| v ‘ ‘De:ﬂ'malgrad b |
Genauigkeit: Genauigkeit:

[0.00 i N

[ ]Im Unrzeigersinn

Einfligungsmalstab
Einheiten zum Skalieren des eingefiigten Inhalts:

Milimeter v

Beispiel-Ausgabe
1520
3<450

Beleuchtung
Einheiten zur Angabe der Intensitat der Beleuchtung:

| International v ‘

[ ok | nAbbrechen || Rehtung. | | ife
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4.2 Angeben von Koordinaten
421 Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.
Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch
Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und Héhe=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

ABSOLUT KARTESISCH
P4:100,150 P3:200,150

20

100

F1:A00,100 P2:200,100

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Ndachsten Punkt angeben oder [Zurilick]: 200,100

Ndachsten Punkt angeben oder [Zurilick]: 200,150

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,150
Nachsten Punkt angeben oder [Schliefen/Zuriick]: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieRen/Zuriick]:
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5 Objekte erzeugen

5.1 Linie

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte
oder MalRe wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kdbnnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener
Segmente bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlieRen, so
dass das erste und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen

Ao O

Linie fPolylinie Kreis  Bogen

Zeichnen ¥

Werkzeugkasten: Zeichnen

7 »>an/ QonNe
G@%+HH@@A%i
Pull-down-Menl: Zeichnen - Linie
Tastatur-Befehl: LINIE
Tastatur-Kdirzel: L

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

Befehl: LINIE
Ersten Punkt angeben:
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]:

Option Erklarung

Zuriick Geht innerhalb des Befehles zuriick.

Schlielen Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.
Legen Sie den Startpunkt fest.
Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Kontextmeni = Zurick.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uber Tastatur ein bzw. wahlen Sie

® Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wahlen Sie aus dem Kontextmeni

EINGABE.

Eingabe
Abbrechen
Letzte Eingabe >

SchlieBen

Zuriick

Fang-Uberschreibungen >

~o, foom
@ SteeringWheels

Taschenrechner

Linien mit Kontextmend

© Ing. Gerhard Weinhausel
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6 Objektwahl

6.1 Objektwahl einzeln Fadenkreuz - Auswahl Pickbox

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird
Jeer” dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt
verweilt, wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen
Linksklick wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

! ol
L
o o O }
Auswabhlvoransicht Objekt gewahlt

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefiigt werden.

6.2 Objektwahl aufheben

Driicken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

6.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER®: Es werden alle Objekte gewahlt
die VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS - FENSTER

6.4 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN®: Es werden alle Objekte gewahlt
die IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und
griin dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS - KREUZEN
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6.5 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kénnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschliefen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefiigt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

o I——’-"“—’A@

MINUS — Entfernen (UMSCHALTTASTE gedriickt)

PLUS - Hinzufiigen

6.6 Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
+Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt
manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

6.7 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen“ kann eine unregelmafige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Dricken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

m Optionen

Aktuelles Profil: AutoCAD Kurs 2019

_i‘ Aktuelle Zeichnung:  Zeichnungl.dwg

Dateien Anzeige Offnen und Speichern Plotten und Publizieren System Benutzereinstellungen Zeichnen 3D-Modellierung Auswahl

Pickbox-Grofe
; |

Auswahimodi
Objekt vor Befehl

D Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufiigen
Objektgruppe
[] Assoziativschraffur
Implizierte Fensterauswahl
Drucken und Ziehen auf Objekt zulassen

Griff-Grole
= |

Griffe

Griff-Farben...

Griffe anzeigen
[] Griffe in Blocken anzeigen
Grifftips anzeigen
Dynamisches Griffmend anzeigen

STRG-Wechseln zulassen

I Driicken und Ziehen fir Lasso zulassenl

Einzelnen Griff auf Gruppen anzeigen

Einstellung Lassoauswahl

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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14.2 AutoTracking: Objektfangspur AUTOSNAP

Bei den Objektfangspuren werden temporare ,Linien” erzeugt — die Ausrichtungspfade — welche als Bezugslinien dienen
kénnen. Diese Ausrichtungspfade gehen von Objektfangpunkten (Endpunkt, Mittelpunkt, ...) aus. Der groRRe Vorteil liegt
darin, dass Sie Hilfskonstruktionen vermeiden und dadurch schneller sind. Objektfangspuren sind IMMER mit einem
Objektfang verbunden. Es muss ein Objektfang gewahlt werden bzw. der fortlaufende Objektfang aktiviert sein damit Sie
Spurpunkte bestimmen konnen. Die Objekifangspuren stehen auch bei Bearbeitungsbefehlen zur Verfligung,
beispielsweise bei KOPIEREN oder SCHIEBEN.

Der Objektfangmodus kann am einfachsten durch Klicken in der Statusleise auf AUTOSNAP ein und ausgeschaltet
werden. Ebenso erreichen Sie durch einen Rechtsklick auf AUTOSNAP das Kontextmenu - Einstellungen.

Ab AutoCAD Version: 14 In AutoCAD LT verfigbar: Ja

Fang-Referenzlinien anzeigen - Ein

Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

' A’ A 1:1/100% ~

Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus

Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

V Vollbild AN~ (R & A 11/100%~

A A4 D
k- B~ + w0 & Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN
Statusleiste Anpassen bzw. AUS

Objektpunkte fiir die Objektfangspuren zur Verfiigung stellen

Aktivieren Sie einen oder mehrere Objektfangmodi. Sie konnen unter Endpunkt, Mittelpunkt, Zentrum, Punkt, Quadrant,
Schnittpunkt, Einfligepunkt, Parallele, Verlangerung, Lot und Tangente wahlen. Bei Lot und Tangente werden die
Ausrichtungspfade lotrecht bzw. tangential zum ausgewahlten Objekt verfolgt.

Spurpunkt markieren

Wenn Sie von einem Befehl zur Eingabe eines Punkts aufgefordert werden, zeigen Sie mit dem Cursor auf den
gewunschten Objektpunkt (NICHT auf den Punkt klicken). Ein kleines Pluszeichen wird angezeigt. Der temporare
Ausrichtungspfad wird sichtbar, wenn Sie den Cursor vom festgehaltenen Punkt fortbewegen. Sie kénnen mehrere
Punkte sammelin.

Spurpunkt freigeben
Zeigen Sie mit dem Cursor auf die Markierung des Punkts (NICHT klicken). Nach kurzer Zeit verschwindet der
Spurpunkt.

UBUNG: Briefkuvert von Mitte
Es soll ein ,Briefkuvert gezeichnet werden. Verwenden Sie dazu eines der vorher gezeichneten Rechtecke bzw.
zeichnen Sie zuerst ein neues Rechteck.

B S | R S

Mittelpunkt: < 0.00%, Mittelpunkt: < 90.00°

Rufen Sie die Linie auf.
Rechtsklick auf AUTOSNAP - Einstellungen
® Objektfangspur: ein
Objektfang: ein
Wahlen Sie zumindest Objekifang: Endpunkt, Mittelpunkt
Schlief3en Sie den Dialog mit OK

® Klicken Sie auf den oberen rechten Endpunkt des Rechteckes.
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18
18.1

Abfragebefehle
Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:
Pull-down-Meni:
Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kirzel: STRG+UMSCHALT+P

Ab AutoCAD Version: 2009

In AutoCAD LT verfigbar: Ja

Complete 2D

-
Farbe B Vonlayer
Layer 0
Linientyp VonLayer
Lange 333.1837

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

PO SNV VIR S

Schnelleigenschaften - Ein

QPMODE

by 4+ [Ehe 0=

|\/ Schnelleigenschaften%

Schnelleigenschaften - Aus

p———— P

v Vollbild
100%~ ¥ v 4+ o

QPMODE

-+ Bl =

Statusleiste Anpassen

Schnelleigenschaften QPMODE EIN
bzw. AUS

Einstellungen fiir Schnelleigenschaften...

17100% ¥~ 4+ B Jo A=

QPMODE - Auswahlmen(

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

m Entwurfseinstellungen

Objektfang 3D-Objektfang Dy he Eingabe Nechselnd AE‘I‘
[ Schnelleig haftenpalette fur A hl anzeigen (STRG+UMSCHALT+P)
Palettenanzeige
Alle Objekte
Nur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen
Palettenposition
(® Cursorabhangig
Quadrant Oben rechts 7
Abstand in Pixeln
(O statisch
Palettenverhalten
D Palette autc ausblenden
Minimale Anzahl von Zeilen \3—‘
[ ok || abrechen | Hife

Einstellen der Schnelleigenschaften

110
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25 Objekte bearbeiten
25.1 Abrunden von Linien

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden.
AutoCAD zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemaflig werden alle Objekte
auRer Kreisen, Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kdnnen die Option
Stutzen verwenden, um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie miissen beim Abrunden zuerst
den Abrundungsradius eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder andern.

Besonders praktisch ist die Moglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern R OO'*) A E EE .;. O m D_._
?Vers?hieben ¢ Dr.ehen ;\EStutzen = _,D_ *j ____,_| I—_l-l I-|_|-| . r_,f_ i/-_ fﬁ\j lﬁ[]
2% Kopieren /N Spiegeln (] o
[T\, Strecken ] Skelieren 3 Reife + — Pull-down-Meni: Andern - Abrunden
= - o - — Tastatur-Befehl: ABRUNDEN

neem Tastatur-Kurzel: AR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfigbar: Ja

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = ©.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgingig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung
Rickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.
Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius
abgerundet bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.
Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.
Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkurzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.
Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau liber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht

Abrunden einer Polylinie mit Voransicht

Radius einstellen

® Rufen Sie ABRUNDEN auf.
Sie erhalten als erstes eine Zeile mit den aktuellen Einstellungen fiir Modus und Radius.

® \Wahlen Sie die Option Radius.
® Geben Sie den Abrundungsradius ein.

Zwei Linien abrunden (Modus Stutzen)
Im Modus STUTZEN werden die gezeigten Linien verlangert bzw. verkirzt. Zeichnen Sie zwei Linien die sich nicht
schneiden und zwei Linien die sich mit Uberstand schneiden.

® Rufen Sie ABRUNDEN auf.
® \Wahlen Sie die erste Linie des offenen Ecks.

® \Wahlen Sie die zweite Linie des offenen Ecks.
Die Ecke wird so verandert das die Linien an den Bogen anliegen.
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31
31.1

Objekte erzeugen
Kreis

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die Kenngréf3en sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen

Werkzeugkasten: Zeichnen

= Rol= g (C) vFNES

) (C) VA Clis rEEDEA%
Linie Polylinie I(r:ais Bogen i/j . Pull-down-Menu: Zeichnen - Kreis-> ...
e Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kirzel: K

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

&)

Kreis

Mittel, Radius

QO

Mittel, Durchm

2 Punkte

N
Ny

N

7 3 Punkte

-

@ .

Tan, Tan, Radius

| Tan, Tan, Tan

@

(W

KREIS: Radius

KREIS: 3 Punkte

Befehl: KREIS

KREIS - Ausklappmeni: Je nach Konstruktion wird die gewilinschte Kombination aus dem
Ausklappmenii gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen
Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer
Befehlswiederholung wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

(&

KREIS: Durchmesser

e}

KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3 x
Objektfang Tangential)

KREIS: 2 Punkte

%

KREIS: TTR

Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung
Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.
2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.
TTR (Tangente Tangente : Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berihrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet
ist.
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32 Zeichnungshilfe Objektfang
32.1 Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der
Objektfang Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkdrpers, eines Korpers oder einer
Region sind. Um ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und
klicken, wenn das Symbol fiir den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Werkzeugkasten: Objektfang

=Tl AXX Qe DL /78 o | AR

Pull-down-Men(: Extras > Entwurfseinstellungen > Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

.k

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

o

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten
S5

Die Zentrumsmarke kann auch fiir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 Zelgen und Klicken Kreis 2.. .. Fertig
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39.11 Strecken

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tir an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden.
Der zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen
AutoCAD-Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern
MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern R 00'5 A E EE o O m
i\;’ers?hieben thsDr.ehenl ;\Eit:tzer; e _.D_U { _-'| D' 'Ll-l e If_ i/__ f’\", |ﬁ[]
le p'e_gen - _mn & P_ Pull-down-Menii: Andern > Strecken
Dﬂ Strecken E Slfalleren Reihe ~ = Tastatur-Befehl: STRECKEN
Andern = Tastatur-Kiirzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

o Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.
Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.
Objekte die sich vollstandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.
Objekte deren Endpunkte sich auRerhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

[elNeolNe o]

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte au3erhalb sind fix.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden

innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt vollstandig gestreckt, die Punkte auflerhalb sind fix, das vollstandig
enthalten (beide Endpunkte innerhalb) enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt Ihnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN
kennen gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
Zweiten Punkt angeben Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.
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52 Zentrumsmarkierung und Zentrumslinie

AutoCAD kennt Befehle zur Erzeugung von assoziativen Mittellinien bei Kreisen, Bégen und Linien. Bei einer Anderung
der Ursprungsobjekte andern sich auch die Zentrumsmarkierungen und Mittellinien.

ZENTRUMSMARKIERUNG ZENTRUMSMARKIERUNG
Kreis Bogen

ZENTRUMSLINIE ZENTRUMSLINIE
Linien Linien

Die Darstellung und Grofle wird durch eine Reihe von Systemvariablen bestimmt, wobei es Unterschiede zwischen
Vorlagen mit metrischen oder britischen Einheiten gibt — die Unterschiede betreffen den Uberstand und den Linientyp.

Befehl: SETVAR
Variablenname eingeben oder [?]: ?
Aufzulistende Variable(n) eingeben <*>: cent*

CENTERCROSSGAP "0.05x"
CENTERCROSSSIZE "9.1x"

CENTEREXE 3.5000

CENTERLAYER "aktuellen verwenden"
CENTERLTSCALE 1.0000

CENTERLTYPE "Center2"
CENTERLTYPEFILE "acadiso.lin"
CENTERMARKEXE EIN

HINWEIS /| WARNUNG:

Zum Zeitpunkt der Erstellung dieses Skriptums wurden bei Offnen einer alten Zeichnung die Systemvariablen wie bei
einer Vorlage mit BRITISCHEN Werten gesetzt.

Allgemeine Eigenschaften Layer und Linientyp:

Die Systemvariable CENTERLAYER (gespeichert in der Zeichnung) gibt den Layer fir Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien an.

Wert Erklarung
. (Punkt) . bedeutet ,aktuellen verwenden®
Layername Die Elemente werden auf den angegebenen Layer gelegt

Die Systemvariable CENTERLTSCALE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientypfaktor (Objektlinientypfaktor) fir
Zentrumsmarkierungen und Mittellinien fest.

Wert Erklarung

1 (Standard) Jede reelle Zahl aul3er Null

Die Systemvariable CENTERLTYPE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientyp fir Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien fest.

Wert Erklarung

Center2 (Standard) Linientyp CENTER2 aus ACADISO.LIN bzw. ACAD.LIN
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57.214 Powerbemallung: BEM

Der Befehl BEM kombiniert BemafRungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise.
Wenn Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden Bemaflung
angezeigt — nach der Auswahl kann die BemaRung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der MaRart
moglich. Der Befehl bleibt aktiv, dadurch kdnnen schnell nacheinander verschiedene Bemalungen platziert werden. Das
Kontextmenu wird teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu ermdglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaRungen
A "—.‘ [ Linear ~ "—-‘ 150-25 v E A

v © Fuhrung ~ = .Aktuelle verwenden . m m M
Text |BemaBung BemaBung
- B Tabelle = Linear ~ ﬁ Schnell [ Weiter =
Beschriftung ~ BemalBungen ¥ N
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kurzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfigbar: Ja
i Radius
Winkel
e Verkirzt
Basislinie
Winkel

Fortfahren -

Koordinate [T e e e T A,

AT Durchmesser Mtext T i

Verteilen Verkirzt Text

Layer Bogenlinge teXtwinkel

Zurick Winkel Zuriick

BEM: Kontextmen BEM: Kontextmenii bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmen( der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es fir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die GroRe der Fangbox fir den Befehl BEM fest. Giiltige
Werte liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert fir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien

Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wahlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder
[Winkel/Basislinie/Fortfahren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

L i : !
[tnic zum Angeben des ifsien-Anfangspurids wéhien |

BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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58.1 Geometrische Abhangigkeiten

Beim Hinzufigen geometrischer Abhangigkeiten werden an den Objekten bzw. Punkten entsprechende Symbole
dargestellt. Diese Symbole kénnen komplett ausgeblendet und angezeigt werden, sowie einzeln ausgeschaltet werden.
Wenn das Fadenkreuz iber einem Objekt mit Abhangigkeiten ist, wird ein kleines blaues Symbol eingeblendet.

Ab AutoCAD Version: 2010 In AutoCAD LT verfiigbar: Nein — Nur Anzeige

B =

O

Geometrie mit Abhangigkeiten und eingeblendeten
Abhangigkeitenleisten.

Der Befehl ABHANGEINST legt fest welche Symbole in den Abhéngigkeitenleisten angezeigt werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Parametrisch
1 ai . - - B A al . 1
MF-Leiste / Gruppe: Parametrisch / Geometrisch E!_‘ = [v' [~(' [v' ;‘?\_‘ l’_: l’_" l’_.' d;t _ﬁu ‘E
a a (% & [T Anzeigen/Ausblenden Pull-down-Men(: Parametrisch & Abhingigkeiten-
t,’i\f_ m "_"_ Alle anzeigen Einstellungen
Linear Ausgerichtet -
- [ Alle ausblenden Tastatur-Befehl: ABHANGEINST
BemabBung ~ N Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2010 In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

m Einstellungen fur Abhangigkeit

'Geometrie! B g Auto-Abha

D Geometrische Abhdngigkeiten ableiten

Anzeigeeinstellungen fur die Abhangig

)

~ [v]Lotrecht 2 [/]Parallel Alle wahlen
= Horizontal Al Vertikal Alles loschen

O~ [ Tangential <t V]Gt (G2)
w’ Kollinear @ Konzentrisch
[}1 [~]Symmetrisch = [~]|Cleich

i [“]zusammenfallend [ Fest

I:‘ Nur Abhangigkeitenleisten fir Objekte in der aktuellen Ebene anzeigen

Abhangigkeitenleisten-Transparenz

1
At gigl lleisten nach dem A von Abhangigkeiten
auf ausgewahlte Objekte anzeigen

Abhangigkeitenleisten bei Objektauswahl anzeigen

[ ok | ‘ Abbrechen | ‘ Hife:

Steuern der Symbolanzeige
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61.9 1 x 1 Blocke

Blécke werden meist in der gewlinschten Abmessung gezeichnet. In manchen Fallen ist es auch mdglich die Blocke in
,neutraler GréRe zu zeichnen und diese beim Einfigen durch den Skalierfaktor auf die gewunschte Abmessung zu
bringen.

Tursymbol Links: R=1 Tursymbol Rechts: R=1

Ubung:

In der folgenden Ubung werden 2 Tirsymbole als Block definiert und in der Folge in unterschiedlicher GréRe verwendet.

® Setzen Sie den Layer 0 aktuell.

® Zeichnen Sie einen Kreis mit Radius 1 sowie von der Mitte aus eine Linie nach unten und zur Seite. Stutzen
Sie den Kreis, sodass ein Viertelkreis entsteht. Léschen Sie eine Linie und spiegeln Sie das Symbol.

® Rufen Sie den Befehl BLOCK auf. Geben Sie einen Namen ein. Wahlen Sie als Basispunkt das Zentrum des

Bogens. Wahlen Sie als Objekte die Linie und den Bogen und die Option zum Léschen der Objekte. Stellen
Sie die gewlinschte Blockeinheit ein und geben Sie eine Beschreibung ein:

m Blockdefinition

Name:
|T[ir—L|nks v | u

Basispunkt Objekte Verhalten
[_]Am Bildschirm bestimmen [] Am Bildschirm bestimmen [] Beschriftung
Auswahlpunkt Objekte wahlen Blockausrichtung an
Layout anpassen
X |0 | (O Beibehalten [ | Einheitiich skalieren
2 In Block konvertieren
e |0 | O Aufissen zulassen
(®) Loschen
z o | , .
2 Objekte ausgewahlt
Einstellungen Beschreibung
Blogkeinheit: Tirsymbol Links 1x 1 Einheiten|
‘Zenljmeter b |
| Hyperiink... |
[]in Blockeditor offnen [ ok | | Abbrechen | ‘ Hilfe

® Verlassen Sie die Blockdefinition mit OK.
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Ubung DATENEXTRAKT Tiiren:

Aus der Zeichnung mit den eingefligten 1 x 1 Tiren sollen die Anzahl und die GréRen extrahiert werden.

Raum mit eingefligten Tiren 1 x 1 in unterschiedlichen Gréen

® Rufen Sie DATENEXTRAKT auf. Wéhlen Sie die O

E Datenextraktion - Beginnen (Seite 1 von 8)

ption ,Neue Datenextraktion“ und klicken Sie auf Weiter.

Der Assistent extrahiert Objektdaten aus Zeichnungen, die in eine Tabelle oder eine externe Datei exportiert werden
kdnnen.

‘Wahlen Sie, ob eine neue Datenaxtraktion erstellt, zuvor gespeicherte Einstellungen als Vorlage verwendet oder eine
bestehende Extraktion bearbeitet werden soll.

(® Neue Datenextraktion erstellen

[] Verherige Extraktion als Vorlage verwenden (.dxe oder blk)

(O Bestehende Datenextraktion bearbeiten

Weiter > | | Abbrechen
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64.11 Dynamische Blocke — Spiegeln

Die Aktion UMKEHRAKTION kann nur in Verbindung mit dem Parameter UMKEHRPARAMETER verwendet werden und
ermoglicht das Objekte der Blockgeometrie gespiegelt werden, indem in den Eigenschaften die entsprechenden Werte
eingegeben werden oder der Punktgriff bearbeitet wird.

64.11.1  Spiegeln — Tursymbol

Das Tursymbol wird als 1 x 1 Block gezeichnet — durch Skalieren beim Einfligen wird daraus eine 80 cm Tir oder eine
900 mm Tur.

=»

f— 2 <& ——
Umkehren (Spiegeln) der Tur Blockeditor

® Rufen Sie BBEARB auf und geben Sie einen Namen ein — AutoCAD wechselt in den Blockeditor.
Zeichnen Sie das Tursymbol auf Basis eines Kreises mit Radius 1 in der gewlinschten Darstellung.

Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette PARAMETER und klicken Sie auf
Umkehrparameter.

® Geben Sie als Basispunkt der Spiegelachse 0.5,0 an und zeigen Sie den zweiten Punkt senkrecht nach unten
oder oben.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt fir die Bezeichnungsposition.
Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette AKTIONEN und klicken Sie auf Umkehraktion.

Wahlen Sie den Umkehrparameter und danach die gewiinschten Objekte. Beenden Sie die Objektwahl — das
Aktionssymbol wird automatisch platziert.

e Klicken Sie in der MF-Leiste auf das Symbol ,Blockeditor schlieRen* und danach auf ,Anderungen speichern
in...“

Flgen Sie den Block in die Zeichnung ein.

Klicken Sie auf die Blockreferenz um die Griffe zu aktivieren. Klicken Sie auf den Umkehrgriff (Pfeil) um die
Seitenansicht zu spiegeln.

® \Wahlen Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Benutzerdefiniert den gewiinschten Umkehrstatus.
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67.7 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch
diese Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben.

67.7.1 Schritt 1: Seite einrichten: SEITENEINR

Bei der Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten,
Zeichnungsausrichtung, Plotbereich und PlotmaRstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manager erstellt und geéndert. Dann ist es moglich, diese Seiteneinrichtung auf
ein Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach
Rickfrage auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kénnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder
Vorlagen importiert werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fiir jedes Ausgabegerat das zur Verfigung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu

erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fur weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

w @Druckﬁn » D
Drucken-> IElSeiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten

E&l @ ﬁ @ @Seiteneinrichtungs—Manager
=

E'o, Details anzeigen
Neu Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
plotten ?‘EI Plot-Manager

Plotten N

Layout

Werkzeugkasten: Layouts
e BE%E
Pull-down-Men(: Datei = Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmeni: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

® Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

m Seiteneinrichtungs-Manager

Eﬂa Akt. Layout: Modell

DWG

Seiteneinrichtungen
Aktiv. Seiteneinricht.: <keine>

*Modell* Aktuell

Importieren...

Einrichtungsdetails der gewdhlten Seite

Gerdtename: Kein

Plotter: Kein

PlotgriiBe: 210.00 x 297.00 mm (Hochformat)
Ausgabeort: Nicht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Plotter-Konfigurationsname ausgewahlt wird.

[ ]Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen SchlieBen | ‘ Hilfe
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67.8 Plot modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fir das Plotten bzw. das Arbeiten mit Maf3stédben. Sie sind
flexibler als der feste Modellbereich und eréffnen neue Moglichkeiten in der Konstruktion.

67.8.1 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:
O der Modellbereich (Registerkarte Modell)
O der Papierbereich (Registerkarten Layout)

PAPIERBEREICH (LAYCUT)
1:1

Rahmen und Schriftkepf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLEEREICH
1:1

Geometrie
BemaoBung

Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)
Im ,festen* Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden
ist. Direkt verbunden sind: Bemaflung und Schraffur.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)
Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkdpfe, Legenden, Stiicklisten.

Die Ansichtsfenster

Die Verbindung zum Modellbereich sind die verschiebbaren Ansichtsfenster. Die verschiebbaren Ansichtsfenster sind
"Lécher" im Layout durch welche die Konstruktion im Modellbereich sichtbar ist. In jedem verschiebbaren Ansichtsfenster
kann ein anderer Teil der Konstruktion mit einem anderen Zoomfaktor sichtbar sein. Durch die unterschiedlichen
Zoomfaktoren ergeben sich verschiedene Mafistéabe. Wenn sich die Konstruktion im Modellbereich éndert hat dies sofort
Auswirkungen auf die Ansichten (Details) - diese andern sich praktisch von alleine.

Die verschiebbaren Ansichtsfenster kénnen verschoben, kopiert, geléscht, ausgeblendet, usw. werden. In den
verschiebbaren Ansichtsfenstern kénnen Layer gefroren und getaut werden, sodass manche Elemente in einem
Ansichtsfenster sichtbar, in einem anderen Ansichtsfenster unsichtbar sind. Es kann wahrend der Konstruktion von
einem Ansichtsfenster in ein anderes Ansichtsfenster gewechselt werden.
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ABRUNDEN

ABSTAND ....oovvviiiiiiiiiiiiiieieees
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ADCENTER
AFENSTER......cccvvvevenen
-AFENSTER

-AFENSTER

-AFENSTER

-AFENSTER Benannt............. 686
-AFENSTER EIN/ AUS.......... 689
-AFENSTER OBJEKT ............ 684
-AFENSTER POLYGONAL....683
-AFENSTER SPERREN......... 685
AFENSTER UMSCHALTEN ..127
AFZUSCHNEIDEN................. 688
AIOBJECTSCALEADD .......... 696
AIOBJECTSCALEREMOVE .. 696
ALIGNSPACE .......cevvvvvevenes 680
ALLEANDSCHL .....ccoevvvvveverenens 32
ALLEWIEDERHERST ............ 766
ANHANG.......cooviviiiiiiiiiiiieienes 725
-ANHANG.......ee 725
ANP ., 89
ANPASS......ccvvvvvivieieies 725,734
ANPASSEN.......coovvviiiiiiiiiienns 635
Ansichtsfenster maximieren ... 688
Antialiasing.......cccccceeeeiviivinnen.n. 50
APERTURE.......cccvviviiiiiiiiiienes 93
APPMANAGER..........ccouveeen. 768
APPSTORE.......cccooviiiiien.
Arbeitsbereiche

ARCTEXT .............

ATTDEF ......coeveeet

SATTDEF .o 514
ATTDIRBEARB...........ccvvvvvins 521
ATTEDIT ...ooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiis 520
ATTIN Lo 532
ATTOUT oo 532
ATTSYNC.....ooiiiiiiiee, 527
ATTZEIG ... 517
AUFLAYKOP .......oevvviiiiiiiien, 297
-AUFLAYKOP .....cocoiiiiiiiieenn, 297
AUFRAUM.........coeiveeeirene, 143
-AUFRAUM........ccoovererenae, 143
AUOPTIONEN......ccocveveernan 121
AUOPTIONEN......c.cceevreree. 121
AUSRICHTEN .......covvviiiiiiinnnns 246
AUSSCHNT ..., 124
SAUSSCHNT ... 125
Auswahl

Auswahlsatz
Plus, Minus .........coeovvivneeeenn. 69
AUTOABHANG..........cou...... 433
AutoCAD APP flr Mobilgerate768
AutoCAD-Bildschirm................. 25
Befehlszeile .........cccoveinnnen. 36
Kontextmends............cccco..... 42
Registerkarten .............. 43, 675
Automatische Sicherung........... 61
AUTOPUBL ......vvvvvvviviiiiiiiiinns 744
AutoTracking-Einstellungen....101
BAAUSRICHT .....ccooiiiiiie 451
BADURCHMESSER............... 451
BAHORIZONTAL.....ccceeeienne 450
BAKONVERTIER..........cccnn. 452
BAKTIONSLEISTE ................. 579
BAKTIONTOOL
BALINEAR ......cooiiiiiie
BAPARAMETER
-BAPARAMETER
BARADIUS ...,
BAS .
BASIS ...
BATTMAN ..........
BAVERTIKAL .....
BAWINKEL..........

BBEARB.........c.ccvvviviiiinne 484, 575
-BBEARB ..., 484
-BBEARB ..., 575
BCONSTATUSMODE............ 579
BEEINST ..o 576
Befehlsvoransicht..................... 73
Befehlszeile
CDORDER.......ccooviiiieeenen. 167
EXTRIM. ... 161
GATTE ..o, 533
TFRAMES. ......ccccoiiiiii 363
BEFEHLSZEILE...........cc.cce.... 36
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Dieses Buch bietet Ihnen eine umfassende Schulungsunterlage fur den 2D Bereich von AutoCAD.
Von der Benutzeroberflache Uber die erzeugenden und bearbeitenden Befehle bis hin zu Ausdruck
werden alle relevanten Themen behandelt. Auch das komplexe Thema unterschiedlicher Einheiten
und MaRstabe wird ausfuhrlich und Schritt fir Schritt erarbeitet. Sie erstellen Einzelteile und fugen
diese als Blocke oder externe Referenzen zu einer Baugruppe zusammen. Sie erstellen Bibliotheks-
zeichnungen und dynamische Blocke die sich anpassen. Sie fugen Informationen zu den Blocken
hinzu und extrahieren diese Daten in Tabellen.
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er in der Benutzeroberflache zu finden ist.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
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Ab AutoCAD Version: 1
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