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21.3.2...... BEMGEOM ADSLANG: ......eiitiiiiiieiie ittt ettt st rbe e st e sbe e eabe e sbeesabesnne e e 175
21.3.3...... BEMGEOM WIinNKel, RAAIUS: .......cueiiiiiiiiiiieitieiieeiee ettt sttt 175
21.3.4...... BEMGEOM FIACNE: ...ttt ettt sttt eae e 175
21.3.5...... BEMGEOM FI&Che bereChNen: ........ccoouiiiiiiiie e e 175

21.4 ... ABSTAND - Abstand und WINKEI MESSEN. .........uiiiiiiiiiiiii ettt e e s 176
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21.6 ... MASSEIG - MasseeigenSChaften ...........oooiiiiiiiie ettt e e et e e ne e e e nnaeens 177

22....... Objekte bearbeiten.........ccoo i an 178
22.1...BRUCH - ODbjeKte DreChEN ........ooiiiieie ettt e e e e e e e e st r e e e e ennees 178
22.2... ANPUNKTBRECH - BRUCH an €inem PUNKL ..........cccciiiiiiiieiie et 179
22.3 ... VERBINDEN - Segmente VErbiNAEN ............ooiiiiiiiiiiiii et 179
22.4 ... ABRUNDEN - Abrunden vOon ODjJEKIeN ............eiii e e 180

2241 ... ADIUNAEN MIt LINIBN ....eeiiiiiii et s s e e e e e e 181
22.4.2...... Abrunden mit Linien und POIYINIEN .......ooeiiiiiiiiiiee et 183
22.4.3...... Abrunden mit Bogen und Linie (Modus STUtZEN) .........ccceiiiiiiiiiiiiiiec e 184
22.4.4...... Abrunden VON POIYIMIEN .......oiiiiii i 184
22.4.5...... Abrunden Mit SPHNES.......cooii e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e naaraaaa 186

22.5 ... FASE - Abschragen von ODJEKLEN ..........oo i e et e e e e sneeees 187
22.5.1......Fasen von Linien und POIYINIEN ... 190

22.6 ... STUTZEN - KUrzen vON ODJEKIEN ......c.uuiiiiiiiiiiiee ettt st e e 191

22.7 .. EXTRIM L.ttt et eh e et s e bt et e e e e bt et e e eae e e ke et e e eRee e Eeeenee e bt e ente e beeanbeenneeenreens 196

22.8 ... DEHNEN - Verlangern VON ODJEKIEN .......cooiiiiiiiieiie et 197

22.9 L LANGE ...t h e h e b e eh e R R R et ekt e bt e b et e re e nhe et e e e nare e 203

22.10.KOPIEREN, SCHIEBEN, STRECKEN:

Basispunkt 0der VErsChi@DUNG...........uiii et e e e e e e eneneeeas 204
22.10.1.... Basispunkt Und ZIi€lIPUNKL..........cooouriiiiiiiiiie et et e e e e e e e e 204
22.10.2.... VEISCRIEDUNG ...ttt et s e sne e e e e 204
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22,12 . COPYM .ttt ekttt b et h e bR et b e Rt bRt R £t bt bbbt e Rt e e be e an e e be e eneennee s

22.13 . SCHIEBEN

22.14 .MOCORO

22.15 . AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE .......oo.eeve et e et naean e 209
22.15.1.... Kurs-09 mit Kopieren + Drehen + Schieben ..........cc.ooiiiiiiiiiiii e 209
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2217 .VERSETZ - PArallelKOPI ......cccueiiuiiiiieiiieiteeee ettt ettt ettt et nne e s 212

2218  EXOF FSET ..ttt ettt ea e bt et bt h e h bt et e he et bn et nan e neennn s 213
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22.20 . KUrs-09 Mt SPIEGEIN .....eoiiiiiiiiie ittt ettt e eb e e et e st e be e e e e b e e e nnn e e e nnree s 215

22.27 L VARIA. b Lot E b e e R bt E e e b e b e e ehe e et e he e e b e e nab e aeenane s 216

22.22 . AUSRICHTEN (2D) ..uuttiteiiittetee sttt ettt eae ettt b e st e bt se e be e ne bt e e be e et ee bt e nbe e et e e naeeeneennee s 218

22.23 . STRECKEN ...ttt ettt h ettt h ettt e e bt et e be e er e e e e bt e ebe e s bt e seneeaneenaneeneenane s 219

22.24 . Griffe und GriffbEarDEItUNG ........ooi it 222

22.25 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ..........vcveeiiictieeceeteteee ettt ettt s et aeas e aene s 224
22.25.1.... KUurs-09 mit GrIffEN ... e 224

22.26 . REIHE ...t e h et h etk b e ea et E e h et b e e eae e b e e et he e naeenare s 225

22.27 . -REIHE ...ttt h et et bt et E e bt h ettt et b e e e r e nae e s 225
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22.29 .REIHEKRELIS ... .ottt b et h et et e bt et e et e e b et e teesae e e b e e saneearees 227
22.30 . REIHEPFAD ...ttt ettt ettt ekt e et ekt e et e b et e a st e she e en bt e emeeembeembeesmeeenbeesaeeenbeesbeeeneennneens 228
22.31 . REIHEBEARB - Reihe bearbeiten (Quelle, Element) ..o 229
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22.33 . Elemente der Anordnung bearbeiten ... ..o 230
22.34 . REIHEKLASS ...ttt h et h ettt eehe e e bt e e et e e bt et e e sae e e b e e seneeneeseneenneenaneens 231
22.35. AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ...........vcveeieeieeeieceeeeeeceeeeeeeteee ettt seee s sens 233
22.35.1.... Kurs-09 mit REINE POIAI ........cccuiiiiiie e 233
22.35.2.... Kurs-09: FIAChE DEIrECNNEN .......ooiiiiiiiiiiie e 233
22.36 . UMGRENZUNG..... ..ottt e et h et h e et eeae e ek e e e as e e bt e sa b e eae e e b e e sabe e b e e seneenneenaneens 234
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P R B = [0 o 1 = | =1 | TP PP 235
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241 L KUIS-FOMMDBIECRN ... ettt et e e san e e e bt e s et et e nnr e e e nanee s 236
24.2 . KUIS-RAAWEIIE ...ttt et e et e et e s e e s e e e e r e e s e e e es 237
243 L KUIS-HEIZ ...ttt et e et e e e e e e es 238
WX o 1) o T Ty I TT= 1 4/ o 1= o SR 239
25.1 ...LINIENTYP - Linientypen laden und I0SCREN..........c..iiiiiiiiii e 239
25.2 .. LINIentyp DEADEILEN ......ooiie e 240
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25.5 ... Darstellung KompleXer LINIENEYPEN. .......u i it e et e e e e e e e e e e e ee e s e s s aannnnenenrnrannneeees 242
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26.1 ... SchnellzugriffSWerkzeugKasten - LAY .........coouii it 243
26.2...LAYER - Der Layereigenschaften-Manager ... 244
26.2.1...... Anzeige der Layerspalten anpasSeN ...........coooiiuiiiiiiiiiiiiia e 246
26.2.2......NEUEN LaYEr @NIEUEN ...ttt e et e e e st e e e b e e e aane s 246
26.2.3...... Layerfarbe ZUWEISEN.........c.ueiiii ittt e e e et e e s e s bae e e e e et a e e e s e nnnaae e e e enneeas 246
26.2.4...... LayerlinieNtyP ZUWEISEN........ccoiuiiiiiiii ettt e s e e e et 246
26.2.5...... LayerlinienStArke ZUWEISEN.........oiiiiiiiiiiie ettt e e 246
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26.4 ... LayersChema JKUIS® ... . ettt e e e et e e e e ettt e e e aae et e e e e anb e e e e e e nneeas 248
26.5 ... ArDEITEN Mt LAYEIN ... . et e et e e e e et e e e e e aabeeeeeesatseeeeensaeeeeeesntsnaeaeeensseees 249
26.6 ... Aktuellen Layer setzen (ArbItSIAYET) ..........eii i e 250
26.6.1...... Listenfeld ,Layer-Steuerung® ... ... ..ot e e et e e e 250
26.6.2...... Layereigenschaften-Manager .......... ..o e 250
26.6.3 ... LAYAKTIM. . ettt ettt et b ettt h et bt a e bbb aan e 251
26.7 ... Sichtbarkeit StEUEIN — BN/ AUS ........cuiiiiii ettt 252
26.7.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG™ ..........ooiiiii et e e et e e e e e snnraeeaeesnnnees 252
26.7.2...... Layereigenschaften-Manager ............ooouiiiiiiiiii et 252
26.7.3...... LAYAUS ettt bbbt bt he e ehe et eae e be e sane b e 252
28.7.4 ..., LAYEIN ettt b ettt nae e 253
26.8 ... Sichtbarkeit steuern — Frieren Und TAUEBN ...t 254
26.8.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEBIUNG  ..........ooiiiiiiiiie ettt e e e e s et r e e e e e nanreeeaeesnnees 254
26.8.2...... Layereigenschaften-Manager ...........cooouiiiiiiiiiiee et 254
26.8.3...... LAYFRIER . .. .ttt bt b e bt h et h e b nae e e 254
26.8.4 ...... LAYTAU .ottt h et E bbbt bt bbbt bt e nan e e 255
26.9 ... Schiitzen - Sperren UNd ENSPEITEN ........ccoocuiiiiii et e e e e e e e e et e e e e e eaneeas 256
26.9.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEBIUNG" ..........ooii it e e e e e e st ree e e e e ennees 256
26.9.2...... Layereigenschaften-Manager ...........coooiiiiiiiiiiie ettt 256
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26.10.3.... LAYISOAUFH ...ttt ettt sre e st e nae e neee 259

26.11 .Umbenennen und LOSChEN VON LaAYEIM .........oiiiiiiiiii et 260
26. 111 . LAYLOSCH ...ttt ettt ettt ettt et e ettt n et en et et ne s 260
26.11.2 ... SLAYLOSCH......oiieetee ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ee et 260
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26.12.3.... Objektlayer andern: AUFLAYKOP .........ooiiiiiiiieeiee ettt sttt 262
26.12.4.... Objektlayer andern: —AUFLAYKOP ..... ..o e 262
26.12.5.... Objektlayer andern: EIGENSCHAFTEN ........ooo it 263
26.12.6.... Objektlayer andern: LAYMWEGCHS ..........oo e 263
26.12.7.... Objektlayer andern: -LAYMWECHS ...t 264

26.13 . Eigenschaften bertragen — EIGANPASS ... ..o et 264
26.14 . Vonlayer-EiNSTEIIUNGEN ........oi ettt e s e s e nnnee s 265
26.15. ADCENTER — Austausch von Layern mit DeSignCenter...........ccoeiiiiiiiiieiiiie e 266
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26.17.2.... GrUPPENTIET ..ottt e ettt e e 270
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27.2 ... KUrs-07 Mit VEISEIZEN ..o e e e 271
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27.4 ... Kurs-07 mit Konstruktionslinien NachzeiChNen .............cooo i 271
275 ... KUPS=08 ...ttt h ettt b ettt e e bt e bt e e Rt e oAbt e eh et e b e e R bR £t e b e R bt e b e e eh bt e be e enneenbeeenneennee s 272
278 ... KKUIS=09 ...ttt bttt a bt a et b et h e h e R et b e nh e e b ne e b e e et e et eneennee s 273
277 o KUIS=T0 ittt ettt ettt e e ae e e bt oo a et e bt e ee et e b e e ee e e e e bt e nh e e b et e b e e an et e eneenne s 274
27.8 ... KUIS=11 (QUETTOIMAL) ....ee ettt sttt e s bt e bt e e sttt e ettt e bt e e e anbe e e saneeesnbeeeenn 275
27.9 ... KUIS=12 (QUEITOMMEAL). .. .e ettt e e e bt e e a et e eaae e e shb e e e anb e e e snneeaabaeeeas 276
28....... BIOCKE @INFUGEN ....ceiieiiiiii iR e e n e 277
28.1... KLASSISCHEINFUG - Einfligen UDEr DIAlOg ...........ccccveviuevieeieiereeeeeeieseeeeeiesesseseseseseas st en s sessn e sesns 277
28.2...BLOCKPALETTE, BLOCKPALETTESCHL - Blockpalette............cooiiiiiiiiiiienii e 277
28.3 ... EINFUGE - Einfligen Gber BIOCKPAIEHE.............ooueeieeeeeee oot 278
28.4 ... ADCENTER - Einfugen Uber DeSIGNCENTET .........cocuiiiiiieiiiiie ettt 280
29....... DesignCenter — Austausch von Definitionen ..., 282
29.1... ADCENTER - AUtOCAD DeSIGNCENTET ...ttt e e e et e e e e e e e e e e e s nneeeaaeeanees 282
29.2 ... Einheitenanpassung im DESIGNCENTET .........coiiiiiiiiie et eee e e et e et e e s e e e sneeeeenneeeanneee s 282
29.3... Typischer Arbeitsablauf um Elemente in die aktuelle Zeichnung zu bringen............ccccoeoviiiiiiicciieee e 283
29.4 ... DesignCenter: ZeichNUNG OffNEN .......cooiiiiiiii et e aeee s 283
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29.6 ... DesignCenter: BIOCK EINfUGEN ......oii ittt ettt e e e e ettt e e e e e nee e e e e e e anneeeaaeannes 285
29.7 ... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Ordner mit Zeichnungen .............ccccoeiiieiiiiencci e 286
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30....... Einheiten und MaBStaDe............ccoiiiiiiii i 288
K10 Ry B Y 1o T (=T o PSSP PRSPPI 288
30.2 . MAIRSTADE ... bbbt h e bR e bR bt e ehe e ea b e e nbe e e abe e nbeeeneenaeeans 288
30.3 ... Verwalten der MaRstabsliSte. ...........oooiiiiiiii e e 289
30.3.1...... VOrgabe-MaRstabslSte .........ccouiiiiee e 289
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30.4 ... Festlegen des MaRstabs im ModellDereiCh ............cooo i 291
30.5 ... Festlegen des MaRstabs im ANSIChtSTENSIEr .........cuii i e 291
3N....... Text einzeilig UNd ADSAtZEeXt .......... i 292
R I O I =) B =Y g =TT = S SRR 292
31.2... TEXTGAPSELECTION - Auswahl von Text / MTEXt ........cc.coiuiriiiiiiieieeiii ettt 293
31.3... TEXTBEARB - TexXt DEArDEITEN........cooiiiiiiiie ettt e es 293
31.4 ... —TEXTBEARB - Text DEArDEIEN.........coiiiii ettt b 294
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31.5... EIGENSCHAFTEN - Text Dearb@iten............ooiiiiiiiiiie et e e s 294
31.6 ... TEXE SONAEIZEICNEN ...ttt e et e bt e e ea e st e e st e e e saneeesneee s 295
31.7 ... SKALTEXT - TeXI@ SKAIEIEN......cciiiiiiiiie ittt ettt e eb e et e nne e e nanee s 295
31.8 ... ZENTRTEXTAUSR - BezugsSpUNKE ANAEIN .......oooiiiiiiie ettt e e e e e e e 295
31,9 . TEXTAUSRICHTEN. ...ttt ettt ettt a et ea et esh e e bt e sh e e seeeeabeesbneeneenaneens 296
3110 . TEXTNACHVORNE ...ttt ettt ettt et et e ettt esen e e bt e sr e e senesareesbneeneenaneens 297
31.11 . 'BEREICHKONY - H6hen zwischen Bereichen anpassSen ...........coocuiiiiiiieiiiee e 297
31.12. OFANG BAS - Objektfang Basispunkt bei TeXt...........cooiiiiiiiiiiii e 297
31.13.Bild in ZeichnUNG €INFUGEN ........eiiiiei ettt e e e et e e e e e et et e e e e enteeeeeeeasnnnaeaaeaannnees 298
31.14 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ...........vveeeeeeeeeeeeeeeeeeece ettt en e en et n e eeen e eaenees 299
1 I IO Vo 4 F=To [ I= T g o F= LSS =T o I PRSP 299
31.14.2.... Schriftkopf zeichnen und beSChIIfteN ..........ccoi i 300
31.15 . MIRRTEXT - SPI€gEIN VON TEXL ......eiiiiiiieiiiie ettt ettt e e st e e nnee e e nnaeeeas 301
31.16 . QTEXT - Zeichnungshilfe SChNEIteXt...........oooiiiii e 301
3117 CMTEXT = ADSAIZEEXE ...ttt ettt b e ettt e et na bt et e e b e et e eneennee s 302
31.17.1 ... Autokorrektur Feststelltaste ... 303
31.17.2.... Hoch- und TiefStellen VON TEXE........ceiiiiiiiiiie ettt e e aneeeeaee 303
31.17.3.... Text-Eigenschaften Gbertragen..........oo.uoo i 303
31.17.4.... Mehrspaltiger MTEXE ..ot et 303
31.17.5.... Absatzformate und Tabulatoren .......... ... 304
R 2 e A ST |V I 1= S T T Vo 1= Y[ 1= o S 304
31.17.7 .... Aufzéhlungszeichen und NUMMETIEIUNG ........c.uviiiii i e e 305
31.17.8.... TEXTNINIEIGIUNG ... ..ot e e e e et e e e e s e ae e e e e e sreaeeeeeennnnneeens 305
31.17.9.... GEStAPEIEr TEXL. .. .ottt ettt 306
B I e O O 1Y I =) B =3 4= 10 =Y o PRSP 306
31.18 . MTBEARB - MTeXt DEArDEITEN ... . et e e e 307
7= 4 T 1T T T 308

32.1 ... BEMAMUNG ©IZEUGEN ...ttt ettt ettt ettt ettt s bt e e e s bt e e ettt e s st e e e aa b e e e eanb e e e eaeeeenbeeeenbeeesaneeesbneeenn 309
32.1.1...... Assoziativitat, ODJEKFANG ......ceeiiiiieiii e 309
32.1.2...... DIMLAYER — Layer fur BemMalUuNgEn ...........coouiiiiiiiiiiiie ettt 309
32.1.3...... BEMaBUNQG: DAS PriNZID......ccoiiiieiiiieeiie ettt e e e eee e st e e st e e e nee e e eneeeesnneeeenneeeennes 310
32.1.4......BEMLINEAR - LiN@AIre MaMRE .......cccutiiiiiiiieiiiiieeeee ettt ettt 311
32.1.5...... BEMAUSG - Ausgerichtete Male............uoiiiiiiiiiiiie et a e 311
32.1.6...... BEMWEITER - KettenmMalR ........cceiiiiiiiieiee ittt sttt e see e s e 312
32.1.7...... BEMBASISL - Versetzte MalKette ...........coouiiiiiiiiiiieie e 313
32.1.8...... Ketten- und Basismal: StilUbernahme ............ocoei i 313
32.1.9...... BEMWINKEL - WINKEIMAIMR .......coiuiiitiiiiiiiee ittt 314
32.1.10.... BEMRADIUS - RAAIUSMANR ........cciiitiiiiiiiie ittt ettt 315
32.1.11.... BEMVERKURZ - Verkiirzte Radiusbemalung ...........cccccveueeeeererereeeeeeeeeseeeeseseseseeeseeeseseeeaen, 315
32.1.12....BEMBOGEN - Bogenlangenbemalung ...........ccueiiiiiiiiiiieiiiee et 316
32.1.13.... BEMDURCHM - DUrChmeSSErMald .........ccocueiiiiiiiiiiie ettt 316
32.1.14.... BEMORDINATE - Koordinatenbemalung ..........coeeiiiiiiiiieiiee e siee e e e 317
32.1.15.... SBEM - SChNellDEMAMRUNG ....c.ueeiiiiieeeeiie ettt e e et e et e e st e e s neeeennneeeaneeeens 318
32.1.16.... BEMMITTELP - Zentrumsmarken (alte VErsion) ..........cccceiieiiiiiiiniiie e 319
32.1.17.... TOLERANZ - GeometriSChe TOIEIaNZ............coiiuiiiiiiiiiiiii e 320
32.1.18.... BEMSTIL UBERSCHREIBEN - Einstellungen tiberschreiben.............cccccoeveveveieveveveceeeeee, 321
32.1.19.... BEMUBERSCHR - BEMARUNG AN ........cveeeeeieieeeeieeteeeeee et te e ae e e e et e 321
32.1.20.... BEMPLATZ - Anpassen des Abstandes zwischen Bemalungen ............ccccoeoereniiiniieeeneeene 322
32.1.21.... BEMBRUCH - Hinzufiigen einer Unterbrechung...........ccccoooeiiiie e 323
32.1.22.... PRUFBEM - Hinzufliigen von PrifMalen ...........cc.c.cueueieeeveeeeieceeeecee e 324
32.1.23.... BEMVERKLINIE - Hinzufligen einer VerkUrzung...........cccccoiueeiiiiiiinieie e 324

32.2...BemMallung DEAIDEIEN .......oo i ittt et e e e et e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e nrne e e e e e nneeas 325
32.2.1...... MaBtext bearbeiten: DOPPEIKIICK .........ccocuriiiiiii et 325
32.2.2......Bemallung andern: STRECKEN .........coiiiiiiiiiiiee ettt e e e e e e annes 325
32.2.3......Bemalung andern: STUTZEN und DEHNEN ........ccoiiiiiiiiii e 325
32.2.4......BEMEDIT - Maf3text und Hilfslinien NAern ...........cccviiiiiiiieiie e 326
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32.2.5...... DIMREASSOC..... .ottt ettt ettt et st b e et et e st st enbe e e 326
32.2.6...... BEMTEDIT - MaRtEXt BNAGIN ...cueiiiiiiiiiiie ettt st e st e 327
32.2.7......Bemalung Andern: GRIFFE ...t 327
32.2.8......Bemallung dndern: EIGENSCHAFTEN ... 327
32.2.9......BemaBung andern: KONTEXTMENU ........cocooiiiioiiceeeceee e 328
32.2.10.... Umdrehen des BeEmMaBUNGSPIEIIS ......ccccuuiiiiiiiiiiiee ettt e 328

32.3 ... BESChriftluNgSUDEIWACKHUNG ......eiiiiiiiiiiiie ettt e e e e e st e e e s e s e e e e e eansbaeeeeesnnreeas 329
32.4 ... AsSOzZIiatiVitat DearbeItEN ...........ooi s 330
32.4.1...... BEMREGEN ... ettt bbb et 330
32.4.2...... BEMREASSOZ ...ttt ettt bbbttt b 330
32.4.3...... BEMENTASSOZ ...ttt ettt ettt ettt eb ettt sae e nae et e nne e 330
32.5... BEM - POWEIDEMAIBUNG ......iiiiiieeeeiiiiie ettt e e e ettt e e e e ettt e e e e st ae e e e e e e asstaeaeeaansseeeeansnsaeeaeeansseeeas 331
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