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1 AutoCAD Testversion

Autodesk bietet Testversionen der Programme an. Sie kénnen damit 30 Kalendertage ab Installationsdatum arbeiten. Eine
Testversion kann nur einmal auf dem PC installiert werden, eine weitere Verlangerung ist nicht moglich. Sie bendtigen fur
den Download ein kostenloses Autodesk-Konto — dieses Konto kénnen Sie wahrend des Downloads erstellen.

1.1 Registrieren und herunterladen

Hinweis: Der Vorgang kann variieren — er hangt von der aktuellen Autodesk Homepage ab.

® Rufen Sie mit lhrem Internetbrowser www.autodesk.de auf.
® Klicken Sie auf KOSTENLOSE TESTVERSIONEN.

¢\ Autodesk | 3D-Software fur Kons X

<« O 8 https://www.autodesk.de ¥ = S

"\AUTODESK KOSTENLOSE TESTVERSIONEN ~ PRODUKTE | \3F SUCHEN £  ANMELDEN | @BDACH = MENU

Kostenlose Testversionen von Autodesk-Software

Laden Sie eine kostenlose Testversion von 3D-Konstruktionssoftware von Autodesk herunter.

Produkt suchen

Suchbegriff(e) eingeben 0 Kostenlose Testvers.. Windows | | Mac @ Zuricksetzen o A-Z-liste anzeigen

Meistverkaufte Produkte

A Autocap Y A Autocap T T invenTor
Software fiir 2D- und 3D-CAD. Das Kostengiinstige 2D-CAD-Software fiir Software fiir mechanische Konstruktion und
Abonnement umfasst AutoCAD, spezialisierte Planung, Zeichnung und Dokumentation 3D-CAD

Toolsets und Apps.

+ MEHR ANZEIGEN + MEHR ANZEIGEN + MEHR ANZEIGEN

e o

® Klicken Sie auf KOSTENLOSE TESTVERSION HERUNTERLADEN >.

Kostenlose Testversion

Testen Sie AutoCAD 30 Tage lang kostenlos

Testen Sie AutoCAD und/oder eines der branchenspezifischen Toolsets, die im Leistungsumfang eines
Abonnements enthalten sind. So konnen Sie mit einem spezialisierten Toolset noch schneller arbeiten.
Hinweis: Jede Testversion muss einzeln heruntergeladen werden.

Wenn Sie jetzt ein Abonnement abschlieRen, erhalten Sie Zugang zu:

AutoCAD wIN/MAC AutoCAD MEP win

AutoCAD Architecture win AutoCAD Plant 3D win
AutoCAD Electrical win AutoCAD Raster Design win
AutoCAD Map 3D win AutoCAD Mobil-App
AutoCAD Mechanical win AutoCAD Web-App

Erfahren Sie mehr
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2 Die AutoCAD Benutzeroberflache

2.1 Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start“. Diese Registerkarte wird immer angezeigt auch wenn andere
Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Tastatur-Befehl GEHEZUSTART wechseln auf
die Registerkarte Start. Diese Registerkarte wird durch den Befehl GEHEZUSTART aufgerufen.

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:
Pull-down-Men(i:

Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2016

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Die Seite umfasst mehrere Bereiche:

O Erste Schritte: Start einer neuen Zeichnung mit der Standardvorlage bzw. Auswahl der Vorlage.
O Letzte Dokumente: Zeigt die zuletzt verwendeten Zeichnungen in drei wahlbaren Ansichten.

O Benachrichtigungen: Verstéandigung fur Updates

O Verbinden: Zur Anmeldung zu Autodesk 360 und zum Aufruf eines Feedback-Formulars im Internet.

l§| Bewegungspfad
P,
S

Zeichnung starten

Bei lhrem Konto anmelden
‘Auf Online-Dienste zugreifen A verlagen v

acad -Named Plot Styles.dwt
acad -Named Plot Styles3D.dwt
ro

i

acad3D.dwt

acadISO -Named Plot Styles.dwt
acadISO -Named Plot Styles3D.dwt
acadiso.dwt

acadiso3D.dwi
Tutorial-iArch.dwt
Tutorial-iMfg.dwt

Tuterial-mArch.dwt

Tuterial-mMen. it

[ Meuen Plansatz erstellen..

Auswahl der Vorlage

Die Systemvariable STARTMODE (gespeichert in der Systemregistrierung) steuert das Verhalten dieser Registerkarte.

Wert Erklarung

0 SchlieRt die Registerkarte Start. Sie wird beim nachsten Start von AutoCAD nicht angezeigt.

1 (Standardwert) Die Registerkarte Start ist aktiviert und wird angezeigt.

© Ing. Gerhard Weinhausel
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2.2 Farbschema

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.

DEHRBL d@ <~

Start  Einfligen leschri ametrisc Start  Einfigen  Beschriften  Parametrisch

S > @ B0

¢ - | 93 il
Linie Polylinie Kreis  Bogen o A
- T @ Dopl

Zeichnen = Ande Zeichnen = Ander

Linie Polylinie K Bogen

Zeichnungl Start Zeichnungl X +

Farbschema Dunkel Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt Giber den Befehl OPTIONEN P Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:

PR Ay S R R P P Aktuelles Profil: AutoCAD 2021 Kurs

Schnellauswahl...

Dateien Anzeige  Offnen und Speichem  Plotten und Publiziersn Sy
Taschenrechner

@), Suchen... Fensterelemente
[ Optionen.. [\ Farbthema: | Dunkel v|
Rechtsklick in der Zeichenflache - OPTIONEN Einstellen des Farbschemas
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4 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

4.1 NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kénnen weitere Vorlagen gewahlt werden.

A D Neu »
Neu » ...
Schnellzugriffwerkzeugkasten: Werkzeugkasten: Standard
A ClFHBEL 8- @ B ECIEEETCERETT %
| -2 |PLARIEEFN%E|O
Dateiregisterkarte: Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung
Start Zeichnungl* X Neu... @B (= | = o= @| Ek Do.—_';| b
[-1[Oben][2D-Drahtkirper] Offnen... <& v 2 vl E GI]'_;I |®
Pull-down-Menu: Datei » Neu...
Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kurzel:
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

n Vorlage wahlen

Suchen in: | Template V| & B @ X 5] Anscht - Bdas  ~
. Mame ~ Vorschau
% PTWTemplates
SheetSets
) Qacad -Named Plot Styles.dwt
[mmlacad -Named Plot Styles3D.dwt
Bacad.dw’t
Fmacad3D.dwt
[ [zm acadiS0 -Named Plot Styles.dwt

Zeichnung starten

Q acad|50 -Named Plot Styles3D.dwt
FH verlagen v Eacadiso.dwt

B acadiso3D.dwt

Fm Tutorial-iArch.dwt

[ Tutorial-iMfg.dwt

acad3D.dwt ETutorial-mArch .dwt

acadISO -Named Plot Styles.dwt @Tutorial-meg.dwt

acadiSO -Named Plot Styles3D.dwt

acad -Named Plot Styles.dwt
acad -Named Plot Styles3D.dwt
acad.dwt

acadiso.dwt
acadiso3D.dwt £ >

Tutorial-iArch.dwt

Tutorial-iMfg.dwt
Tutorisl-mArch.dwit Dateiname: v| Offnen |E|
C:J::en Plansatz erstellen... e |Zeichnungsvor|age (i) VH e |
Registerkarte Start Vorlage ACADISO.DWT wahlen
HINWEIS:

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,Acadiso.dwt* beginnen und mit dem Einheiten-
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

4.2 Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Dialog Vorlage wahlen kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage begonnen werden. Wahlen Sie das Optionsmenii
neben dem Button Offnen:

Dateiname: |acadiso.dwt ~ |E Offnen | ‘

Offnen

Ohne Vorlage - Britisch &ffnen
Ohne Vorlage - Metrisch 6ffnen

Dateityp: |Zeid’1nungsvor1age (" dwt) ~ |
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4.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der
Zeichnungseinheiten.

Zeichn.-
A progr. ’ Zeichnungsprogramme > Einheit

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menu: Format » Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Die Darstellung der Genauigkeit wird tber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

m Zeichnungseinheiten

Lange Winkel
Tyvp: Typ:
| Dezimal w | | Dezimalgrad w |
Genauigkeit: Genauigkett:
o J B
[JIm Uhrzeigersinn

Einfugungsmalstab
Einheiten zum Skalieren des eingefugten Inhalts:

e f‘-|J ‘_r-'-‘-'-'- |

b et e ANQELE O .. dtde. el g,

| Intemational ~ |

[ ok ]| Apbrechen | | Richtung.. || Hfe |

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und geandert werden.

Architektur
v Dezimal
e W o ] )
+ Einheiten h Konstruktion
vl Alctuelle Zeichnungseinheiten Bruch

¥ Vollbild EINHEIT Wissenschaftlich

o[ - + [ o] T==NREE [Coo T

Statusleiste Anpassen Einheiten EINHEIT - Auswahlmenu
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5 Objektwahl
5.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

| ol
L
- L ] }
Auswahlvoransicht Objekt gewahit

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefiigt werden.

5.2 Objektwahl aufheben

Driicken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

5.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER®: Es werden alle Objekte gewahlt die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

54 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN": Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN
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5.5 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschlieRen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefigt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

o — H.=

PLUS - Hinzufligen MINUS — Entfernen (UMSCHALTTASTE gedriickt)

5.6 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
»Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt
manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

5.7 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen kann eine unregelmafige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Driicken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

u Optionen
Bktuelles Profil- AutoCAD 2021 Kurs IS Aktuelle Zeichnung:  Zeichnung1.dwg
Dateien Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren = System  Benutzereinstellungen Zeichnen  3D-Modelierung  Auswahl | Profil
Pickbox-Grolke Griff-Grole
= | m |
Auswahlmodi Griffe
Obijekt vor Befehl Griff-Farben...
[ Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufiigen Griffe anzeigen
Objektgruppe [] Griffe in Blécken anzeigen
[ Assoziativschraffur Giifftips anzeigen

Implizierte Fensterauswahl Dynamisches Griffmend anzeigen

Driicken und Zichen auf Objekt zulassen STRG-Wechseln zulassen

R l Dricken und Ziehen fur Lasso zulassen ! ». Enzelnen__"@r'rﬁvauf Grupnen anzsigen

Einstellung Lassoauswahl

Y i e e

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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7 Objekt, Griffe, Objektfang
7.1 LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Malle wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlielen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen 5‘_, EXcl=vac - ek
2> @ o Ca5c HEHBEAY
Linie [Polylinie Kreis  Bogen Pull-down-Menu: Zeichnen » Linie

M - i Tastatur-Befehl: LINIE
Zeichnen ~ Tastatur-Kurzel: L
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zurick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurlick.
SchlielRen Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.

Legen Sie den Startpunkt fest.

Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z (iber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmenu » Zurlick.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wahlen Sie aus dem Kontextmen
EINGABE.

] Eingabe
. Abbrechen
Letzte Eingabe ¥
Schliefen
h Zuriick
OFang-Uberschreibungen »

Pan

Zoom

® 4

SteeringWheels
Taschenrechner

Linien mit Kontextmen(
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8.2 Angeben von Koordinaten
8.2.1 Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und Héhe=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150 P3:200,150

P1:100,100 P2:200,100
Rechteck absolut kartesisch

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,150

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,150
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]:
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9.2 AutoTracking: Objektfangspur AUTOSNAP

Bei den Objektfangspuren werden temporare ,Linien“ erzeugt — die Ausrichtungspfade — welche als Bezugslinien dienen
kénnen. Diese Ausrichtungspfade gehen von Objektfangpunkten (Endpunkt, Mittelpunkt, ...) aus. Der grofRe Vorteil liegt
darin, dass Sie Hilfskonstruktionen vermeiden und dadurch schneller sind. Objektfangspuren sind IMMER mit einem
Objekifang verbunden. Es muss ein Objektfang gewahlt werden bzw. der fortlaufende Objekifang aktiviert sein damit
Sie Spurpunkte bestimmen kdénnen. Die Objektfangspuren stehen auch bei Bearbeitungsbefehlen zur Verfiigung,
beispielsweise bei KOPIEREN oder SCHIEBEN.

Der Objektfangmodus kann am einfachsten durch Klicken in der Statusleise auf AUTOSNAP ein und ausgeschaltet werden.
Ebenso erreichen Sie durch einen Rechtsklick auf AUTOSNAP das Kontextmenu » Einstellungen.

| Ab AutoCAD Version: 14 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja \

Fang-Referenzlinien anzeigen - Ein
Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

(2157 - A’ A 1:1/100%

Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus

e,
+ Objektfangspuren h ;:I
Y|

e Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)
' Vollbild L@ . 1': A 11/100% + Objekifangspur-Einstellungen...
oo%~ £% ~ 4+ Do a4 - F oA 11710
Bt EE Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN E&E KA w1/
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

Objektpunkte fiir die Objektfangspuren zur Verfliigung stellen

Aktivieren Sie einen oder mehrere Objektfangmodi. Sie kdnnen unter Endpunkt, Mittelpunkt, Zentrum, Punkt, Quadrant,
Schnittpunkt, Einfligepunkt, Parallele, Verlangerung, Lot und Tangente wahlen. Bei Lot und Tangente werden die
Ausrichtungspfade lotrecht bzw. tangential zum ausgewahlten Objekt verfolgt.

Spurpunkt markieren

Wenn Sie von einem Befehl zur Eingabe eines Punkts aufgefordert werden, zeigen Sie mit dem Cursor auf den gewtlinschten
Objektpunkt (NICHT auf den Punkt klicken). Ein kleines Pluszeichen wird angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird
sichtbar, wenn Sie den Cursor vom festgehaltenen Punkt fortbewegen. Sie kénnen mehrere Punkte sammeln.

Spurpunkt freigeben

Zeigen Sie mit dem Cursor auf die Markierung des Punkts (NICHT klicken). Nach kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

UBUNG: Briefkuvert von Mitte

Es soll ein ,Briefkuvert gezeichnet werden. Verwenden Sie dazu eines der vorher gezeichneten Rechtecke bzw. zeichnen
Sie zuerst ein neues Rechteck.

B | R

Mittelpunkt: < 0.00°, Mittelpunkt: < 90.00%

.

® Rufen Sie die Linie auf.

® Rechtsklick auf AUTOSNAP » Einstellungen

® Objektfangspur: ein
Objektfang: ein
Wahlen Sie zumindest Objektfang: Endpunkt, Mittelpunkt
Schlief3en Sie den Dialog mit OK

® Klicken Sie auf den oberen rechten Endpunkt des Rechteckes.
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11 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
1.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die Kenngréf3en sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen ./,- ‘_x B f? =) !_f- @ o ;‘\.F o X

_/'._D® ;/S C M EEDEA %

Linie Polylinie] Kreis Bogen T .. . .
v ? Pull-down-Menu: Zeichnen » Kreis » ...

o 5 7 -
rr——— Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kurzel: K

Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
KREIS - Ausklappmenu: Je nach Konstruktion wird die gewiinschte Kombination aus dem
@ Ausklappmenl gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen
Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung

¥ wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

@ Mittel, Radius
@ Mittel, Durchm

C ) 2 Punkte

(:} 3 Punkte

@Tﬁn, Tan, Radius
OTan, Tan, Tan

O &

KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte
.- KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3 “

KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berihrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroRern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgriinden ,eckig*
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund“ berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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11.3 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objekifang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkdrpers, eines Korpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol

fur den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: ,,_ui—ﬂ|n)=/u/><j{_ @0,®|_$_4//@ o |/FE|[|:L|’.:

Pull-down-Men(: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

[ﬁ:lx

Ab AutoCAD Version: <2000 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

+ ) e

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1
\_zmm [Zentrum |

Die Zentrumsmarke kann auch fur den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig
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15.7 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. VorgabemaRig werden alle Objekte aulRer Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kénnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie miissen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder andern.

Besonders praktisch ist die Moglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

_Lei . A i "
M; tels;eb/ Grucrip[?.hStart _I_Q;\tdzrn P 4 O&) N EE &, o E D—-;

Erscnienen renen utZzen - e WU o I 1 /— S~ || —
p— — —— ¥ -""'\\_F_

O&, Kopieren A Spiegeln & * IR J I' ID[]
[\ Strecken || Skalieren 53 Reihe - = Pull-down-Meni: Andern » Abrunden
- Tastatur-Befehl: ABRUNDEN
Tastatur-Kurzel: AR

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Andern -

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 0.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgiangig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Ruckgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkurzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau Uber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht
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15.25 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tir an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern ¢ o(% A E EE ‘%, o m
J =,

<$> Werschieben 6 Drehen *: Stutzen - F . N
_ - —+ S
O3 Kopieren AN Spiegeln [ Abrunden - () * = [ [E) =5 I (i~ 0l
] skalieren 82 Reihe ~ = Pull-down-Meni: Andern » Strecken
Tastatur-Befehl: STRECKEN

Tastatur-Kirzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

Andern =

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestrecki.

Objekte die sich vollstandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich aul3erhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

OO0OO0O0O0

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte auf3erhalb sind fix.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auferhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstéandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt Ihnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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17 Abfragebefehle
171 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

CADTEC

Arbeitsbereich:

Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe:

Pull-down-Mendi:
Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kirzel: STRG+UMSCHALT+P

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
B L inie - |
Farbe B VonlLayer
Layer 0
Linientyp —— Vonlayer
Lﬁnge 25242

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften - Ein
QPMODE

-+ Bl & =

—nn,
+ Schnelleigenschaften h j
A e e = § ey

%

Schnelleigenschaften - Aus

v Vollbild REMODE Einstellungen fiir Schnelleigenschaften...
0%+ % - + % TE] e+ B @ = r00% - 4% ~ +[Eape & =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE — Auswahimend
bzw. AUS

Uber das Auswahlmeni in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

m Entwurfseinstellungen

Objektfang 3D-Objektfang D Eingabe Schnelleigenschaft A
[ ] Schnelleigenschaftenpalette fur Auswahl anzeigen (STRG+UMSCHALT+P)

Palettenanzeige

Alle Objekte

Nur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
(®) Cursorabhangig
Abstand in Pixeln
() statisch
Palettenverhalten

[ Palette automatisch ausblenden

Minimale Anzahl von Zeilen

[ o || Abbrechen H Hife:

Einstellen der Schnelleigenschaften
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18.25 BEM - Powerbemallung

Der Befehl BEM kombiniert BemaRungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden Bemaflung angezeigt
— nach der Auswahl kann die BemaRung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der MaRart mdglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene Bemaflungen platziert werden. Das Kontextmeni wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu erméglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A [ Linear = |<—>‘ A CADSchulung-MM BT A
Text |Bermnalung /© Fuhrung - Bernafung g DBEM M m IS-'| H

- B Tabelle [~ Linear - r_1 Schnell [ Weiter -
Beschriftung = Bernaliungen = u
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menii:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kurzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 \ In AutoCAD LT verflgbar: Ja
Winkel Radius
Basislinie Verkirzt
Fortfahren Winel .
Koordinate [ e SR S S ]
Ausrichten Durchmesser Mtest e
Verteilen Verkrzt Text
Layer Bogenlinge teXtwinkel
Zuriick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmenu BEM: Kontextmen bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmenl der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es fir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die GroRe der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gltige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert fir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 [ In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wahlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-
ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zurlick]:

- ‘ : !
[tinie zum Angeben des Hifsnen-Anfangspunkis vihien: |

BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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21.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

21.4.1 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und Plotmalstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manager erstellt und geandert. Dann ist es moglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Rickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kdnnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, flir jedes Ausgabegerat das zur Verfliigung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fur weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

A ﬁ Drucken b [%

Drucken » Seiteneinrichtung
Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten
j IT% Seiteneinrichtungs-Manager I
Eﬁ [% ﬁ ﬁ Q f"‘q Details anzeigen
Neu Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
T |einrichtung plotten % Plot-Manager
Layout Plotten N

Werkzeugkasten: Layouts
EERE"

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmenu: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000 \ In AutoCAD LT verfligbar: Ja

o

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedruckt.

® Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und BemaRungen.

® Figen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

® Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

n Seiteneinrichtungs-Manager

.
[ T -
- Akt. Layout: Modell

Sejteneinrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht.: <keine >

Modell* Altuell
Importieren...

Einrichtungsdetails der gewahlten Seite

Geratename: Kein

Plotter: Kein

Plotgréafe: 215,90 x 279.40 mm (Querformat)

Ausgabeort: Nicht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

PlotterKonfigurationsname ausgewahlt wird.

[]Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen I Schliefen I | Hilfe

® Kilicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
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21.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit Maf3staben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Mdéglichkeiten in der Konstruktion.

21.51 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:

O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)

PAPIERBEREICH (LAYOUT)
11

M1:5

Rahmen und Schriftkopf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLBEREICH
1:1
Geometrie

Bemalung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen* Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: Bemafung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkopfe, Legenden, Stlicklisten.
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22 3D-Konstruktion allgemein

AutoCAD unterstitzt verschiedene Arten des 3D-Modellierens: Drahtmodelle, Oberflachen und Volumenkdrper. Jeder Typ
wird auf eine andere Weise erstellt und bearbeitet.

Drahtmodelle

LAlte* Flache - Objekttyp POLYLINIE

Prozedurale Flache -Objekttyp SURFACE

NURBS-Flache - Objekttyp NURBSURFACE

Netz - Objekttyp MESH

Kérper - Objekttyp 3DSOLID

O0OO0O0O0O0

22.51 Drahtmodelle

Bei einem Drahtmodell handelt es sich sozusagen um die Skelettdarstellung eines 3D-Objekts. Ein solches Modell hat
keine Oberflachen, sondern besteht lediglich aus Punkten, Linien und Kurven, die Kanten des Objekts darstellen. Mit
AutoCAD konnen Sie Drahtmodelle konstruieren, indem Sie planare 2D-Objekte an einer beliebigen Stelle im 3D-Raum
positionieren. AutoCAD bietet auRerdem einige Drahtmodellobjekte, beispielsweise 3D-Polylinien oder Splines. Da jedes
Objekt eines Drahtmodells separat gezeichnet und positioniert werden muss, ist dieses Modellierungsverfahren oft auRerst
zeitaufwendig.

22.5.2 »Alte“ Flachen - Objekttyp POLYLINIE

Die Oberflachen-Modellierung ist anspruchsvoller als das Erstellen von Drahtmodellen, da nicht nur die Kanten eines
3D-Objekts, sondern auch seine Oberflachen definiert werden missen. Der AutoCAD-Oberflachenmodellierer definiert mit
Hilfe eines Polygonnetzes Facettenoberflachen. Da die Flachen des Netzes planar sind, kénnen gekrimmte Oberflachen
nur angedeutet werden. Vor allem ist es sehr mihsam, um die ,Lécher® herumzuarbeiten, da die alten Befehle keine
Méglichkeit kennen, Offnungen in bestehende Flachen zu machen.
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22.5.3 Prozedurale Flachen (Objekttyp SURFACE) und NURBS-
Flachen (Objekttyp NURBSURFACE)

SURFACE - Drahtgitterdarstellung SURFACE - Verdeckte Darstellung

Die Befehle fiir SURFACE und NURBSURFACE sind sehr leistungsfahig und komfortabel. Prozedurale Flachen haben
eine Entstehungsgeschichte. Die Entstehungsgeschichte kann Uber die Eigenschaften nachtraglich verandert werden.
Wenn die Flachenassoziativitat aktiv ist wird bei bestimmten Befehlen eine Beziehung zwischen der Ursprungsgeometrie
und den Flachen erstellt. Eine Anderung der Ursprungsgeometrie bewirkt die Anderung der Flachen.

NURBS-Flachen sind nicht assoziativ. Sie basieren auf Bezierkurven oder geglatteten Kurven. NURBS-Flachen haben
einen Rahmen aus Kontrollpunkten. Durch Verandern dieses Rahmens wird die Fl&dche angepasst.

22.5.4 Netze (Objekttyp MESH)

AutoCAD kennt den Objekttyp NETZ (Mesh) — ein Vielflachennetz. Netze werden verwendet, wenn zwar bei den
physikalischen Eigenschaften keine Detailgenauigkeit wie bei Volumenkdrpern erforderlich ist (beispielsweise Masse,
Gewicht oder Schwerpunkt), andererseits aber verdeckte Linien, Schattierung und Rendering verwendet werden sollen,
was bei Drahtmodellen nicht mdéglich ist. Ein grof3er Vorteil von Netzen liegt darin, dass sie auch mit den normalen
AutoCAD-Befehlen verandert werden kénnen (STRECKEN, Giriffe).
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22.5.5 Volumenkorper (Objekttyp 3DSOLID)

=
N

Volumenmodelle sind die benutzerfreundlichste Art des 3D-Modellierens. Mit dem AutoCAD-Volumenmodellierer kénnen
Sie aus dreidimensionalen Grundformen 3D-Objekte erstellen: Quader, Kegel, Zylinder, Kugeln, Keile und Ringe. Diese
Grundformen kdnnen Sie kombinieren, um komplexere Volumenkorper zu erstellen, indem Sie sie vereinigen, deren

Differenz oder deren Schnittmenge bilden. Sie kénnen auch Volumenkdrper erzeugen, indem Sie ein 2D-Konturen langs
einer Konstruktionslinie sweepen oder es um eine Achse rotieren.
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22.5 Zylinderkoordinaten

Die Eingabe von Zylinderkoordinaten ahnelt der Eingabe von 2D-Polarkoordinaten. Sie geben die Lange und Winkel in der
aktuellen XY-Ebene und zusatzlich die Z-Hbéhe Uber diesem Punkt in der Ebene an.

Zylinder absolut: Lange < Winkel, Z-Hoéhe
Zylinder relativ: @Lange < Winkel, Z-HOhe

\\_/ N

p

te]

I

~ N\
& &
S &

&S?%
|

\__/

Zylinderkoordinaten: Radius, Winkel in der Ebene, Z-Hohe

22.6 Kugelkoordinaten

Sie geben den Abstand ein, den Winkel in der XY-Ebene und den Winkel zur XY-Ebene an, wobei diese Angaben durch
eine offene spitze Klammer (<) getrennt werden.

Kugel absolut: Lange < Winkel in der Ebene < Winkel zur Ebene

Kugel relativ: @Lange < Winkel in der Ebene < Winkel zur Ebene

Kugelkoordinaten: Radius, Winkel in der Ebene, Winkel zur Ebene
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23.11 3D-Navigation mit der Orbitkugel — Teil 1

Die MF-Leiste ANSICHT enthalt eine Gruppe Navigieren — diese Gruppe muss erst angezeigt werden.

Ansicht
Zugehdrige Werkzeugpaletten-Gruppe anzeigen
=
A erkzeugpaletten-Gruppe 4
Eigensck Registerkarten anzeigen 4
Gruppen anzeigen * o Ansichtsfenster-Werkzeuge
« Gruppentitel anzeigen + Benannte Ansichten
Fixierung aufheben v Vergleichen
SchlieBen v Verlauf
« Paletten
« Oberfliche
Mavigieren I:}
Anzeigen der Gruppe Navigieren
Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung Werkzeugkasten: 3D-Navigation
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung aole I@ 1] - X
MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Navigieren G o|ef N
@ & pan Werkzeugkasten: Orbit
& Orbit ~ I e feZs 7 *
Mavigations-
rader (@) Orbit Pull-down-Menu: Ansicht » Orbit» Abhingiger Orbit
Mavig Tastatur-Befehl: 3DORBIT
(@D Freier Orbit Tastatur-Kiirzel: 3DO
C? Fortlaufender Orbit
Ab AutoCAD Version: 2000 In AutoCAD LT verfligbar: Nein

Fur die 3D-Navigation stehen verschiedene Werkzeuge zur Verfigung um Objekte in einer Zeichnung interaktiv
aus unterschiedlichen Winkeln, Héhen und Entfernungen anzeigen. Damit kénnen Sie in einer 3D-Ansicht Orbit- und
Schwenkbewegungen ausfiihren, die Entfernung anzupassen und Befehle fir Zoom und Pan auszufiihren. Es stehen
folgende Befehle zur Verfligung:

O 3D-ORBIT: Bewegt sich um das Ziel herum. Das Ziel der Ansicht bleibt unverandert; die Kameraposition
(der Ansichtspunkt) bewegt sich. Der Zielpunkt befindet sich im Mittelpunkt des Ansichtsfensters, nicht im
Mittelpunkt der angezeigten Objekte.

O 3DORBIT - Abhangiger Orbit: Beschrankt den 3D-Orbit auf die XY-Ebene bzw. die Z- Achse.

O 3DFORSBIT - Freier Orbit: Verwendung des Orbits in jede Richtung, ohne Beachtung der Ebenen. Der
Ansichtspunkt ist jedoch nicht auf die XY-Ebene oder die Z-Achse beschrankt.

O 3DORBITFORTL - Fortlaufender Orbit: Die fortlaufende Verwendung des Orbits. Klicken Sie auf den
fortlaufenden Orbit, verschieben Sie ihn auf die gewiinschte Position, und lassen Sie die Maustaste wieder
los. Der Orbit bewegt sich weiterhin in diese Richtung.

O 3DENTFERNUNG - Entfernung einstellen: Verandert die Entfernung von Objekten, wenn Sie den Mauszeiger
vertikal verschieben. Sie kdnnen Objekte groRRer oder kleiner darstellen und die Entfernung anpassen.

O 3DSCHWENKEN — Schwenken: Andert das Ziel der Ansicht in die Richtung, in der Sie ziehen. Das Ziel der
Ansicht andert sich. Sie kénnen die Ansicht in Richtung der XY-Ebene oder der Z-Ebene schwenken.

O 3DZOOM - Zoom: Simuliert das Bewegen der Kamera naher auf ein Objekt zu oder von einem Objekt fort.
Beim VergréRRern kdnnen Sie einen kleineren Teil des Bilds detaillierter anzeigen.

O 3DPAN - Pan: Startet die interaktive 3D-Ansicht und ermdglicht ein horizontales und vertikales Verschieben
der Objekte.

RADMAUS:

Wenn Sie die UMSCHALT-Taste gedriickt halten und gleichzeitig das Rad Ihrer Radmaus driicken, wird Befehl 3DORBIT
- Abhangiger Orbit ausgefiihrt.
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24 Ansichtsfenster
241

Ansichtsfenster im Modellbereich

Die Zeichenflache kann in mehrere rechteckige Teile unterteilt werden. In jedem Teil kann ein anderer Bereich der
Konstruktion angezeigt werden. Der Befehl AFENSTER bzw. MANSFEN teilt den Zeichenbereich in mehrere feste
Ansichtsfenster. Diese kdnnen weiter unterteilt werden. Mit Verbinden kdnnen benachbarte Fenster wieder verbunden

werden — es muss dabei wieder ein Rechteck entstehen.

Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Modellansichtsfenster

E EL Benannt
1= =

: B Verbinden
Ansichtsfenster- o
konfiguration LI Halen

T ster
Einzeln
L=

Drei: Links
Drei: Oberhalb
Drei: Unterhalb
Drei: Vertikal

Drei: Horizontal

L=
l_I:T EL, Benannt —
&= & Verbinden

Ansichtsfenster- o
"| [ Helen T

kenfiguration
Modellansichtsfenster I

Werkzeugkasten: Ansichtsfenster
BROSRH
Pull-down-Men(: Ansicht » Ansichtsfenster » ...
Tastatur-Befehl: -AFENSTER

Tastatur-Befehl: MANSFEN
Tastatur-Kurzel:

X

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Uber die Ansichtsfenster-Steuerung [-] sind vordefinierte und gespeicherte Ansichtsfensterkonfigurationen jederzeit im

Zugriff.

[+1[Cben][2D-Drahtkirper]

Ansichtsfenster maximieren

Ansichtsf K

r ~ I

¥ ViewCube
SteeringWheels
+~  MNavigationsleiste

Ansichtsf konfi i > I} 2 Rechts I

Einzeln
Zwei: Vertikal

Zwei: Horizontal

L PRV ST

Drei: Rechts
Drei: Links

Drei: Oberhalb
Drei: Unterhalb
Drei: Vertikal
Drei: Horizontal
Vier: Gleich
Vier: Rechts
Vier: Links

Keonfigurieren...

T N N R YT ST e N S W

|
%
g

Ansichtsfenster-Steuerung [-]
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Die Ansichtsfenster sind interaktiv veranderbar und optisch durch eine hellblaue Farbe dargestellit.

Die Ansichtsfenster haben an den Seiten ,Ziehmarker*.

Die Veranderung der Grof3e geschieht durch Ziehen der Rander bei gedrickter Maustaste.
Beim Ziehen der Kreuzungen werden mehrere Fenster gleichzeitig verandert.

Wird beim Ziehen die STRG-Taste gedriickt wird ein Fenster unterteilt.

Ebenso kann durch Ziehen der +-Marke ein Fenster unterteilt werden.

Wird eine Unterteilung an den Rand gezogen wird das Fenster verbunden.

OO0OO0O0O0O0

[ [Oben)[20-Drahtkorper]

Y

Lo

Verandern der GréR3e an der Kreuzung Unterteil des Fensters durch die PLUS-Marke

2411 Zwischen Ansichtsfenster wechseln

Es kann jederzeit das Ansichtsfenster gewechselt werden. Der Wechsel erfolgt durch einen einfachen Klick in das Fenster.
Ein Befehl kann in einem Ansichtsfenster begonnen und in einem anderen Ansichtsfenster beendet werden.

24.1.2 Umschalten zwischen Ansichtsfensterkonfigurationen

Wenn die Zeichenflaiche aufgeteilt ist, kann Uber -AFENSTER UMSCHALTEN schnell zwischen der letzten
Mehrfachfensterkonfiguration und einem einzelnen Ansichtsfenster hin- und her geschaltet werden.

Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung Werkzeugkasten:

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Modellansichtsfenster | Pull-down-Men(:
"ET BL, Benannt Tastatur-Befehl: -AFENSTER UMSCHALTEN
- & Verbinden Tastatur-Kurzel:

Ansichtsfenster-

konfiguration

Modellansichtsfenster

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

2413 Doppelklick: Umschalten Ansichtsfensterkonfigurationen

Durch einen Doppelklick auf das erste Symbol (- oder +) der Ansichtsfenster-Steuerung kann schnell zwischen der letzten
Ansichtsfensterkonfiguration und einem Einzelfenster umgeschaltet werden.

Start

Dben][2D-Drahtkérper]

Umschalten durch Doppelklick
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25.2 Interaktives BKS Symbol

Das BKS-Symbol ist interaktiv und kann mit den Multifunktionsgriffen bearbeitet werden. Je nach Griff stehen verschiedene
Optionen zur Verfiigung.

N g
Verschieben und Ausrichten X-Achsenrichtung
Nur Ursprung verschieben Um Z-Achse drehen
Welt Um Y-Achse drehen
Griff am Ursprung Griff am Achsenende

Sobald das Fadenkreuz auf dem BKS-Symbol positioniert wird, wird dieses ausgeleuchtet und es steht iber Rechtsklick
das Kontextmeni mit den Optionen des Befehles BKS zur Verfligung. Ob das BKS-Symbol auswahlbar und damit
verschiebbar ist, wird iber die Einstellungen des BKS-Dialoges (Befehl BKSMAN) festgelegt.

Benannte BKS Orthogonale BKS Einstellungen
BKS-Symboleinstellungen
Ein
1@ welt
T:‘,. Vorher An BKS-Ursprungspunkt anzeigen
Benanntes BKS > [JAuf alle aktiven Ansichtstenster anwenden
lz,  Ursprung Auswahl von BKS-Symbol zulassen
T}_ 3 Punkte
Um Achse drehen b
BKS-Einstellungen
T_Z. Z-Achse
BKS mit Ansichtsfenster speichern
TE‘E Ansicht
v T—'—L Flache D Bei Anderung von BKS in Draufsicht wechseln
18 Objekt
BKS-Symbol-Einstellungen > [ ok | | Abbrechen | | Hiffe
"
5
Kontextmenu des BKS-Symbols Auswahl des BKS-Symbols

Auch in der Palette Eigenschaften ist das gewahlte BKS-Symbol manipulierbar.

x
1] Keine Auswahl - d‘ l‘k
% Verschiedenes -
& BKS-Symbol Ein Ja

Y = BKS-Symbol im Urs... Ja
T : .
= BKS je Ansichtsfens... Ja
= BKS-Name

—eX |5

18

Eigenschaften des BKS-Symbols

Das Symbol zeigt:

O Die X-Achse (Rot)
O Die Y-Achse (Grin)
O Die Z-Achse (Blau)

Je nach visuellem Stil wird das Symbol unterschiedlich dargestellt.
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26 Visuelle Stile

Ein visueller Stil ist eine Sammlung von Einstellungen, die die Anzeige von Kanten und Schattierungen in einem
Ansichtsfenster steuern. Die Ergebnisse werden sofort nach dem Anwenden eines visuellen Stils oder dem Andern dessen
Einstellungen im Ansichtsfenster sichtbar. Neben den vordefinierten Stilen, kdnnen Sie selbst eigene Stile erzeugen und
verwenden. Alle Anderungen, die Sie an einem visuellen Stil vornehmen, werden in der Zeichnung gespeichert. Wenn Sie
einen Stil in eine andere Zeichnung Gbernehmen wollen, sollten Sie den Stil auf eine Werkzeugpalette exportieren. Von
der Palette kann der visuelle Stil in jede Zeichnung Gibernommen werden.

In schattierten visuellen Stilen werden Flachen von zwei entfernten Lichtquellen beleuchtet, die dem Ansichtspunkt folgen,
wenn Sie sich um das Modell bewegen. Diese Vorgabebeleuchtung beleuchtet alle Flachen des Modells, sodass Sie sie
unterscheiden kénnen. Die Vorgabebeleuchtung ist nur verfligbar, wenn andere Lichtquellen (z. B. die Sonne) nicht zur
Verfligung stehen.

Beispiele (Auswahl):

2D-Drahtkorper Drahtkorper Verdeckt

N N

Realistisch Réntgen

26.1 VPCONTROL - Steuerelemente im Ansichtsfenster

In der linken oberen Ecke des Ansichtsfensters gibt es ein Steuerelement um den visuellen Stil zu auszuwahlen und den
Manger fir visuelle Stile aufzurufen.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men(i:

Tastatur-Befehl: VPCONTROL (EIN / AUS)
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

[+][0ben]( Iy 1

Benutzerdefinierte visuelle Stile

v 2D-Drahtkarper
Konzeptuell
Verdeckt
Realistisch
Schattiert
Schattierung mit Kanten
Graustufen
Skizzenhaft
Drahtkérper

Réntgen

Manager fir visuelle Stile...

g’vwv-.—-'-vvw—wv—\._,.-ﬁ.‘,uuw\.-./m,._,‘.-.,—-wuu-

S NNV D

Visueller Stil
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27 Bearbeiten in 3D - Klassisch

Fir die komfortable Bearbeitung in 3D stehen einige Befehle zur Verfligung:

O Ausrichten (3D-Variante)
O 3DDrehen

O 3DSpiegeln

O 3DReihe

Die 3D*-Befehle beinhalten die Definition des passenden Koordinatensystems.

271 3DDREHEN - Drehen im Raum

Der Befehl 3DDrehen dreht Objekte um eine dreidimensionale Achse. Durch Definition der Achse und der Eingabe eines
Winkels (Rechte-Hand-Regel fir 3D-Drehen) werden die Objekte gedreht, ohne dass ein passendes Koordinatensystem
erzeugt werden muss.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Meni:
Tastatur-Befehl: 3DDREHEN
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfigbar: Nein

Befehl: 3DDREHEN
Startet...
Aktueller positiver Winkel: ANGDIR=Gegen den Uhrzeigersinn ANGBASE=0

Ersten Punkt auf Achse angeben oder Achse definieren nach [Objekt/Letztes/Ansicht/X-achse/Y-ach-
se/Z-achse/2Punkte]:

Option Erklarung

Ersten Punkt, zweiten | Definiert die Drehachse durch 2 Punkte. Geben Sie den Drehwinkel ein oder verwenden Sie die Option
Punkt BEZUG.

Objekt Richtet die Drehachse an einem vorhandenen Objekt aus. Sie kdnnen Linie, Kreis, Bogen oder
2D-Polyliniensegment auswahlen.

Letztes Verwendet die letzte Drehachse.

Ansicht Legt die Drehachse parallel zur Blickrichtung des aktuellen Ansichtsfensters fiir den ausgewahlten Punkt.

X-Achse/Y-Achse/Z- | Richtet die Rotationsachse an der Achse (X, Y oder Z) des Koordinaten-Systems aus. Sie kdnnen den Punkt
Achse zeigen, durch den die Achse verlauft.

2 Punkte Entspricht ersten Punkt, zweiten Punkt.

3DDrehen: 2 Punkte um 90° 3DDrehen: X-Achse durch Punkt P um —90°
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28 Bearbeiten in 3D - Modern
28.1 Konstruktionshilfe 3D — Gizmos

Die Gizmos erleichtern das Verschieben, Drehen und Skalieren von 3D-Objekten bzw. Unterobjekten. Die Gizmos
werden automatisch angezeigt, wenn Objekte gewahlt werden, wahrend ein visueller 3D-Stil verwendet wird. Ist ein
2D-Drahtgitter-Stil aktiv, wird fur die Ausfiihrung des Befehls der Stil gewechselt und spater wiederhergestellit.

Gizmos anzeigen - Ein

v Verschieben-Gizmo
T XA 8
v Gizmal} Drehen-Gizmo

4,

¥ Vollbild Gizmos anzeigen - Aus Ay Skalieren-Gizmao
oo%vﬁv+‘?{‘oE|E aly [ A EIEN TP SRRt -
Statusleiste Anpassen Gizmo EIN bzw. AUS Gizmo - Auswahlmenu

Die Gizmos werden bei den Befehlen 3DSCHIEBEN, DREHEN3D und 3DSKAL angezeigt. Wird das Gizmo angezeigt,
kann lber das Kontextmeni das Gizmo gewechselt.

v Verschieben
Drehen

Skalieren

Abhéngigkeit festlegen >

P - Gizmo neu positionieren

=t

Gizmo ausrichten mit >
3D- 3D-Drehen— 3D~-Skalierungs— Benutzerdefiniertes Gizmo
Verschieben— Gizmo Gizmo
Gizmo Dynamisches BKS respektieren
Gizmos Kontextmeni Gizmo

Wird zuerst ein Objekt gewabhlt, kann ein Vorgabe Gizmo gewahlt werden. Die Einstellung kann tber die Gruppe AUSWAHL
in verschiedenen Multifunktionsleisten bzw. die entsprechende Systemvariable festgelegt werden.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Auswahl MF-Leiste / Gruppe: Netz / Auswahl

@ | w| S @ |w O

Ausschlussverfahren] Kein Filter | Verschieben- Ausschlussverfahren| Kein Filter ~ Verschieben-
- Gizmo - Gizmo

Auswahl Auswahl . .
Verschieben-Gizmao

Drehen-Gizmo

A Skalieren-Gizmo

E\xn Kein Gizmo
o

Systemvariable DEFAULTGIZMO:

Die Systemvariable DEFAULTGIZMO (nicht gespeichert) legt fest, welches Gizmo angezeigt wird, sobald ein 3D-Objekt
gewahlt wird:

Option Erklarung

0 (Standardwert) 3D-Verschieben-Gizmo
1 3D-Drehen-Gizmo

2 3D-Skalierungs-Gizmo
3 Kein Gizmo
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30 Konstruktion von Volumenmodellen (SOLID)

=
N

Ein Volumenkdrperobjekt stellt das Gesamtvolumen eines Objekts dar. Volumenkdrper umfassen nicht nur den grofiten
Informationsgehalt, sondern sind auch der eindeutigste 3D-Modelliertyp. Komplexe Volumenkorper sind auferdem
einfacher zu konstruieren und zu bearbeiten als Drahtmodelle und Netze.

Sie kénnen Volumenkérper entweder ausgehend von einer der Volumenkdrpergrundformen erstellen (Quader, Kegel,
Zylinder, Kreis, Torus oder Keil) oder durch Extrudieren eines 2D-Objekts langs einer Konstruktionslinie oder durch
Rotieren eines 2D-Objekts um eine Achse.

Nach erfolgter Erstellung kénnen Sie die Volumenkdrper kombinieren und so ein komplexes Objekt bilden. Sie kénnen
Volumenkérper vereinigen, voneinander subtrahieren oder bei der Uberlappung von Volumenkérpern deren Schnittmenge
ermitteln.

Dariiber hinaus kénnen Sie die Kanten der Volumenkorper abrunden, fasen und ihre Farbe andern. Die Flachen der
Volumenkdrper kdnnen schnell und einfach bearbeitet werden; Sie miissen keine neue Geometrie zeichnen oder Boolesche
Operationen durchfiihren.

Wie Netze werden auch Volumenkoérper so lange als Drahtmodelle dargestellt, bis Sie sie verdecken, schattieren oder
rendern.

Weiterhin kdnnen Sie Volumenkorper auf ihre Masseeigenschaften hin untersuchen (zum Beispiel Volumen,
Tragheitsmoment, Schwerpunkt usw.). Wenn Sie einen Volumenkdrper auflésen, kénnen Sie ihn als einzelne Netz- und
Drahtmodellobjekte darstellen.
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30.13 EXTRUSION - Querschnitt hochziehen

Der Befehl EXTRUSION erstellt Volumenkdrper, indem eine ausgewahlte Geometrie extrudiert (in die Héhe gezogen)
wird. Die Extrusion kann entweder mit Héhe und Verjiingungswinkel, oder entlang eines Pfades erfolgen. Uber die
Griffwerkzeuge und die Palette Eigenschaften kann der Korper verandert werden. Bei der Extrusion einer offenen Kontur
entsteht eine FLACHE (SURFACE).

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Modellieren MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Volumenkorper
O [W e ¢
- £ Klicken und Ziehen £ Klicken und Ziehen L
Quader | Extrusion Sweep
- - i Rotation -
Modellieren = Volurnenkarper

Werkzeugkasten: Modellieren

PODLA0C0Coss|Metad PO B® @D

Pull-down-Men(: Zeichnen » Modellieren » Extrusion
Tastatur-Befehl: EXTRUSION
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 12 | In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

Option Erklarung

Extrusionshéhe Zeigen Sie die positive oder negative Hohe oder geben Sie einen Wert ein.

Richtung Legt die Lange und Richtung der Extrusion mit zwei Punkten fest.

Pfad Wahlen Sie einen Pfad. Wenn der min. Radius der Pfadkrimmung kleiner ist als die Profillange,

kann die Extrusion nicht durchgefiihrt werden.

Verjlingungswinkel (von der Z-Achse | Positive Werte verjiingen von der Basis aus — negative Werte erweitern von der Basis aus.
aus) Maogliche Werte zwischen -90° und +90°. Durch einen grofen Winkel kann es passieren, dass
Objekte zu einem Punkt verjiingt werden.

Extrusion mit Hohe und Verjiingung Extrusion entlang eines offenen Pfades

Extrusion entlang eines geschlossenen Pfades Extrusion einer offenen Kontur (] FLACHE
Objekttyp Kann extrudiert werden Kann ein Extrusionspfad sein
Linie, Bogen, Kreis, Ellipse, Ellipsenbogen Ja Ja
3D-Flache Ja
Spirale Ja
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30.19 KAPPEN - Korper schneiden

Der Befehl KAPPEN erstellt neue Volumenkérper erstellen, indem Sie einen bestehenden Volumenkérper durchschneiden
und eine bestimmte Seite entfernen. Sie kdnnen eine oder beide Halften der gekappten Volumenkorper beibehalten. Die

Schnittebene kann durch ein planares Objekt, eine Flache (Surface) oder eine BKS-Ebene definiert werden.

Kappen und Beibehalten beider Halften

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

bearbeiten

' "Tﬂ @ Kanten extrahieren -
|_[j E[‘* Flachen extrudieren -
(=3 & (| Trennen -

Volumenkarper bearbeiten «

MF-Leiste / Gruppe: Start / Volumenkorper

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Volumenkorper bearbeiten

& Kappen| [ Uberlagern D G\ g
Dick Kanten extrahi

& Dicke @ MiEn SxtranierEn Kante abrunden  Flichen verjingen  Hulle

+|§| Aufpragen |E|-I Kante versetzen - - -

Volumenkdrper bearbeiten

Werkzeugkasten:

Tastatur-Befehl: KAPPEN
Tastatur-Kiirzel:

Pull-down-Menii: Andern » 3D-Operationen » Kappen

Ab AutoCAD Version: 13

| In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

Option

Erklarung

Startpunkt, Zweiter Punkt

Diese zwei Punkte definieren den Winkel der Schnittebene. Diese Schnittebene ist lotrecht
(normal) zur aktuellen BKS-XY-Ebene.

Planares Objekt

Die Schnittebene wird durch einen Kreis, einer Ellipse, einem kreisférmigen oder elliptischen
Bogen oder an einem 2D-Polyliniensegment definiert.

Oberflache Die Schnittebene wird durch eine Flache (Surface) definiert. Die Flache muss den Korper
vollstandig schneiden.

Z-Achse Durch Definition der Z-Achse wird gleichzeitig die XY-Ebene festgelegt. Die XY-Ebene ist die
Schnittebene.

Ansicht Der ,Bildschirm® ist die Schnittebene. Die Position der Schnittebene wird durch Angabe eines
Punkts definiert.

XY, YZ, ZX Die jeweilige Ebene des aktuellen Benutzerkoordinatensystems (BKS) ist die Schnittebene. Die
Position der Schnittebene wird durch Angabe eines Punkts definiert.

3 Punkte Durch 3 Punkte ist eine Schnittebene festgelegt.

Punkt auf der gewlinschten Seite der
Ebene

Ermittelt anhand eines Punkts, welche Seite der gekappten Volumenkérper in der Zeichnung
verbleiben soll. Der Punkt darf nicht auf der Schnittebene liegen.

Beide Seiten beibehalten

Ubernimmt beide Seiten der gekappten Volumenkérper. Beim Kappen eines Volumenkérpers in
zwei Teile wird je ein Volumenkorper aus den Teilen auf beiden Seiten der Ebene gebildet.
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30.25 Zusammengesetzte Volumenmodelle

Aus den erstellten Grundkérpern werden durch VEREINIGUNG; DIFFERENZ und SCHNITTMENGE neue Volumenkd&rper
erstellt.

30.26 VEREINIG - Volumenkorper vereinigen

Der Befehl VEREINIG erstellt eine zusammengesetzte Region bzw. einen zusammengesetzten Volumenkérper durch
Addition. Sie kénnen auch Regionen bzw. Volumenkdrper vereinigen, die sich nicht berlihren — es entsteht trotzdem ein
Volumenkérper.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Volumenkorper bearbeiten MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Boolesche

E.j @ Kanten extrahieren - ' LD Er’j

] i+ Flachen extrudi -
lr-j 5 [T achen extrudieren Yereinigung] Differenz Schnittrmenge
gsJ &F (0§ Trennen ~

Volumenkarper bearbeiten « Boolesche

Werkzeugkasten: Volumenkorper bearbeiten
IPIC OB D@ PRIOATS|w T 5%

Werkzeugkasten: Modellieren

PODLACDeOE s Habal|[PloS a®me”

Pull-down-Menii: Andern » Volumenkérper bearbeiten » Vereinigung

Tastatur-Befehl: VEREINIG

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja (nur 2D Regionen)

® Rufen Sie VEREINIG auf.
® \Wahlen Sie die Objekte, die Sie vereinigen wollen und schlieRen Sie die Objektwahl ab.
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30.30.1 Auswahlen und Bearbeiten von Unterobjekten

Ein Unterobjekt ist ein beliebiger Teil eines Volumenkorpers: eine Flache, eine Kante oder ein Kontrollpunkt. Sie kdnnen ein
Unterobjekt auswahlen oder einen Auswahlsatz mehrerer Unterobjekte aus einer beliebigen Anzahl von Volumenkdrpern
erstellen. Der Auswahlsatz kann auch verschiedene Arten von Unterobjekten enthalten.

Wenn Flachen, Kanten und Kontrollpunkte ausgewahlt werden, werden sie jeweils mit unterschiedlichen Grifftypen
dargestellt.

Sie kénnen auch die urspringlichen Einzelkérper bearbeiten, aus denen zusammengesetzte Unterobjekte von
Volumenkérpern bestehen.

Unterobjekt wahlen — Auswahl aufheben:

Halten Sie die STRG-Taste gedriickt und platzieren Sie die Pickbox in einer Flache, auf einer Kante oder einem Kontrollpunkt
(Eckpunkt). Sie kdnnen mehrere Objekte hintereinander wahlen.

Halten Sie UMSCHALT + STRG gedriickt und wahlen Sie die Flache, die Kante oder den Kontrollpunkt noch mal — das
Unterobjekt wird aus der Auswahl entfernt.

Wahl einer Flache Wabhl einer Kante Wahl eines Eckpunktes

Wenn Sie eine Teilflache eines zusammengesetzten Objektes wahlen wollen, miissen Sie noch mal bei gedriickter STRG-
Taste das Unterobjekt wahlen.

Unterobjekt (Bohrung) eines zusammengesetzten Koérpers gewahit

Systemvariable LEGACYCTRLPICK:

Gibt die Tasten fur das Wechseln der Auswahl sowie das Verhalten der Tastenkombination STRG+Linksklick an.
Standardwert = 0 — wird in der Registrierung gespeichert.

O 0 - STRG+Linksklick wird zum Auswahlen von Unterobjekten (Flachen, Kanten und Scheitelpunkten) auf
3D-Volumenkoérpern verwendet.

O 1 - STRGH+Linksklick wird zum Wechseln durch tberlappende Objekte verwendet. Das Auswahlen von
Unterobjekten auf 3D-Volumenkdrpern mit STRG+Linksklick ist NICHT mdglich.

O 2 - STRG+Mausklick wird zum Auswahlen von Unterobjekten (Flachen, Kanten und Kontrollpunkten) auf
3D-Volumenkérpern, Flachen und Netzen verwendet, wenn kein Auswahlfilter aktiv ist. Wenn ein Auswahlfilter
aktiv ist (SUBOBJSELECTIONMODE ungleich 0) wird durch Driicken der STRG-Taste, dieser Filter kurzeitig
aufgehoben.
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31.3 ABFLACH - Abflachen von 3D Ansichten

Der Befehl ABFLACH erstellt eine abgeflachte Ansicht aller 3D-Volumenkorper und Regionen in der aktuellen Zeichnung.
Dazu werden die 3D-Volumenkoérper auf den ,Bildschirm® projiziert (wahlweise mit verdeckten Kanten dargestellt),
abgeflacht, ein Block gebildet und dieser Block auf der aktuellen XY-Ebene eingefiigt.

Es besteht eine Verbindung zwischen den 3D-Volumenkérpern und der abgeflachten Ansicht. Bei einer Anderung der
Konstruktion kann die Ansicht aktualisiert werden.

Es werden alle 3D-Objekte im Modellbereich-Ansichtsfenster projiziert - legen Sie Objekte, die nicht projiziert werden
sollen, auf ausgeschaltete oder gefrorene Layer. Abgeflachte Ansichten werden als Blécke erstellt, die mit dem Befehl
BBEARB (Blockeditor) bearbeitet werden kénnen. 3D-Objekte, die durch Schnittobjekte geschnitten wurden behandelt als
waren sie nicht geschnitten.

Volumenkdrpermodell Abgeflachte Ansicht mit verdeckten Kanten
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Querschnitt MF-Leiste / Gruppe: Volumenkorper / Querschnitt
C@ MF-Leiste / Gruppe: Netz / Querschnitt
o Live-Schnitt
Schnitt- C’ Verkidrzung hinzufigen
ebene Schnitt-
ebene @; Schnitt generieren
o Live-Schnitt
C’ Verkirzung hinzufligen
13 Schnitt generieren () Kanten extrahieren
Querschnitt N
@ Kanten extrahieren
Querschnitt §
Werkzeugkasten:

Pull-down-Mendi:
Tastatur-Befehl: ABFLACH
Tastatur-Kiirzel: ABFL

Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfigbar: Nein
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32 Zeichnungsansichten

AutoCAD bringt Befehle um auf einfache Weise 2D-Ansichten von 3D-Geometrie zu erstellen: die Zeichnungsansichten.
Diese sind keine herkdmmlichen Ansichtsfenster, sondern ein eigener Objekttyp. Neben den AutoCAD Objekten wie
3D-Volumenkoérper und Flachen, kann dieser Befehl auch Inventor-Objekte (IPT, IAM, IPN) bearbeiten.

Ausgehend von einer Grundansicht werden parallele Ansichten erstellt: vier orthogonale und vier isometrische Ansichten
stehen zur Verfligung. Die Ansichten stehen untereinander in Beziehung. Die Erstansicht ist die libergeordnete Ansicht,
die davon abgeleitete Ansicht ist die untergeordnete Ansicht. Eigenschaften der (ibergeordneten Ansicht werden an die
untergeordnete Ansicht weitergegeben. Einige Eigenschaften der untergeordneten Ansichten kénnen getrennt bearbeitet
werden.

Es besteht eine Verbindung zwischen dem Modell und den Zeichnungsansichten » Anderungen am Modell Iésen eine
automatische Aktualisierung der Ableitung aus.

Einstellungen fur Farben und Linientypen kénnen Uber die Stile und die von AutoCAD automatisch erstellen Layer erfolgen.

Die Befehle sind in der MF-Leiste LAYOUT zusammengefasst — die erst angezeigt wird, wenn Sie ein Layout aktivieren.

.ﬁ (o T4 Rechteckig - =] EI: —. = ; =
‘n R A I R (N e S N1 - O B R
= " 87  Metrics0 =
= . L"l_:“ 4, Zuschneiden - = i " - o i i
Neu Seiten- Ansicht einfagen Basis Parallel Querschnitt  Detail Ansicht  Komponenten = Symbol- Autom. Ansicht | 1S, | Metrics0 -

M einrichtung Fﬂ Sperren ~ bearbeiten  bearbeiten ckizze |aktualisieren| aktualisieren

Layout Layout - Ansichtsfenster ¥ Ansicht erstellen Ansicht andern Altualisieren Stile und Normen 3

MF-Leiste. LAYOUT

32.1 ANSSTD - Normeinstellungen

Der Befehl ANSSTD 6ffnet den Dialog fiir die Normeinstellungen.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Layout / Stile und Normen Pull-down-Men(i:
Tastatur-Befehl: ANSSTD

b7 Metric50 - Tastatur-Kirzel:

[Z: Metric50 -

Stile und Normen
Ab AutoCAD Version: 2012 In AutoCAD LT verfigbar: Nein

Projektionstyp: Einstellung der parallelen Projektionen nach ISO oder ANSI.

Ve be fii Zeich ichts . . . . .
craebe T neue seldnungsansicien Gewindestil: Darstellung eines Gewindes aus einem Inventor-Modell.
Projektionstyp Gewindestil

Erster Winkel

=0

Dritter Winkel

&3

Schattierung/Voransicht
Qualitét der schattierten

Ansicht
100 DPI ~ ® O O
Voransichtstyp

~

Schattiert

Schattierung: Qualitat der schattierten Ansicht von 50 bis 300 dpi.

7 7

Voransichtstyp: Schattiert oder nur der Ansichtsrahmen. Bei groRen Modellen
sollte aus Leistungsgrunden die Einstellung Rahmen gewahlt werden.

(] (]
[] []
H H
4 4
H H
4 4
H H
H H
i i
H H
i i
H H
i i
H H
H H
H H

I
N

.

L

o

OK Abbrechen Hilfe

32.2 GRUNDANS - Erstansicht

Der Befehl GRUNDANS erstellt eine Erstansicht aus dem Modellbereich oder aus Autodesk Inventor-Modellen. Wenn
keine geeigneten Objekte vorhanden sind, wird der Dateidialog zum Wahlen einer Inventor-Datei gedffnet. Der Befehl
erlaubt die Auswahl der Elemente fir die Erstansicht und kann auch im Modellbereich mit gewahlten Elementen gestartet
werden. Ebenso kénnen bei Bearbeitung der Erstansicht Elemente entfernt und hinzugefiigt werden.
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32.13  Ubung: Zeichnungsansichten

32.13.1 Konstruktion erstellen

Offnen Sie die Zeichnung mit dem Biigel. Der Biigel soll so wie abgebildet im BKS Welt stehen.

So soll das fertige Layout aussehen: 3 klassische Ansichten (Grund-, Auf- und Seitenriss), eine 3D-Ansicht (ISO), ein

Schnitt und ein Detail.

O)L’

A-A (15)

O

B (12.5)

%

iyl

Hame:
CADTEC

&D i www CADTEC. ot
iy . www.CADSchulung.at

Mafskab:

1:5

Benennung:

Bigel
Zeichnungsansichten

© Ing. Gerhard Weinhausel

459



CADTEC

AutoCAD 2021 - Anwender 3D

33
33.1

DWF

3D-DWF publizieren

Der Befehl 3DDWF erlaubt es 3D-Objekte in die DWF-Datei aufzunehmen und diese in Autodesk Design Review
anzuzeigen. Darin kann mit einem Orbit-Befehl das Objekt schattiert dargestellt und gedreht werden. Ebenso gibt es
vordefinierte Ansichten und die Perspektive. Die Qualitat der 3D-Objekte kann durch die Systemvariable FACETRES

gesteuert werden.

A e o @
3D-DWF
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten: Standard
- i . =] = = # x
MF Lel_s.te /" Gruppe: Ausgabe / Nach DWF/PDF | i — [~ E | ﬂ E;, % @ Qg FD I EL l:e|
exportieren
= = + ol EH .
@ Exportieren: Anzeige - o @ S| &I HE| DBE@
. Seiteneinrichtung: Aktuell - Werkzeugkasten: Standard Beschriften
Exportieren 3D-DWF m = - %
T RBHE DEHS RS E
Mach DWF/PDF exportieren = i
-2 - EEERFSBREIO®
Pull-down-Meni:
Tastatur-Befehl: 3DDWF
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfiigbar: Nein
Die Optionen kénnen lber den Dateidialog » Extras » Optionen eingestellt werden.
A 3D-DWF exportieren >
Speichem in: | ms kurs (\WSrv-staw3) (H) v| 4= B} @& X B Ascht - Edras -
LY :20-DWF publizieren Typ
Zu publizierende Objekte Date!ordner
L2020 15:58 Dateiordner
'#-ﬁ (@) Alle Modellbereichsobjekte L2020 12:36 Dateiordner
= () Ausgewahlte Modellbereichsobjekte er2n 11:07 Dateiordner
_____ L2020 23:04 Dateiordner
. 5| /D 0 Objekte gewahit 2019 10:31 Dateiordner
= 2020 08:30 Dateiardner
ARBh AT R I 2020 14:49 Dateiordner
MNach XRef-Hierarchie gruppieren L2019 16:47 Dateiordner
- L2020 09:34 Dateiordner
Optionen L2020 09:35 ZIP-komprimiel
Izuzu 11:47 DWF-Datei
-: Mit Materialien publizieren =
FTP
[ ok || Abbrechen | | Hife |
L4 >
Dateiname: |Zeichr1ung1 dwf w | Speichem
Dateityp: |3D DWF (* dwf) vH Pbbrechen |
3DDWEF - Optionen
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34.2 Materialien zuweisen: Drag & Drop

Der Befehl MATERIALIEN 6ffnet die Palette MATERIALIEN-BROWSER. Von dieser Palette wird das gewiinschte Material
einfach mit Drag & Drop auf das gewtlinschte Objekt gezogen. Der Befehl MATERIALIENSCHL schlieRt die Palette
MATERIALIEN-BROWSER. Die schreibgeschiitzte Systemvariable MATSTAT gibt an ob die Palette MATERIALIEN-
BROWSER gedffnet ist (1=an, 0=aus).

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Materialien
I@ Materialien-BrowserI

@. Materialien/ Texturen ein =

Arbeitsbereich: Zeichnung & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Ansicht / Paletten

@ B "'?I]'_;I I@ Materialien—BrowserIfED

* Materialien-Editor
Werkzeug- Eigenschaften Blocke Plansatz- @

<fl Materialzuordnung - Paletten Manager [T] @& visuelle Stile 7
Materialien = 'l Paletten =

Werkzeugkasten: Render

& L aele

Pull-down-Men(: Ansicht » Render » Materialien-Browser
Tastatur-Befehl: MATERIALIEN
Tastatur-Befehl: MATERIALIENSCHL
Tastatur-Befehl: MATBROWSEROFFN
Tastatur-Befehl: MATBROWSERSCHL
Tastatur-Befehl: MATBIBL
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2007 - 2011

Aeh

| In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

!aterialien in diesem Dokument

x
4o | | Suchen

i |0

[

# | Dokumentmaterialien: Alle

ihlinthek

Name = Typ Kategorie ¥ Anzeigen Alle
B Global Generi... Vorgabe Anzeigen Angewendet
" . . y Favoriten
[l Andioba  Geneii.. Holz = Anzeigen Ausgewihlt

Stat ~ | Autodesk-Biblicthek ~ | Holz ~

Anzeigen Nicht verwendet

¥ Autodesk-Bibliothek

Typ anzeigen

— (3 start = Name < Hp Kategori Alles nicht Verwendete laschen
¢ Favoriten [l Ahom Generi.. Holz Typ anzeigen Miniaturansicht
- B9 Autodesk-Biblio... £ [ Ahor - geb..I- poliert Holz  Holz Miniaturansicht ¥ Listenansicht
+ 0 Beton [l Ahorn - ge.kein Glanz Holz  Holz ¥ Listenansicht Textansicht
+ T Boden [ Ahom - ge.cherGlanz Holz  Holz Textansicht Sortieren
0 Dachdeckung [ Ahorn - ma..cher Glanz Holz  Holz Sortieren + Mach Mamen
*+ T Farbe [l Ahom - ma.kein Glanz Holz  Holz ¥ Nach Namen Mach Typ
@ it [l Ahom - ma..ererGlanz Holz  Holz Nach Typ Nach Materialfarbe
i Gelandearbeiten [ B phom - mas..r- polient Holz  Holz Mach Materialfarbe nach Kategorie
* G [H ahom -ma..cher Glanz Holz  Holz nach Kategerie MiniaturansichtengréBe
o + ::I Holz B Andiob Generi.. Hole MiniaturansichtengréBe v 16116
% * 0 Kerami [ Birke-geb..- poliet1 Holz  Holz v 16x18 24y 24
] B [l Birke - geb.lererGlanz Holz  Holz x4
z + 1 Maverwerk - 32x32 3x32
2 > Tt _ Birke - mas... kein Glanz Holz  Holz 61y 64 B4 x B4
g B Metallic-Farbe | ™ Birke - mas..lerer Glanz Holz  Holz - 256 x 256 256 x 256
®% @ e Listenfeld Listenfeld

Materialien-Browser Dokumentmaterialien Bibliothekmaterialien

Die verwendeten Materialien werden in der Zeichnung gespeichert und im Materialien-Browser angezeigt. Dort kbnnen
bestehende Materialien verandert und neue Materialien erzeugt werden.
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35.3.5 LICHT - Spotlicht

Der Befehl SPOTLICHT erstellt ein benutzerdefiniertes Spotlicht. Ein Spotlicht hat einen Ausgangspunkt und ein Ziel.
Weiter kann Uber zwei Winkel der maximale und minimale Lichthelligkeitsbereich festgelegt werden.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten: Lichter
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Lichter e M
Cpg) L % O\:\ | | @ “[E
%' =X Werkzeugkasten: Render
Lichtquelle Keine i ) o X
erstellen | Schatten ¢ E::] || o4 @ 6: C" || ]
Lichter = Fl »
%
S
.El
Pull-down-Menii: Ansicht » Render » Licht » Neues
Spotlicht
Tastatur-Befehl: SPOTLICHT
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfligbar: Nein

Befehl: SPOTLICHT

Quellposition <0,0,0> angeben: Zeigen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Koordinate ein
Zielposition angeben <0,0,-10>: Zeigen Sie einen Punkt oder geben Sie eine Koordinate ein
Zu andernde Option eingeben
[Name/Intensitat/Status/Hotspot/fAlloff/sChatten/Lichtabnahme/Farbe/Beenden] <Beenden>:

Die einzelnen Werte kdnnen Uber die Eigenschaften einfacher und komfortabler geéndert werden.

Lichtkegel

Im inneren Kegel betragt die Lichtintensitat 100%. Von der Grenze des inneren Kegels zur Grenze des aufleren Kegels
nimmt die Lichtintensitat auf 0% ab.

| Allgemein = |

Name Spotlicht2

Typ Spotlicht Hotspot-Winkel: Legt den Winkel fest, mit dem der hellste

Ein/Aus-Status Ein Lichtkegel definiert wird (auch als Strahlungswinkel bezeichnet).

Hotspot-Winkel 45 Der Wert kann zwischen 0 und 160 Grad liegen.

Lichtabnahme-Winkel 50 LichtabnahmeTV\llinkeI:' Legt den Winkel fes.t, mitdem Qer gesamte
Lichtkegel definiert wird (auch als Feldwinkel bezeichnet). Der

[T, ! Wert kann zwischen 0 und 160 Grad liegen.

Filterfarbe [ 255,255,255

Plot-Zeichen Nein

Zeichenanzeige Auto

490 © Ing. Gerhard Weinhausel



CADTEC AutoCAD 2021 - Anwender 3D

36.4 Renderziel auswahlen, RENDERSCHNITT

Als Renderziel bietet RENDER drei Moglichkeiten. Wahrend bei FENSTER und ANSICHTSFENSTER immer der gesamte
Bildschirm berechnet wird, haben Sie bei REGION die Mdglichkeit nur einen kleinen Ausschnitt zu berechnen — das
reduziert die Zeit und wird verwendet um die Einstellungen und Effekte schnell beurteilen zu kdnnen.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Render Pull-down-Menii:
W Mittel - {2 oog Tastatur-Befehl: RENDER
=/ Im Fenster rendern v Iil Tastatur-Kirzel:
Rende'rgrﬁf?.e S In der Cloud Render-

rendern  Katalog

Ansichtsfenster u

Region

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfiigbar: Nein

s k
Renderziel: FENSTER Renderziel: ANSICHTSFENSTER

XY

Der Befehl RENDERSCHNITT berechnet einen Ausschnitt im aktuellen Ansichtsfenster. Nach Auswahl des Bereichs wird
mit den aktuellen Einstellungen gerendert.

Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Visualisieren / Render Pull-down-Menii:
-(‘“p Mittel - {2 oog Tastatur-Befehl: RENDERSCHNITT
=x| [ Region rendem -1 Tastatur-Krzel:
Rendergrifie In der Cloud Render-
M 3] rendern  Katalog
Render « N
Ab AutoCAD Version: 2007 In AutoCAD LT verfliigbar: Nein
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449, 463, 464

ANSSCHNITT
ANSSCHNITTSTIL

ANssymé OLSKZ ........................
ANZRENDERKATALOG............
APERTURE

AUFLAYKOP

AUOPTIONEN
AUSRICHTEN
AUSSCHNT

Auswahlsatz

AutoCAD-Bildschirm
Kontextmenis
Registerkarten

AutoTracking-Einstellungen

Bogenlangenbemaliung
Mafpfeil umdrehen

Radiusbemaliung verkurzt
BEMBASISL
BEMBOGEN
BEMBRUCH
BEMDREHEN
BEMDURCHM
BEMENTASSOZ
BEMHORIZONTAL
BEMLINEAR
BEMMITTELP
BEMORDINATE

BEMRADIUS
BEMREASSOZ
BEMREGEN

BEMUBERSCHR
BEMVERKLINIE
BEMVERKURZ
BEMVERTIKAL
BEMWEITER
BEMWINKEL
BEREICHKONV
BERWECHS

BRUCH......oiiieiiicecccee 140
C

CAMERAHEIGHT........ccoeviennene 322
COPYM ..ot 170
CURSORBADGE .........ccccecvieiennen 44
D

Datei

10]1107=1 s P 58
Sichern ... 55
DATEIREG ......coooeiiiiiii e, 30
DATEIREGSCHL......cccoeiveeienen. 30
DDVPOINT ..ot 323
DEHNEN .....coooiiiiiiiiiiieeeeeee 159
DELOBUJ......coiiiiiiiieieiiieeeeeee 373
DesignCenter.........cccccooueee. 208, 220
DICKE......ccoiieeieeee e 382
DIFFERENZ ........cccoeiiiiiiiee 390
DIMCONTINUEMODE ................ 240
Dimension

DIMREASSOC ......cccceiivieneennene 253
DIMPICKBOX ......cccoeeieiaieeniene 258
DIMREASSOC ......cccceviiiieeiene 253
DIMTXTRULER........ccocviiieinne 252
DISPSILH .....cceiiiiiieen 364, 427
DREHEN .....cocooiiiiiiieiiieeceeee 166
DREHENS3D........ccoeieeiiieieeie 357
DRSICHT ..o 324
DWGHISTORYSTATE.........cccc...... 57
DWGVERLAUF ......ccooiiiiieieen, 57
DWGVERLAUFSCHL........ccccc...... 57
E

EIGANPASS.......coeieereeee 206
EIGENSCHAFTEN.........ccceennenne. 205
EINFUGE........coooioieeeeeeeeera 218
EINGABESUCHOPT .......cccccvenneen. 40
EINHEIT ..o 54
Einstellung

Automatische Sicherung............... 62
MBUTTONPAN......cccevieiireiee 68
ZOOMFACTOR .....oeeviiiiieeieeee 68
Einstellungen flur ausgeblendete Mel-
AUNGEN...oiiiiiiie e 66
END ...oooiieieeeee e 128
ENTFERNUNGSLICHT ............... 491
EXOFFSET...ccoiiiiieeeiieeeeeiee 175
EXTRIM ..ot 158
EXTRUSION......ccovieeireieei 375
F

FACETRES.........ccccoovvrieenn 349, 364
Fadenkreuz
PICKBOX.....cciiiiiieiiieieeeeeeie 63
Symbole.......cccoeiviiiii e, 44
FASE ....oiiiiecce , 149
FLACHEFORM.........c.cocvevrrnnnn 362
FREINETZ.....cooiiiiiiiiiieeceeee 492
FREISPOT.....cooiiiiiieniienieceieee 491
L N 101
G

GEFASTEKANTE ........ccoeeiiennee 399
GEHEZUSTART ....ooviiiiievieeiee 21
GEOENTF ....ooiiiiiiiieieeeee 497
GEOFINDEMICH..........ccccveinnene 496
GEOKARTENBILD.........ccceenunnee 497

37 Index
Symbole

1. AutoCAD Gesetz ........cccocuveennee. 50
3DAUSRICHTEN.........ccccverrnee. 358
3DDREHEN.......ccooiiieieieene 350
3DENTFERNUNG..........cccuenee. 328
3DFORBIT ..ot 328
-3DOFANG ......oceiiteeeceee e 307
3DOFANG ..o 307
3DOrbit
Drehpunkt.........coceeiieeiniiieniieene 327
3DORBIT ..ot 325, 328
3DORBITCTR.....cceeeeiieieieenen 327
3DORBITFORTL ..ot 328
BDPAN. ..o 329
3DREIHE ... 352
3DSCHIEBEN..........ccoveiieirnnee. 356
3DSCHNITT oo 429
3DSCHWENKEN.........ccceerurnnne. 329
3BDSKAL...octiieeiieeeee e 359
3DSPIEGELN........ccvereieirne 351
3DZOOM ....ooiiiieieiieeee e 329
-AFENSTER................... , 333,76, 78
SAPUNKT .. 324
-AUFLAYKOP .....oooiiiiiiiieiiene 204
-AUFRAUM.........ccoeovevereire 108
AUSSCHNT.....coiiiiie e , 75
SEINHEIT oo 54
-GEOKARTENBILD..........cc.c..... 497
“LAYER ..ottt 209
-LAYLOSCH ....cococveeveceee 202
-LAYMWECHS ......cccovierenee. 206
MTEXT it 230
“OFANG......cooit et 126
“PAN Lo 73
PLOT .t 287
-PRUFBEM........cccoeovevererernerenne 251
-RENDER .....ccciiiiiiiiiieee e 500
-RENDEROUTPUTSIZE ............. 501
-RENDERVOREINST .................. 502
-SCHRAFF ...ttt 267
-SCHRAFFEDIT .....oceiviiieiine 272
-SEITENEINR.......ccoooiiiiierree 291
-SHADEMODE .........ccoovvierrnne 348
STEXT et 221
-TEXTBEARB........ccceveiieiranne 223
-UBERLAG .......c.ceeeeveeereee 386
-VISUELLESTILE ......ccceviirirnne 345
-WERKZEUGKASTEN................... 34
A

ABFLACH ......coiiiiiiice, 432
ABRUNDEN .......ccooiniiiiiiins , 142
ABRUNDKANTE ......cccoooveiiienen. 398
ABSTAND......ooiiiiiieiiiicceeee 214
ADCENTER........ccooveiinene 208, 220
AFENSTER ..o , 78
AFENSTER UMSCHALTEN......... , 77
ALLEANDSCHL.......cocoeiiriiiiinnnn 30
ALTLICHTKONV......ccviiiiiiienn. 487
ALTMATKONV ..ot 482
ANHEBEN ......ccooiiiiiiiccee, 380
ANP L 130
ANPUNKTBRECH...........cccceeenen. 141
ANSAKT ..o 457, 469
ANSBEARB...........ccccecvinnenn. 455, 465
ANSDETAIL......cocviieiine 454, 467
506
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GEOKARTENBILDAKT ............... 497  LOSCheN.....uveeeeveiiiiiiiiiieaeaeeeeeee, 202 Tabulator-Tooltipp ......ccccevvvrevennnns 232
GEOMAP ... 496 Umbenennen.........c.cccccccceeeeennnn. 202 MTEXT oo 230
GEOMARKEIGEN........cccevvveee..... 496 LAYER...coooiiiiiiiiiiieeeee, 186  Symbole......cccocviiiiiieiieeee 232
GEOMARKLANGBREIT.............. 496 LAYERPALETTE .....ccoooeeeeeeeies 186  Texthintergrund............cccceeeennine 233
GEOMARKNEUORIENT ............. 496 LAYERSCHL.....ccovvvvvveeeeiiieiinn. 186 MTEXTEIG ..., 235
GEOMARKPOSITION.................. 496 Layer Schnellzugrifiwerkzeugkasten... MZLOSCH...........ccccooveeevevennne. 137
GEOMARKPUNKT .....cvvvveeeeeenen. 496 185
GEOMETRIEPROJIZIEREN ....... 397 Layersortierung N
GEOPOSITION .....ovvvvvveeeeeeeeennen. 494 SORTORDER.......ceeveeeiiieieien. 189 NAC 133
GRAFIKKONFIG .....covvveevveeeeeeeen 47 LAYFRIER ... 196 NAVANSICHTSW ... 32, 33, 76, 312,
GRUNDANS........cvvvvvvveeeenes 447,461 LAYISO..uueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 200 313. 344
GSCHRAFF ... 264, 267 LAYISpAUFH .............................. 201 NAVLEISTE ... 33, 69, 314
LAYLOSCH .................................. 202 NAVRAD 331
H LAYMWECHS 205 ......................................
"""""""""""""""" NETZLICHT......covvveeeeeeeeeeeeeenenn.. 492
HATCHGENERATEBOUNDARY. 274 Layout NEU ..o 53
HATCHSETBOUNDARY .......... 275 BERWECHS......cciiiir 279 NEUANS.....ooovecoror.. 74, 315, 319
HATCHSETORIGIN......coooonn........ o75 Hintergrundfarbe.............cocoooc.... 277 NEUZALL covoooooeeeeeeeoeeeeeeeeee 79
HATCHTOBACK .......ovveoee.. 275 LAYOUT oo 278 NEUZEICH ..v.oooooeoeeeeeoeeeeeeeeeree 79
HIL 131 LAYOUTASS ..., 279
Hite 49 Layoutbldttern..........e. 276 QO
HINTERGRUND """"""""""""""" 321 LAYOUTTAB....ccoovvveeeeeeeeee. 42,276 Obiekif
""""""""""""" LAYSPERR..........ccccccceeieeieeneen. 198 Jekliang
:Sgi:;%i """"""""""""""""""" ;?g LAYSPERRAUFH........ocovniinanne 198  Angenommener Schnittpunkt ..... 130
HPLAYER ................................. 263 LAYTAU ....................................... 197 BaSISpunkt """""""""""""" 1 31 ’ 226
"""""""""""""""""""" LICHT weeeeeeeeeeeeveeeeeeeeeeenennn. 488 ENdpunkt o 128
| LICHTLISTE oo 493 Hilfslinie ..., 131
LICHTLISTESCHL.........coovvuen.n. 493 Lot 132
:RFLACHKONV ........................... g;? LINESMOOTHING ..o 48 I\N/l-i-ttilptunkt .................................. 152
ACHKONV ..., LINIE oo 82 achster.........oooiii
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Dieses Buch bietet Ihnen die Konstruktion mit Volumenkorpern (3DSOLID) fur den 3D Bereich von
AutoCAD. Es behandelt die Drahtgitterkonstruktion, die 2D Konturen und fuhrt zu den 3DSOLIDs.
Die erforderlichen 2D Befehle finden Sie ebenfalls in diesem Buch. Sie erstellen Einzelteile und fu-
gen diese zu Baugruppen zusammen. Ein wichtiger Teil ist dann der Weg vom 3D Teil zum 2D Plan
fur die Einzelteile und Zusammenbauten. Fotorealistische Darstellung mit Material und Licht als Bild
schlieen das Thema ab.

Inhalt: Fiir jeden verwendeten Befehl wird gezeigt, wo
er in der Benutzeroberflache zu finden ist.
Die Benutzeroberflache Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Zeichnungen Neu, Offnen, Speichern, Vorlagen MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen
Koordinatensystem, dynamische Eingabe Ao & 7=
Die wichtigsten 2D Objekte zur Erzeugung von Konturen “Linie [Polylinie Kreis  Bogen &
Objektfang, Spurverfolgung, Objektfangspur ) THE-

Zeichnen =

Objektwanhl, Abfragebefehle, Schraffur

Werkzeugkasten: Zeichnen

Layer, Farben, Linientypen, Linienstarken, DesignCenter 5{_, DSOS, O SR
Text, Absatztext, Bemalung . clE  EHFDEA%
Verwenden vorhandener Blocke und Attribute Pull-down-Menii: Zeichnen » Linie
Drucken, Layout und Ansichtsfenster Tastatur-Befehl: LINIE
Tastatur-Kirzel: L
. Ab AutoCAD Version: 1

3D Einstellungen In AutoCAD LT verfiigbar: Ja
3D-Konstruktion allgemein

_Qj i ; ; ; Auch ab welcher Version er enthalten ist oder
3D-Sicht, Bildschirmaufteilung, Arbeitsebene geandert wurde und ob er auch in AUOCAD LT
Drahtmodelle enthalten ist.

Visuelle Stile

Bearbeiten in 3D klassisch und modern

Volumenkoérper 3DSOLID erzeugen und bearbeiten

Bauteile zu Baugruppen zusammenfiigen

Ableitung 3D nach 2D fur Bauteile und Baugruppen
Zeichnungsansichten

Bilder mit Beleuchtung, Materialien und Texturen, Rendering

Damit sind die Bucher sowohl fir &ltere
Versionen als auch fiir AutoCAD LT geeignet.

783903 39
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