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20.6 ... OFANG SCHN - Objektfang SchnittpunKt.............ccooiiiiiiiiiiii e e 168
20.7 ... OFANG ANP - Objektfang Angenommener Schnittpunkt (Erweiterter Schnittpunkt)............cccccooviiennen. 168
20.8... OFANG HIL - Objektfang Hilfslinie (VerlANgerung) ...........ccoouiiiiiiii i 169
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21.3.4...... BEMGEOM FIACNE: ..ottt ettt et b e eb e naee e 177
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22....... Objekte Bearbeiten........ .. e 180
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22.3 ... VERBINDEN - Segmente VErbIiNAEN ............ooiiiiiiiiieie et s 181
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2241 ... ABrUNAEN MIt LINIEN ....eeiiiiiie ettt e 183
22.4.2...... Abrunden mit Linien und POIYINIEN ...........oiiiiii e 185
22.4.3...... Abrunden mit Bogen und Linie (Modus STUtZEN) .........ccccuiriiiiiiiiie e 186
22.4.4...... Abrunden VON POIYINIEN .......oiiiiiiiiiie ettt s snee s 186
22.4.5...... Abrunden Mit SPHNES......cooiiiiiiii et 188
22.5 ... FASE - AbSChragen von ODJEKIEN .........coi it 189
22.5.1......Fasen von Linien und POIYINIEN ... et e e 192
22.6... STUTZEN - KUrzen vOn ODBJEKIEN ... ..oiiiiieee ettt e e e et e e e e e snneees 193
22.7 .. EXTRIM L.ttt ettt b et eh ettt e e ae e e bt et e e et e bt et e bt et e bn et na e e neenere s 198
22.8 ... DEHNEN - Verlangern VON ODJEKLEN .......couuiiiiiiiie et 199
b B I L €T USRS 205
22.10.KOPIEREN, SCHIEBEN, STRECKEN:
Basispunkt oder VersChi€bUNG...... ...ttt e e et e e e e et e e e e e e nneeeeas 206
22.10.1.... Basispunkt Und ZI€IPUNKL.........cooi e r e e e e e e e e e e e e e nnes 206
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2214 . IMOCORO ...ttt ettt etttk b e h e E e e Rt bt eh e E et e b h et enh e b e e nne e s 210
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22.22 . STRECKEN ...ttt ettt h e ea bt e b bt e bt h e bt e eh bt s h bt e bt eae e et et enbeebe e eabeenaneenbeas 220
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22.28 . REIHEKREIS ... .ottt et a e bttt b ettt eh st e bt e sa bt ekt e b e e ee e et e e sabe e beesnbeennnenane e 228
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22.34.1.... Kurs-09 mit REINE POIAI ..........ccoiiiiee e e 234
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ANzeigenreihenfolge. ... .o —————————— 236
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- 244
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30.25.2.... Bemallung andern: STRECKEN ...........ooi i e et e e e e e e e snaeeeens 328
30.25.3.... Bemalftung andern: STUTZEN und DEHNEN .........ccooiiiiiiiiiiiie e 328
30.25.4.... BEMEDIT - Maf3text und Hilfslinien Gndern ... e 329
30.25.5.... DIMREASSOC.......ciitieitiiaiie ittt ettt ettt b et e s ae e e bt e e ae e e be e s ab e e abe e enbeesseeenbebeesnbeenneeennas 329
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30.25.6.... BEMTEDIT - MaReXt GNAGIN ....c..eiiiiiiiiiiieiit ettt sttt 330
30.25.7....Bemalung andern: GRIFFE ... 330
30.25.8.... BemaRung andern: EIGENSCHAFTEN ......ccoiiiiiiiiiiiieeie e 330
30.25.9....BemaRung andern: KONTEXTMENU .......c.ccooiiiuiiiiiecceeeee et e 331
30.25.10.. Umdrehen des BemaBungSpPreilS ...........coeiiiiiiiiiieiiee e e e e e s 331
30.26 . BeSChriftUNgSUDEIWACKHUNG .......oiiiiiiiiiii et e e et e e e e e st e e e e e st e e e e e e s e saeeeeseasnneeaeeeannnes 332
30.27 . AsSOZIatiVitat DEArDEITEN .......c..eiiiiei e e 333
30.27.1.... BEMREGEN ...ttt ettt et e e e 333
30.27.2.... BEMREASSOZ ...ttt ettt b e et b et bbbt bbb e nae e 333
30.27.3.... BEMENTASSOZ ...ttt b ettt sh ettt nen bt e nae e 333
30.28 . BEM - POWEIDEMAIUNG ....coiiiiieiiiie ettt e et e et e et e e st e e s nee e e saeeeeenteeeeanteeeanneeenteeeenneeeanneeenn 334
30.29 . MFUHRUNG - Erstellen von MUltfIRIUNGSIINIEN ...........ovivieieeeeeee e 339
30.30 . MFUHRSAMMELN - Anordnen von MUltifiRrungSlinien...............ccccoooveveieeeieeceeeeceeeee e 339
30.31. MFUHRAUSR - Ausrichten von MUltifnrungSlinien ............cccccoveueieeeieieieeeceeee e 340
30.32. MFUHRBEARSB - Bearbeiten von MUltifiURrUngSIiNIEN ..............c.oeoveueeieeieeeeeeeee ettt 341
30.33. SFUHRUNG - ANMErkUNQ, HINMWEIS ..........cocveveieiieeeieeieieeceeee ettt en e n e aeaeneas 342
3M....... SCRIATfUN . ae s 343
31.1 ... SchraffureiNSTEIIUNGEN ..ottt e nne e e nees 343
3110 e SCNFATTUMAYET ...ttt 343
311,22 SChraffurfarDe ... s 343
31.1.3...... Schraffurhintergrundfarbe ... e 343
G P O I = 1= o7 = o ST 344
31.1.5...... Spiegeln der SCHIaffUr ..........ooiiiiii e s 344
31.1.6...... HPDLGMODE - Schraffurdi@log ............eereiiiieie ettt 344
31.1.7...... Festlegung der Schraffurumgrenzung allgemein ..............oooi e 344
31.2... SCHRAFF - MUItIfUNKEONSIGISTE ........eeiiiiiiiieee ettt 344
31.3 ... SCHRAFF = DiHAIOG ....ueeeutieiiietee ittt ettt ettt ettt b ettt eae e bt esae e e bt et e e et e e be e eaneenneeane e 347
31.4 ... -SCHRAFF = BEFENISZEIIE ...ttt et sttt s s e e sne e e nbeesreeeneesneas 347
31.5... SCHRAFF - Drag&Drop aus Werkzeugpaletten ..............ooiiiiiiiiieiiii e 348
31.6 ... SCHRAFF - Drag&Drop aus DesSigNCENTEr..........oouiiiiiiiiiiii et e 348
31.7 ... SCHRAFF - INSEIETKENNUNG .....ceiiiiiiie ittt et e et e e e s e e snee e e e eeeeeanteeeenneeeeanteeeanseeesnnneas 349
31.8 ... HPGAPTOL - ADStaNdSIOIEraNZ.......c..eiiiieiiiieie ittt 350
31.9... SCHRAFF - Separate SChraffUrEn...........c.cooiiiiiiii ettt e e e e e e e e saraeea e e 351
31.10 . SCHRAFFEDIT - Schraffureigenschaften bearbeiten. ... 352
31.11 . Bearbeiten der SchraffurUmgrenzZung...........cooouiiiiiii e 352
31.11.1 ... Griffbearbeitung assoziativer Schraffuren..............coooi e 352
31.11.2..... Griffbearbeitung nicht-assoziativer Schraffuren..............ccooooiiiii i 352
31.12 . Berechnen von SchraffurflAChen............c.ooiiiiiii e e 353
31.13 . STUTZEN - SChraffur STUIZEN ......c.eiiiiiie ettt 353
31.14 .HATCHGENERATEBOUNDARY - Neuerstellen einer Schraffurumgrenzung..........cccccooveeeiiiiiniiecinneenn. 354
31.15. HATCHSETBOUNDARY - Schraffur mit anderer Umgrenzung verbinden ..............ccccooiiiiiiiiiiiieneeeee 355
31.16 . HATCHSETORIGIN - Schraffurursprung 8Ndern.............oooiiieiiiieeie e e et e e 355
31.17 .HATCHTOBACK - Alle Schraffuren in den Hintergrund.............cccooiiiiriiiie e 355
32....... Arbeiten Mit LAYOULS .......ceeiiiiiiiiiiiiieier s 356
32.1... Dateiregisterkarten - VOranSiChIEN ..........coouiiiiiiiiiii e 356
32.2 ... Registerkarten MOdell / LAYOULS ........c.cuiiiiiiiiiiii ettt 356
32.2.1 ..  HINErgrundfarbe ... ..o et e e e 357
32.2.2...... Verschieben und Kopieren des LayOuLS..........c..uviiiiiiiiiiiiiiie e 357
32.2.3...... LAYOUL VON VOTIQQE ...ttt e e ettt e e e e et e e e e e st a e e e e s ensnaeeeeeenseeas 358
32.2.4......DEr BefEhl LAYOUT ..ottt ettt ettt ettt ek e ettt e mbeesae e et smbeenseeneeenee 358
32.2.5...... Der LayOUT-ASSISIENT ..o 359
32.2.6...... BERWECHS ...ttt bttt b bt ettt st nbe e et e e b e se b e e ne e s en 359
33....... Drucken und Plotten,
Layouts und ANSIChESTENSEET ... e 360
33.1 ... UDErsiCht GDEr das PIOEN .............cccooiiiiiieieieecec ettt ettt 360
33.2... Plotten oder Seite @INFIChIENT ... v i ettt s e e neree s 360
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33.3... Zeichnungsformate, Normformate, Druckbarer Bereich .............cccoviiiiioiiiiii e 361
33.4 ... Plot klassisch: Der ModelIDErEiCh ...........uiiiiiiiiiee et 363
33.4.1...... Schritt 1: SEITENEINR - Seite @inrichten ...........coooiiiiiiie e 363
33.4.2...... Schritt 2: VORANSICHT - Seiteneinrichtung kontrollieren...........cccooooiiiiiiiiieieee e 366
33.4.3...... Schritt 3: PLOT - Plot @USTURIEN .......ooiiiiiee e e 367
33.4.4...... PLOTDETAILSZEIG - Plot-Details anzeigen ............ccccouiiieiiiiiiiie et 368
33.4.5...... Ubung: Verschiedene SeiteneinfiChtUnNgen................c.cceeveueueeceeeieeeeeeeeee e 369
33.4.6...... Plotten und Publizieren im HINtergrund ............coooiiiiiiiiii e 371
33.4.7...... SEINRICHTIMP - Seiteneinrichtungen importieren ... 371
33.4.8...... -SEITENEINR - BefEhISZEIlE .........cocuiiiiiiiiiiii e 371

33.5... PLOT modern: Layouts und ANSIiChESTENSIEN ...........oiiiiiiiei e 372
33.5.1...... Modell- Und PapierberEiCh ...........c.cuiiiiiiiiiiii it 372

B TR 20 IR - 1Yo U | USRS 373
33.5.3...... Schritt 1: Malstab + KONSIIUKEON.........c..eeiiiee e 374
33.5.4...... Schritt 2: Layout @KtiVIErEN ..........oiiiiiiie et e e 375
33.5.5...... Schritt 3: Rahmen und Schriftkopf €iNfUgeN .........cociii i 376
33.5.6...... Schritt 4: Ansichtsfenster anPasSEN............ooooiiiiiiii i 377
33.5.7...... Schritt 5: Seite @INMCIEN ......cociiii e 378
33.5.8...... Schritt 6: MaRstab Zuweisen UNd SPEITEN ..........eeiiiiiiiiiii et 379
33.5.9...... Schritt 7: Bemaflungen IM Ansichtsfenster............ooo e 380
33.5.10.... Schritt 8: Druckvoransicht und PIOtteN............coieiiiiiiee e 381
34....... ANSIChtSTENSIEr iM LaYOUL ..........coiiiiiiceii i ccere s s s ssr e s s s s ssn s e s e e s s s sn e e e s e s s s s san e e e e e s s snneeessssnneeenessssnnnnennnn 382
34.1...-AFENSTER - Ansichtsfenster im PapierbereiCh ..o 382
34.2 ...-AFENSTER - Einzelnes, rechteckiges AnSiChtSfENSter..........ooooiiiiiiiii e 382
34.3...-AFENSTER POLYGONAL - Polygonale Ansichtsfenster ..o 382
34.4 ...-AFENSTER OBJEKT - Umwandeln von Objekten in Ansichtsfenster...........cccocociiiiiiiiiiiiiiciee e 383
34.5 ... Arbeitsbereich und Fenster WEChSEIN.........o..uiiiiiii e 383
34.6 ... Festlegen des MaRstabs im ANSIChISTENSTET ...........oii it 383
34.7 ... -AFENSTER - AnSiChtSfenSter SPEITeN........cooiiiiiie e 384
34.8 ... MANSFEN, -AFENSTER - Gespeicherte Ansicht einfigen und erstellen ..............cccceviiiiiiinienneen, 385
34.9 ... Ansichtsfenster maximieren, minimieren, WECSEIN ..........ouueeiiii e 387
34.10 . AFZUSCHNEIDEN - Ansichtsfenster zuschneiden ..o 388
34.11 .-AFENSTER EIN / AUS - Ansichtsfenster ein- und ausschalten ............c.ccooiiiiiiiiin e, 388
34.12 . AFENSTER - Mehrere AnSiChtSTENSIEr........cooiiiiiiii e 389
34.13. VPROTATEASSOC - Ansichtsfenster drehen............ooouiiiiiiii e 389
34.14 . Eigenschaften eines Ansichtsfensters ANdern ..... ... 390
34.15 . Layer in ANSIChESTENSTET ..o et e et e e et e e e rnte e e st eennteeeenneeeeneee s 391
34.16 . LiNIENtYPSKAIEIUNG ...coeiiiiieeee et e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e aeaa s e s e snanesentnteeeeaaeaaaaaaaaeeeeeenessnsnns 392
34.17 . MVSETUP - Ansichtsfenster @uSHCHIEN .........c.oiiiiiiiiii e s 393
35....... Eigenschaft BeSCRIiftung........ccciiiiiiiiieinii i 394
35.1... ANNOALLVISIBLE - Steuerung der MalstabsSanzeige ...........coouiiiiiiiiiiiiiiiie e 394
35.2... OBJEKTMASS - Zuweisen und Entfernen weiterer MaBstabe............ccccviiiieriiiiii i 395
35.3... AIOBJECTSCALEADD, AIOBJECTSCALEREMOVE - Aktuellen MafR3stab hinzufligen bzw. entfernen ... 396
35.4...BESCHRZURUCK - Bearbeiten der TeXtPOSIION ............c.ceeeviieueeeeeeieteeeeeeeteeee et 397
35.5... BESCHRAKT - Beschriftungen aktualiSieren..............ooouuiiiiiiiiiiii e 397
35.6... ANNOTATIVEDWG - Zeichnung als BeschriftungsbIOCK............cooiiiiiiiiiiiic e 397
35.7 ... SAVEFIDELITY - Speichern fiir vorherige AUtOCAD-VEISIONEN .........ccccuieiiiieeiiieeeieeeesieeeesiieeeeeeeaesneeee s 398
36....... Einheiten und MaBStabe..............ooi i ane e 399
36.1 ... Einheiten MM im Modell und Papier (LAYOUL) ........cccuiiiiieiiiiiiee ettt e e e e e e enaae e e e e ennes 400
36.1.1...... Vorlage fUr MM VEIWENAEN .........ooiiiiiiiiiie ettt sttt e e b s 400
36.1.2...... Schritt 1: Malistab + KoNStruKtiON. ...........ooiiiii e 400
36.1.3...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen ... 401
36.1.4...... Schritt 3: BEMARUNG ... .coiiiiiieeiie et e et e e e et e e sne e e e emeeeeeneeeenneeeaneeenn 403
36.1.5...... Schritt 4: BESChIIfIUNGEN.......ooiiiieee e e e e 404
36.1.6...... SCHIitt 5: SCHIAMTUN ... et 405
BTG I A S T o |1 A T (o) =Y PR 405
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36.2... Einheiten und MaRstabe - BeiSPIEIe MM ..........ooiiiiiiiiiii et e e e 406
36.2.1...... KUIS-RIEMENSCNEIDE ....cooviiiiiiiii e e 406
36.2.2.... .. KUIS-WEIIE ..ottt e e e ettt e e e e et et e e e e e s aeeeeaeeaabeeeaaeeaanneeeeaeeannen 407
36.3 ... Einheiten Meter im Modell
Einheiten Millimeter im Papier (LAYOUL) ....... .ottt e e e et e e e e e e e e e e e e e ennneeas 408
36.3.1...... Vorlage fir Modell Meter — Papier Millimeter erstellen ...........ccccccoviiiiiiieenieeee e 408
36.3.2...... MaRstabsliSte @NPASSEN ........ccciiiiiiiii et e e s e e e et naaaeanaes 408
36.3.3...... BemaRungsstil CADSchulung-M-MM-Bau erstellen..............ccooiviiiiiiiiiieiniecc e 409
36.3.4...... VOrlage SPEICHEIN ... e 411
36.3.5...... Rahmen und Schriftkopf in MM .........ooei e e e 411
36.3.6...... Schritt 1: Malstab + KONStrUKLON. ..........cooiiii e 412
36.3.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen...............cccoooeoviiiieiiiiiiiee e, 413
36.3.8...... SChritt 3: BEMAIUNG .....oiiiiiiiiiii et 415
36.3.9...... Schritt 4: BeSChriftUNGEN.......coc.uiiii e 416
36.3.10.... SChritt 5: SCRIAffUN ... 417
36.3.11 ... SChIitt B: PIOtEN ... e e e et e e st e e et e e e e e eneeeenneeeennne 417
36.4 ... Einheiten Zentimeter im Modell
Einheiten Millimeter im Papi€r (LAYOUL) .......c.oooiiiiiiiiieeeiie et e ettt e s e et e e e nee e e smne e e e aeeeeaneeeesnseeeanneeenn 418
36.4.1...... Vorlage fir Modell Zentimeter — Papier Millimeter erstellen .............ccccccooeeiieiiieiiieec e, 418
36.4.2...... MaRStabSIiSte @NPASSEN ......coiiiiiiiiie et 418
36.4.3...... Bemallungsstil CADSchulung-CM-MM-Bau erstellen ...........ccociiiiiiiiiiieiiiiiec e 419
LG 3 Y o]  F= To T BT o =Y (o] g =T o o [ RS 422
36.4.5...... Rahmen und Schriftkopf in MIM .........ooiiiiie e 422
36.4.6...... Schritt 1: MaRstab + KONSrUKLON. .........oooiiiiiie e 423
36.4.7 ...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen.............ccccooiiiiiin e 424
36.4.8...... SChritt 3: BEMABUNG ... .eeiiiiiii ittt s 426
36.4.9...... Schritt 4: BESChIIfIUNGEN..... ..o e e e e 427
36.4.10.... Schritt 5: SCRIAMfUN ... e e e nt e e e nneeees 428
36.4.11 ... SChIitt B: PIOHEN ... et e et e e e e e tae e neeesneeeeenneeeeas 428
36.5 ... Allgemeing VOorlage fUI CIM ........coo ittt ettt et e e et e e b e e e st e e e sneeeesnneeenn 429
36.5.1......Vorlage flUr CIM rStIIEN ........cocuuiiiiiiie et et 429
36.5.2...... Bemallungsstil CADSchulung-CM erstellen ............coooiiiiiiiiiiie e 430
36.5.3...... VOrlage SPEICHEIN ...ttt e e e e et e e e e e e aat e e e e e nnee e e e e eanneeas 432
36.5.4...... Rahmen und Schriftkopf in CIM.........ooiiiiiiiiee et e e e 432
36.6 ... Einheiten CM im Modell und Papier (LAYOUL) ..........cuuiiiieiiiiiiiee ettt e e e s snvae e e e e eennes 434
36.6.1...... Vorlage fUr CM rsStIIEN ........cocueiiiiiiiee et eenee e 434
36.6.2...... MaRStabsliSte @NPaSSEN .......ccccuiiiiiiie e 434
36.6.3...... Bemallungsstil CADSchulung-CM-Bau erstellen ... 435
B GRS Y o] 4 = To [ I o= (o 1=y o ISP 438
36.6.5...... Rahmen und Schriftkopf in CIM.........ooiiiiiiie e e 438
36.6.6...... Schritt 1: MaRstab + KONStrUKLON. ..........ooiiiiiii e 439
36.6.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen...........cocooiiiii e 440
36.6.8...... SChritt 3: BEMAUNG ...ttt e e e e ettt e e e e e nae e e e e e e enaeeaeeanees 442
36.6.9...... Schritt 4: BESChIfIUNGEN.......oooiie e e e e e 443
36.6.10.... SChritt 5: SCHIAMTUN ... i e et e e e e snneee s 444
36.6.11 .... Schritt 6: Detail mit anderem MaRStab ...........ooceeiiiiiiii e 445
36.6.12.... SChIitt 7: PIOIEN ...ttt sttt sttt et et enb e e seeeennee e 446
36.7 ... Einheiten und MaRstabe - BeiSpi€le CM ...........oi i 447
36.7.1...... KUrs-Hausdetail ...t e e e e e e e e 447
36.7.2...... KUIS-HAUSEINGANG ...eeiiiiiiiiiiie ittt et e e et e e e e ab e e e e e e aaneeeeeennnes 448
36.7.3...... KUrS-MODEISLUCK-LAYOUL ........cciiiiiiiieiieiiiiie et e et e e s e e e e e e nnees 449
36.7.4...... KUrS-HOIZVEIDINAUNG ...ooiiiiiiiiii e e e s 450
37....... Datenaustausch / Datenweitergabe, Reparatur...........ccccceiiiinineeinr e 451
37.1 ... ETRANSMIT - Daten WeItergebhen ....... .o ottt e et e e e e e e e e e e aneee 451
B7.2 ... ;ETRANSIMIT .ottt h et eh et et e e h e e e bt s e et e bt ea e sat e e bt e ea bt e s st e e b e ebeeeneennneens 451
37.3... ZCHNGWDHERST - Zeichnungswiederherstellungs-Manager..............ccouvvieiieiiiieeeceeiieee e 452
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37.4 ... ALLEWIEDERHERST - DWG FEPAIEIEN ......uveiieiieiiiiiee et ettt e e e ettt e e e e sttt e e e e s sabaeeaaesenaneeeaeessnnseeaaaeaannes 452
37.5 ... WHERST - DWG FEPAIEIEN .....coeuiiieiiiet ettt ettt ettt et e et e e et e e s bt e e st e e e nnre e e nnnee s 452
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2 Die AutoCAD Benutzeroberflache
2.1 Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start”. Diese Registerkarte wird immer angezeigt auch wenn andere
Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Tastatur-Befehl GEHEZUSTART wechseln auf
die Registerkarte Start. Diese Registerkarte wird durch den Befehl GEHEZUSTART aufgerufen.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:

MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:

Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

A- DS+ Autodesk AutoCAD 2022 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF ¥ stictwort oder Frage eingeben @ L Ammeden - B - _ &8 X
St Einfugen Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten  Ausgabe  Add-ins Express Tools  Verf =-
g ® g
Zeichnen ~ Ander + Beschriftung ~ Layer ~ Block + Eigenschaften + 4| Gruppen =  Dienstprogramme ~ | Zwischenablage | Ansicht = ¥
Start +
X
AUTODESK' Zuletzt verwendet \-l Announcements
AUTOCAD' 2022
Offnen... © = u Mai 2021: Haben Sie dies

)= schon versucht: Optimieren

Neu v von Aufgaben mit Skripten
= Erfahren Sie, wie Sie
mithilfe von Skripten Ihre
Aktuell Produktivitat steigern
konnen.
Autodesk Docs
4 weeks ago
==
schulungen
E‘:’ Erfahren Sie mehr uber die
z technische Vorschau eines
. . . B komplett neuen
Floor Plan Sample : Data Extraction and Multil... : Assembly Sample
o : o : o plattformiibergreifenden
Sonntag, 6. Juni 2021 14:41:43 Sonntag, 6. Juni 2021 14:41:43 Sonntag, 6. Juni 2021 14:4143 30-Grafiksystems, das fur
AutoCAD entwickelt wird.
Verbinden
Bei Ihrem Konto bei Autodesk Account
anmelden
Neue Funktionen Anmelden
Online-Hilfe
Community-Forum
- . Helfen Sie uns dabei, unsere Produkte zu
(I CIE verbessern

AutoCAD-Mobil-App
Feedback senden
AutoCAD-Web-App

Registerkarte START

Offnen: Zugriff auf den Dateidialog bzw. auf Plansatz und Beispiezeichnungen.

Neu: AutoCAD zeigt hier die zuletzt verwendeten Vorlagen an. Erst bei ,Vorlagen durchsuchen® wird der

ALl eingestellte Vorlagenordner mit den mitgelieferten Vorlagen angezeigt.

AUTOCAD' 2022

Vorlage auswahlen

i ‘ v Suchen in: ‘ Template v| = B ¥ B Anscht v Bdrss <
Neu ﬁ'h Name » Vorschau
= PTWTemplates
SheetSets
e [ acad -Named Plot Styles.dwt

Vorlage 6 mit BEMSTIL.dwt @

1l

[macad -Named Plot Styles3D.dwt
[ acad.dwt

[l acad3D.dwt

[l acadIS0 -Named Plot Styles.dwt
[ acadISO -Named Plot Styles3D.dwt
[l acadiso.dwt

- BacadlsoSD.dwt

E Tutorial-iarch.dwt

[ Tutorial-iMfg.dwt
EaTutona\-mArch.dwt

[ Tutorial-mM#g.dut

Vorlage 3D Mobelbau.dwt

3D Vorlage 3 SOLID.dwt

acadiso.dwt
Vorlagen durchsuchen..

Weitere Vorlagen online abrufen

LH

Plansatz erstellen...

e A SNV Al P AN A I P AP TNt

|
z

START - Neu ¢ >

Datename: | ][ Offnen ||+

DatetyP:  |Zeichnungsvorlage (" dwt) «| | Abbrechen |
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2.2 Farbschema

AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.

- By B E - ~ -7 Freigeben A- DEHEL i1 & <=~ + 5 <7 Freigeben
Start  Einflgen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  VYerwal

/. -) @ l|‘_,-"—' 1 = |« Verschieben O Cre
- - " o B o3 Kopi Spi
Linie Polylinie Kreis  Bogen cf) opIEEn A\ Sei
M M - D_,_ Strecken m Ska

An

Start  Einfigen

Linie Paolylinie Bogen

Zeichnen ~ Zeichnen
Zeichnung1* Start Zeichnungl® X +

Farbschema Dunkel Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt tiber den Befehl OPTIONEN » Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:

A s A e T,

Schnellauswahl... e AutoCAD 2022 Kurs }
Taschenrechner - - - = 7
Dateien Anzeige  Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren S

Anzahl 3
7

Suchen.. Fensterslements E
Optionen... h Farbthema: Dunkel - | E
e e g e DY e

Rechtsklick in der Zeichenflache - OPTIONEN Einstellen des Farbschemas
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3

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

3.1 NEU - Neue Zeichnun

Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

g beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden.

»

A‘ DNEU Neu » ...

Schnellzugriffwerkzeugkasten:

A- DICHEL tl g%~
Dateiregisterkarte:

Start Zeichnung!™ X Meu
[-1[0ben][2D-Drahtkarper] Offnen...

Werkzeugkasten: Standard
B IEEEIEFTET

Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung
BECIEEECIET IR

Pull-down-Men(: Datei » Neu...
Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kurzel:

x

2| $LUEEEESSE|O

=2 |EEEFRREIO®

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verfligbar: Ja

u Vorlage wahlen

Suchen in: |

v| B ¥ BL Ansicht ~ Bdras  ~

Template

=

A=
[~

Offnen...

Neu

Offnen...

Neu

[

acadiso.dwt
Vorlagen durchsuchen...

b

Weitere Vorlagen online abrufen...

Plansatz erstellen...

Name

Bacad -Mamed Plot Styles.dwt
fmlacad -Named Plot Styles3D.dwt
Bacad.dw’t

Fm acad3D.dwt

[l acadISO -Named Plot Styles.dwt
BacadlSO -Named Plot Styles3D.dwt
Qacﬂdiso.dw’t

BacadisoBD.dw’t

) Tutorial-iArch.dwt

[ Tutorial-iMfg.dwt
BTutorial-mArch.dwt
QTutorial-meg.dwt

Dateiname:

Dateityp:

Vorschau

PTWTemplates
Sheetbets

gl

|| Abbrechen |

|Zeichnungsvorlage (".dwt)

Registerkarte Start
HINWEIS:

Vorlage ACADISO.DWT wahlen

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,,Acadiso.dwt* beginnen und mit dem Einheiten-

Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

3.2

NEU - Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Befehl NEU (Anwendungsmenii, Schnellzugriffswerkzeugkasten) kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage
begonnen werden. Wéhlen Sie das Optionsmenii neben dem Button Offnen:

Dateiname: |acadiso.dwt

<[ ] |

Dateityp: |Zeid1nungsvoriage (* dwt)

Offnen

> |

Ohne Vorlage - Britisch &ffnen

Ohne Vorlage - Metrisch 6ffnen

© Ing. Gerhard Weinhausel
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3.3 EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der

Zeichnungseinheiten.

A Zeichnungs »
programme . . .
Zeichnungsprogramme > Einheit

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:

Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kurzel:

Pull-down-Menl: Format » Einheiten...

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Die Darstellung der Genauigkeit wird Gber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte
Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

u Zeichnungseinheiten

Lange Winkel

Tvp: Typ:

| Dezimal - | | Dezimalgrad w |

Genauigheit: Genauigkeit:

[0.00 v| 00 v
[Jim Unhrzeigersinn

Eirfigungsmalistab
Einheiten zum Skalieren des eingefligten Inhalts:

h*illr“""“ ’-—“l __' J‘-—«-—s— 1|

b er e ANGELE G . dtde el wang.

| Intemational ~ |

OK | | Abbrechen | | Richtung.. | | Hife |

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und geandert werden.

. T S it SPU Yy ¥
 Einheiten |:;

3,

+ Vollbild
00% - & - + % | E]

Statusleiste Anpassen

Aktuelle Zeichnungseinheiten
EINHEIT

Ewhzzimal - %O 1 =
Einheiten

Architektur

v Dezimal
Konstruktion
Bruch
Wissenschaftlich
E Dezimal -[\]o

EINHEIT - Auswahlmeni

52
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5 Objekt, Griffe, Objektfang
5.1 LINIE - das Grundelement

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Mafle wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlieRen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen 5‘.1 SO, @ g E
Ao & 75 CHis - EEDEA%
“Linie [Polylinie Kreis  Bogen Pull-down-Menu: Zeichnen » Linie

- - - Tastatur-Befehl: LINIE
Zeichnen = Tastatur-Kurzel: L
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zurick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurlick.
Schlief3en Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.

Legen Sie den Startpunkt fest.

Legen Sie den 2. Punkt fest.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.

Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z Uber Tastatur ein bzw. wahlen Sie
Kontextmen( » Zurtick.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wéhlen Sie aus dem Kontextmeni
EINGABE.

R1428.49

] Eingabe
. Abbrechen
Letzte Eingabe »

SchlieBen
h Zuriick

OFang-Uberschreibungen ¥

Pan

Zoom

©) 4

SteeringWheels
Taschenrechner

Linien mit Kontextmen
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6 Objektwahl
6.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

Al 9
L
- - ] }
Auswahlvoransicht Objekt gewahit

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefligt werden.

6.2 Objektwahl aufheben

Driicken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

6.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER": Es werden alle Objekte gewahlt die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

6.4 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN®: Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN
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6.5 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschliefsen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefugt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

o — H.=m

PLUS - Hinzufugen MINUS - Entfernen (UMSCHALTTASTE gedriickt)

6.6 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
+Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt

manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

6.7 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen“ kann eine unregelmaflige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Driicken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

u Optionen

Aktuelles Profil: AutaCAD 2022 Kurs ='= Altuelle Zeichnung:  Zeichnung1.dwg
Dateien Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  System  Benutzereinstelungen Zeichnen 3D-Modellierung | Auswahl | Profil
Fickbox-Grole Griff-Grale

o [l m [l

Auswahlmodi Griffe

Objekt vor Befehl Griff-Farben...

] Mit Umschalttaste zur Auswahl hinzufiigen Griffe anzeigen

Objektgruppe [[] Griffe in Blécken anzeigen

[] Assoziativschraffur Grifftips anzeigen

Implizierte Fensterauswahl Dynamisches Griffmenti anzeigen
Dricken und Ziehen auf Objekt zulassen STRG-Wechseln zulassen

I Dricken und Ziehen fir Lasso zulassen I

TP e T e D o S

Einstellung Lassoauswahl

Einzelnen Griff auf Gruppen anzeigen
i T T e ik i e TV ¥

eyt

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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10.2
10.2.1

Angeben von Koordinaten
Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl:

LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und H6he=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150

Befehl:

P1:100,100

LINIE

P3:200,150

Rechteck absolut kartesisch

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten
Nachsten

Punkt
Punkt
Punkt
Punkt
Punkt

angeben
angeben
angeben
angeben
angeben

oder
oder
oder
oder
oder

[Zuriick]: 200,100

[Zuriick]: 200,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,150
[SchlieRen/Zuriick]: 100,100
[SchlieRen/Zuriick]:

P2:200,100

100
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14.2 AutoTracking: Objektfangspur AUTOSNAP

Bei den Objektfangspuren werden temporare ,Linien” erzeugt — die Ausrichtungspfade — welche als Bezugslinien dienen
konnen. Diese Ausrichtungspfade gehen von Objektfangpunkten (Endpunkt, Mittelpunkt, ...) aus. Der groRe Vorteil liegt
darin, dass Sie Hilfskonstruktionen vermeiden und dadurch schneller sind. Objektfangspuren sind IMMER mit einem
Objektfang verbunden. Es muss ein Objekifang gewahlt werden bzw. der fortlaufende Objektfang aktiviert sein damit
Sie Spurpunkte bestimmen konnen. Die Objektfangspuren stehen auch bei Bearbeitungsbefehlen zur Verfiigung,
beispielsweise bei KOPIEREN oder SCHIEBEN.

Der Objektfangmodus kann am einfachsten durch Klicken in der Statusleise auf AUTOSNAP ein und ausgeschaltet werden.
Ebenso erreichen Sie durch einen Rechtsklick auf AUTOSNAP das Kontextmenu » Einstellungen.

Ab AutoCAD Version: 14 \ In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Fang-Referenzlinien anzeigen - Ein
Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

[T - A’ A 1:1/100%

 Objektfangspuren l} J Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
oy ey Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)
v Vollbild L@ . J'\‘ A 1:1/100% - Objektfangspur-Einstellungen...
~| 2%~ 4|0 97 - $ ;
oo~ | % - + % 5] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN ExE X A /o
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

Objektpunkte fiir die Objektfangspuren zur Verfligung stellen

Aktivieren Sie einen oder mehrere Objektfangmodi. Sie kdnnen unter Endpunkt, Mittelpunkt, Zentrum, Punkt, Quadrant,
Schnittpunkt, Einfligepunkt, Parallele, Verlangerung, Lot und Tangente wahlen. Bei Lot und Tangente werden die
Ausrichtungspfade lotrecht bzw. tangential zum ausgewahlten Objekt verfolgt.

Spurpunkt markieren

Wenn Sie von einem Befehl zur Eingabe eines Punkts aufgefordert werden, zeigen Sie mit dem Cursor auf den gewlinschten
Objektpunkt (NICHT auf den Punkt klicken). Ein kleines Pluszeichen wird angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird
sichtbar, wenn Sie den Cursor vom festgehaltenen Punkt fortbewegen. Sie kdnnen mehrere Punkte sammeln.

Spurpunkt freigeben
Zeigen Sie mit dem Cursor auf die Markierung des Punkts (NICHT klicken). Nach kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

UBUNG: Briefkuvert von Mitte

Es soll ein ,Briefkuvert® gezeichnet werden. Verwenden Sie dazu eines der vorher gezeichneten Rechtecke bzw. zeichnen
Sie zuerst ein neues Rechteck.

B T SR

Mittelpunkt: < 0.00°, Mittelpunkt: < 90.00°

® Rufen Sie die Linie auf.

® Rechtsklick auf AUTOSNAP P Einstellungen

® Objektfangspur: ein
Objektfang: ein
Wahlen Sie zumindest Objektfang: Endpunkt, Mittelpunkt
Schlief3en Sie den Dialog mit OK

® Klicken Sie auf den oberen rechten Endpunkt des Rechteckes.

114 © Ing. Gerhard Weinhausel



Anwender 2D AutoCAD 2022

17 Kreis, Bogen, Ellipse, OFANG
171 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die KenngrdéRRen sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-L.elste./Gruppe: Stir_’flfze‘lchnen iS00 ok Mo x
Gl c i BEHDEA%S

Hinie. Polylinief freis | Bogen =z - Pull-down-Menu: Zeichnen » Kreis » ...

Pr— Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kurzel: K
Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfliigbar: Ja
KREIS - Ausklappmeni: Je nach Konstruktion wird die gewiinschte Kombination aus dem

@ Ausklappmeni gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen

Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung

. wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

@ Mittel, Radius
@ Mittel, Durchrm
( ) 2 Punkte

C:} 3 Punkte

@ Tan, Tan, Radius
O Tan, Tan, Tan

O &

KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte
.- KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3 “

KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berihrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroRern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgrinden ,eckig®
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund” berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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17.3 OFANG ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objektfang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkorpers, eines Korpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol
fir den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: ,_n;—n|n/=/u(>n<j:(\_ @0®|_$_//¢% o |):'/n[ﬁf.§

Pull-down-Meni: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: < 2000 In AutoCAD LT verfugbar: Ja

[ﬁ]x

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

* ) [zenm

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1
\ s [

Die Zentrumsmarke kann auch fir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig

138 © Ing. Gerhard Weinhausel



AutoCAD 2022 Anwender 2D

18 Zentrumsmarkierung und Zentrumslinie

AutoCAD kennt Befehle zur Erzeugung von assoziativen Mittellinien bei Kreisen, Bégen und Linien. Bei einer Anderung
der Ursprungsobjekte andern sich auch die Zentrumsmarkierungen und Mittellinien.

ZENTRUMSMARKIERUNG ZENTRUMSMARKIERUNG
Kreis Bogen
Zentrumspunkt

Mittellinie
ZENTRUMSLINIE ZENTRUMSLINIE
Linien Linien

Die Darstellung und GroRe wird durch eine Reihe von Systemvariablen bestimmt, wobei es Unterschiede zwischen
Vorlagen mit metrischen oder britischen Einheiten gibt — die Unterschiede betreffen den Uberstand und den Linientyp.

Befehl: SETVAR

Variablenname eingeben oder [?]: ?
Aufzulistende Variable(n) eingeben <*>: cent*
CENTERCROSSGAP 0.05x

CENTERCROSSSIZE 201X

CENTEREXE 3.5000

CENTERLAYER maktuellen verwenden
CENTERLTSCALE 1.0000

CENTERLTYPE scenter2*
CENTERLTYPEFILE macadiso.lin*
CENTERMARKEXE EIN

HINWEIS /| WARNUNG:

Zum Zeitpunkt der Erstellung dieses Skriptums wurden bei Offnen einer alten Zeichnung die Systemvariablen wie bei einer
Vorlage mit BRITISCHEN Werten und der Linientypdatei ACAD.LIN gesetzt.

Allgemeine Eigenschaften Layer und Linientyp:

Die Systemvariable CENTERLAYER (gespeichert in der Zeichnung) gibt den Layer fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien an.

Wert Erklarung
. (Punkt) . bedeutet ,aktuellen verwenden*
Layername Die Elemente werden auf den angegebenen Layer gelegt

Die Systemvariable CENTERLTSCALE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientypfaktor (Objektlinientypfaktor) fiir
Zentrumsmarkierungen und Mittellinien fest.

Wert Erklarung
1 (Standard) Jede reelle Zahl aufRer Null

Die Systemvariable CENTERLTYPE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientyp fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien fest.

Wert Erklarung
Center2 (Standard) Linientyp CENTER2 aus ACADISO.LIN bzw. ACAD.LIN
. bedeutet ,aktuellen verwenden*
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21 Abfragebefehle
21.1 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Men:
Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kirzel: STRG+UMSCHALT+P

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verflgbar: Ja
8 Linie - |
Farbe B VonLayer
Layer 0
Linientyp —— Vonlayer
Lﬁnge 252.42

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften - Ein

QPMODE

-+ B> ==

—— e,
+ Schnelleigenschaften h j
A e, ey Schnelleigenschaften - Aus

a,

v Vollbild 2Bk Einstellungen fiir Schnelleigenschaften...
0% 8 - +|% E] b-+ Bl m = roo% | g -+ [EGke 2 =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlmenti
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

m Entwurfseinstellungen a$

Objektfang 3D-Objektfang Dynamische Eingabe 1schaften AE‘Z‘
st ] palette fiir A hl anzeigen (STRG+UMSCHALT+P)
Palettenanzeige
Alle Objekte

Nur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition
(®) Cursorabhangig

Quadrant Oben rechts ~
Abstand in Pixeln

(O statisch

Palettenverhalten

[Palette automatisch ausblenden

Minimale Anzahl von Zeilen

[ o || Abbrechen H Hife

Einstellen der Schnelleigenschaften
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22.4 ABRUNDEN - Abrunden von Objekten

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aulier Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kdnnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder andern.

Besonders praktisch ist die Mdglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern ‘ oc% N EE 4, o E D—- X
4+ Verschieben O Drehen ﬂ; Stutzen - o - .

& Y o N ran =
@3 Kopieren A Spiegeln =i * = L+ I/ lMI lD[]
[T}, Strecken 5] Skalieren 22 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Abrunden
Tastatur-Befehl: ABRUNDEN
Tastatur-Kirzel: AR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Andern ~

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = ©.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgidngig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Riickgangig Erlaubt das Zurlickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermdglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkurzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau Uber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht
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22.22 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tir an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern & c::&) A E EE *$" o E
‘l ="

<$> Verschieben O Drehen ‘g Stutzen - & o N

- — A

O&, Kopieren A Spiegeln ir_ Abrunden - |5 * _l e I I i~ [l

] skalieren 29 Reihe ~ = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
Tastatur-Befehl: STRECKEN

Tastatur-Kurzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Andern ~

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstéandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich auBerhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

00000

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte aulRerhalb sind fix.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstéandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt Ihnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.
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30.28 BEM - PowerbemafRung

Der Befehl BEM kombiniert Bemafungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden Bemallung angezeigt
—nach der Auswahl kann die BemafRung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der Maf3art mdglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene BemafRungen platziert werden. Das Kontextmeni wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu ermdglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A f—{ Linear - A CADSchulung-MM v I A
Text |Bermnaliung ¢© Fuhrung - BernaBung & DBEM 7 m |‘5’| r;|

M B Tabelle [ Linear - r_1 Schnell [ Weiter -
Beschriftung = BernalBungen = u
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kirzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfugbar: Ja
Winkel Radius
Basislinie Verkurzt
Fortfahren Winl:fLw .
Koordinate T e R
AT Durchmesser Wit T T e
Verteilen Verkdrzt Text
Layer Bogenlinge teXrwinkel
Zuriick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmenu BEM: Kontextmen bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmenul der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es fiir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die Grofie der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Gliltige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert flir PICKBOX hoher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

| Ab AutoCAD Version: 2016 | In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wdhlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-

ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

- ‘ : !
[Linic zum Angeben des Fifisincn-Anfangspunkis viier: |

BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden

334 © Ing. Gerhard Weinhausel



Anwender 2D AutoCAD 2022

33.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

33.4.1 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und Plotmalstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manage.r erstellt und geandert. Dann ist es moglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage
auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kdnnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfiigung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

A_ ﬁ Drucken

b D
Drucken » == Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung

MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten

E% Seiteneinrichtungs-Manager I

o [ ]

hf L2

E‘Q Details anzeigen

Neu Seiten- Plotten Stapel- Voransicht
T Jeinrichtung plotten o Plot-Manager
Layout Plotten ¥

Werkzeugkasten: Layouts
|E§. 2

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextment: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000

o

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedruckt.

Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und BemaRungen.

Flgen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

n Seiteneinrichtungs-Manager

.
[ T -
- Akt. Layout: Modell

Sejteneinrichtungen
Aktiv, Seiteneinricht.: <keine:

Modell® Altuell
Importieren...

Einrichtungsdetails der gewshlten Seite

Geratename: Kein

Plotter: Kein

Plotgréfe: 215,90 x 279,40 mm {Querformat)

Ausgabeort: Nicht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Plotter+onfigurationsname ausgewahlt wird.

[]Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen I Schliefen I | Hilfe

® Klicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.
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33.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit Maf3staben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Moglichkeiten in der Konstruktion.

33.5.1 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:
O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)

PAPIERBEREICH (LAYOUT)
101

Rahmen und Schriftkobf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLBEREICH
1:1

Geometrie
Bemalung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemaRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkopfe, Legenden, Stlicklisten.
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Anwender 2D Basis

Dieses Buch bietet Ihnen die ,Firmensituation®: Sie arbeiten mit vorhandenen Vorlagen fur Layer,
Textstile, Bemallungsstile, Layout, Mal3staben und Blocken. Sie konnen sich auf das Erlernen der
AutoCAD Befehle und der Arbeitsweisen konzentrieren. Sie erhalten eine umfassende Schulungs-
unterlage fur den 2D Bereich von AutoCAD. Von der Benutzeroberflache Uber die erzeugenden und
bearbeitenden Befehle bis hin zu Ausdruck werden alle relevanten Themen behandelt. Auch das
komplexe Thema unterschiedlicher Einheiten und Mal3stabe wird ausfuhrlich und Schritt fur Schritt
erarbeitet.

Fur jeden verwendeten Befehl wird gezeigt, wo
er in der Benutzeroberflache zu finden ist.

Inhalt:
Die Benutzeroberflache
Zeichnungen Neu, Offnen, Speichern, Vorlagen
Koordinatensystem, dynamische Eingabe

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen

Objekte erzeugen und verandern, Griffbearbeitung Ao & 7=
Objektfang, Spurverfolgung, Objektfangspur ‘Line [Pobiinie Kreiz  Bogen
Objektwahl =R

Zeichnen =

Abfragebefehle, Anzeigesteuerung

Schraffur und Fullungen

Layer, Farben, Linientypen, Linienstarken
DesignCenter

Text, Absatztext, Bemaliung

Verwenden vorhandener Blocke und Attribute
Drucken, Layout und Ansichtsfenster

Malstab: verschiedene Einheiten und Mal3stabe
Datenaustausch

ISBN 978-3-903398-04-7 www.cadtec.at

Werkzeugkasten: Zeichnen

YRR
Cog - CEADEA%

Pull-down-Meni: Zeichnen » Linie

Tastatur-Befehl: LINIE

Tastatur-Krzel: L

Ab AutoCAD Version: 1

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Auch ab welcher Version er enthalten ist oder
geandert wurde und ob er auch in AutoCAD LT
enthalten ist.

Damit sind die Bicher sowohl fir altere
Versionen als auch fur AutoCAD LT geeignet.
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