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2 Schriftfelder
Ein Schriftfeld ist „aktualisierbarer Text“ und zeigt Daten an, die sich im Verlauf einer Zeichnung ändern können. Schriftfelder 
können in alle Textarten (Toleranzen ausgenommen) eingefügt werden, z. B. in MText, Tabellenzellen, Attributen und 

werden mit einem grauen Hintergrund dargestellt, der nicht geplottet wird. 

werden Rauten (####) angezeigt.

Hintergrundes und die Aktualisierung eingestellt werden.

Aktualisierungseinstellungen

2.1 SCHRIFTFELD - Schriftfeld erzeugen
links nach rechts durchgearbeitet werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
 Einfügen / Dateng

 
 Einfügen  Schriftfeld…

 SCHRIFTFELD
 -SCHRIFTFELD
 

 2005  Ja

Dialog Schriftfeld
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3 Zusammengesetzte Objekte: Blöcke
Blöcke sind Zusammenfassungen von mehreren Objekten zu einem neuen Objekt. Sie können Blöcke in eine Zeichnung 

Blöcke werden für Formate und Schriftköpfe, für Normteilbibliotheken, Bauteile, usw. verwendet. Immer wenn es praktischer 

Sie können jede beliebige Zeichnung in eine andere Zeichnung einfügen. Dabei entsteht aus dieser Zeichnung ein Block.

3.1 Voransichtsgalerien
AutoCAD bietet Voransichtsgalerien für Blöcke, Bemaßungsstile, Führungsstile, Textstile, Tabellenstile. Die Galerien 

usw., werden nicht in der Voransichtsgalerie der Multifunktionsleiste oder in der Blockpalette angezeigt.

Ab AutoCAD Version: 2016, 2021 In AutoCAD LT verfügbar: Ja

Galerie Blöcke

 (gespeichert in der Systemregistrierung) steuert die Art der Vorschau in den Blöcken 

angezeigt.

Zeigt die einfache Listenansicht an.
1 (Standardwert)
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3.6 BLOCK - Bearbeiten der Blockbeschreibungen
müssen.

 
 

Beschreibung und Einheiten. Stellen Sie im Bereich Objekte „Löschen“ ein.
 

3.7 ÜBUNG Schritt 1: Block Kinosessel in Zeichnung Kino1 

 
 

Einheiten auf CM.
 

dem Verdecktlayer. 
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3.40 1 x 1 Blöcke
in „neutraler“ Größe zu zeichnen und diese beim Einfügen durch den Skalierfaktor auf die gewünschte Abmessung zu 
bringen.

Übung:

 
 

 

Sie die gewünschte Blockeinheit ein und geben Sie eine Beschreibung ein: 

 
  



AutoCAD 2022  Anwender 2D Aufbau

48  © Ing. Gerhard Weinhäusel

4 Objekte zählen und markieren
4.1 ANZAHL

 ANZAHL  
 

 ANZAHL
 

 2022  Ja

Befehl: ANZAHL

Befehl: ANZAHL

Gruppe ...... 27
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5 Attribute
Attribute sind Zusatzinformationen zu Blöcken. Attribute können sichtbar oder unsichtbar, variabel oder konstant sein. In 
Attributen können alle Arten von Informationen abgelegt werden. Variable Attribute dienen als Platzhalter für die späteren 
Informationen. Wird ein Block mit variablen Attributen eingefügt, werden die Daten erfragt, die mit dem Block gespeichert 
werden sollen. Solche Daten können Artikelnummern, Preise, Kommentare, usw. sein. Die in den Attributen gespeicherten 
Informationen können extrahiert werden, um sie in einer Tabellenkalkulation oder Datenbank weiter zu verarbeiten.
Im Folgenden werden für die Planung der Büroeinrichtung Schreibtische gezeichnet und mit Attributen versehen. Sichtbare 
Attribute für den Namen und die Telefondurchwahl des Mitarbeiters, nicht sichtbare Attribute für die Modellnummer und den 
Preis. In späterer Folge werden diese Informationen in AutoCAD extrahiert und in AutoCAD Tabellen oder Excel Tabellen 
exportiert. So kann eine Telefonliste oder eine Bestellliste mit Preisen erzeugt werden.

5.1 ATTDEF: Erstellen von Attributen
Darstellung, dem Einfügepunkt für die Position und den Textoptionen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Block

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten: 
Pull-down-Menü: Zeichnen  Block  Attribute…
Tastatur-Befehl: ATTDEF
Tastatur-Kürzel: AD
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfügbar: Ja

Modus:
Unsichtbar: Die Attributwerte werden beim Einfügen des Blocks nicht 
angezeigt. (Siehe auch ATTZEIG).
Konstant: Das Attribut hat einen konstanten Wert.
Prüfen: Fordert Sie beim Einfügen des Blocks auf, zu prüfen, ob der 
Attributwert korrekt ist.
Vorwahl: Legt das Attribut auf dessen Vorgabewert fest, wenn Sie 
einen Block einfügen, der ein voreingestelltes Attribut enthält.
Position sperren: Sperrt die Position des Attributes innerhalb des 
Blocks.
Mehrzeilig: erzeugt ein mehrzeiliges Attribut.

Einfügepunkt: Entweder am Bildschirm bestimmen oder die 
Koordinate festlegen.

Texteinstellungen: Bereich um die Texteigenschaften festzulegen.

: Wird eingeblendet, 

werden übernommen. Einfügepunkt und Textoptionen werden 
ausgeblendet.

Bezeichnung: Interner Attributsname; muss in der Zeichnung eindeutig sein. Dieser 
Name wird beim Extrahieren verwendet.

: Text, der beim Einfügen des Blockes erscheint. Diesen Text sieht 
der Benutzer im Dialog und er sollte klar zum Ausdruck bringen, welche Information 
eingegeben werden soll.
Vorgabe: Ein Vorgabewert, der beim Einfügen bestätigt oder geändert werden kann. Es 
kann über das Symbol auch ein Schriftfeld eingefügt werden.

In einem dynamischen Block muss die Position eines Attributs gesperrt werden, damit das Attribut in den Auswahlsatz der 
Aktion aufgenommen werden kann.
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6 Datenextraktion und Datenverknüpfung
AutoCAD kann mit der Datenextraktion aus den Zeichnungsdaten Informationen extrahieren und diese in eine externe 
Datei (Excel-Tabelle, Access Datenbank, CSV-Datei, TXT-Datei) schreiben. Ebenso kann AutoCAD externe Exceltabellen 
einbinden, die bei einer Änderung aktualisiert werden.

6.1 DATENEXTRAKT - Extrahieren von Geometriedaten
Die Datenextraktion ermöglicht es Information aus der AutoCAD Zeichnung in eine AutoCAD Tabelle oder eine externe 
Datei (Excel-Tabelle, Access Datenbank, CSV-Datei, TXT-Datei) zu schreiben. In den meisten Fällen wird dabei auf die 

als Datenquelle dienen.

und kann bei einer weiteren Datenextraktion wiederverwendet werden.

Kontextmenü bei Schritt 5

Die Datenextraktion kann neben Attributen auch auf Objektdaten zugreifen und diese in eine dynamische Tabelle schreiben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
 Einfügen / Verknüpfung & Extraktiong

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
 Beschriften / Tabellen

Werkzeugkasten: Ändern IIg

Pull-down-Menü: Extras  Datenextraktion
Tastatur-Befehl: DATENEXTRAKT
Tastatur-Befehl: -DATENEXTRAKT
Tastatur-Kürzel:
Ab AutoCAD Version: 2008 In AutoCAD LT verfügbar: Nein
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7.3 DATENEXTRAKT - Extrahieren von Blockdaten
Die Datenextraktion kann neben Attributen auch auf Objektdaten zugreifen und diese in eine dynamische Tabelle schreiben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
 Einfügen / Verknüpfung & Extraktiong

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
 Beschriften / Tabelle

Werkzeugkasten: Ändern IIg

Pull-down-Menü: Extras  Datenextraktion
Tastatur-Befehl: DATENEXTRAKT
Tastatur-Befehl: -DATENEXTRAKT
Tastatur-Kürzel:
Ab AutoCAD Version: 2008 In AutoCAD LT verfügbar: Nein

Übung DATENEXTRAKT Türen:
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8 Externe Referenzen
Externe Referenzen werden verwendet um die Einzelzeichnungen als eigene Zeichnungen zu erhalten und aus den 
Einzelzeichnungen eine Zusammenstellung zu erzeugen. Einzelne Gewerke oder Teilgewerke werden in getrennten 
Zeichnungen geplant und daraus Baugruppen und Zusammenstellungen gebildet.
Eine externe Referenz (XRef) verknüpft eine andere Zeichnung mit der aktuellen Zeichnung. Es handelt sich dabei um eine 
dynamische Verbindung. Wenn die ursprüngliche Zeichnung geändert wird, wird die Referenz aktualisiert. Eine Zeichnung 
mit externen Referenzen gibt stets die neuesten Versionen der einzelnen referenzierten Dateien wieder.
Externe Referenzen werden wie Blockreferenzen in der aktuellen Zeichnung als einzelne Objekte angezeigt. Durch die 
Zuordnung externer Referenzen wird die Größe der aktuellen Zeichnungsdatei jedoch kaum erhöht, und XRefs können 
nicht aufgelöst werden. Sie können externe Referenzen, die Sie einer Zeichnung zugeordnet haben, wie Blockreferenzen 
verschachteln. 
Eine XRef ist ein Verknüpfungspunkt zu einer externen Zeichnung. Normalerweise stimmen XRef-Name und 
Zeichnungsname überein. Es ist aber möglich, die XRef auf eine andere Zeichnungsdatei zeigen zu lassen, indem der 
Pfad geändert wird.
Mit Projekten ist es möglich, alle Pfade auf einmal zu ändern, um z. B. verschiedene Versions- und Planungsstände zu 
verwalten.

8.1 Einstellungen
8.1.1 Anzeige
XDWGFADECTL: Diese Systemvariable legt den Ausblendewert für alle externen DWG-Referenzen fest. Wertbereich 0 

steuert den Grad der Ausblendung.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Einfügen / Referenzg

Werkzeugkasten: 
Pull-down-Menü: 
Tastatur-Befehl: XDWGFADECTL
Tastatur-Kürzel:  

Ab AutoCAD Version: 2010 In AutoCAD LT verfügbar: Ja

8.1.2 Statuszeile Mitteilungen
, in dem bei Bedarf die entsprechenden Symbole für 

Nachrichten angezeigt werden.

Symbol Bedeutung
Das XRef-Symbol wird angezeigt, wenn in der aktuellen Zeichnung XRefs verwendet werden 
und informiert über die Änderung einer zugewiesenen externen Referenz. Bei einem Klick wird 
der XRef-Manager aufgerufen.
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9 Dynamische Blöcke
Normale Blöcke werden oft bei Wiederholteilen verwendet. Gibt es von diesen Teilen mehrere Varianten, muss für jede 
Variante ein eigener Block erzeugt werden. Oft muss dann trotzdem eine Referenz aufgelöst werden um die Geometrie zu 
bearbeiten oder eine neue Variante zu erzeugen.

Blöcke bieten folgende Möglichkeiten:
 

umgeschaltet werden kann.
 Wechsel zwischen den Einfügepunkten: Beim Einfügen kann mit der STRG-Taste durch die verfügbaren 

Bezugspunkte gewechselt werden.
 Ausrichten an der Geometrie: Werden dynamische Blöcke an andere Objekte herangeführt, richten sie sich 

automatisch an der Geometrie aus.
 

über Auswahllisten erfolgen.

angezeigt.
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9.8 Dynamische Blöcke – Strecken Formatrahmen
 auf verschiedene Normgrößen.

Auswahlliste für Normgrößen Blockeditor

Eigenschaften: Breite mit Werteliste
 
 

 

Abstandbezeichnung auf Breite.
 

Typ auf Liste. Geben Sie in die Werteliste die gewünschten Werte durch Komma getrennt ein oder rufen Sie 
mit dem Symbol den Editor für die Listenwerte auf.

 

 
Typ auf Liste. Geben Sie in die Werteliste die gewünschten Werte durch Komma getrennt ein oder rufen Sie 
mit dem Symbol den Editor für die Listenwerte auf.
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9.18 Dynamische Blöcke – Anordnen + Strecken (Tisch mit 
Sessel)

Strecken und Anordnen

Aktion ANORDNEN

Tisch strecken und Sessel anordnen:
 
 
 
 
 

Tischkante.
 

Tisches.
 Schieben Sie den Tisch mit den Sesseln mit der Mitte Tisch auf die Koordinate 0,0. Alternativ können Sie auch 

 
Tisches.

 

 

 

 

 
wird automatisch platziert.

 
Anordnen.

 
 

wird automatisch platziert.
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10 Werkzeugpaletten
Werkzeugpaletten

 Zeichnen & Beschriftung
 Ansicht / Paletten

 Standard

 Standard Beschriftungg

 Extras  Paletten  Werkzeugpaletten
 WERKZEUGPALETTEN
 WERKZEUGPALETTENSCHL
 STRG + 3 

 2004  Ja

10.1 Werkzeugpaletten mit Blöcken

 
(letzter Bereich)



AutoCAD 2022  Anwender 2D Aufbau

186  © Ing. Gerhard Weinhäusel

10.1.2 DesignCenter: Werkzeugpalette aus Blöcken einer Zeichnung 
(Bibliothek) erstellen

 
 
 

10.1.3 Block in Palette ziehen
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Sie erstellen Einzelteile und fügen diese als Blöcke oder externe Referenzen zu einer Baugruppe 
zusammen. Sie erstellen Bibliothekszeichnungen und dynamische Blöcke die sich anpassen. Sie 
fügen Informationen zu den Blöcken hinzu und extrahieren diese Daten in Tabellen.
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Für jeden verwendeten Befehl wird gezeigt, wo 
er in der Benutzeroberfläche zu finden ist. 

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen

Werkzeugkasten: Zeichnen

Pull-down-Menü: Zeichnen ► Linie 
Tastatur-Befehl: LINIE
Tastatur-Kürzel: L
Ab AutoCAD Version: 1
In AutoCAD LT verfügbar: Ja

Auch ab welcher Version er enthalten ist oder 
geändert wurde und ob er auch in AutoCAD LT 
enthalten ist.

Damit sind die Bücher sowohl für ältere 
Versionen als auch für AutoCAD LT geeignet.
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