
So geht’s:
Der Spieler, der am Zug ist, liest eine Frage 
vor und überlegt für sich eine Antwort, von 
der er denkt, dass sie seine Mitspieler auch 

auswählen. Nach kurzer Bedenkzeit wird 
ein 3-2-1-Countdown runtergezählt und 

alle rufen zusammen ihre Antworten in die 
Runde. Für jede Übereinstimmung gibt es 

für den Leadspieler einen Punkt. Der 
Spieler, der am Ende die meisten Punkte 

gesammelt hat, gewinnt. 



Viele Dumme, ein Gedanke

Ein Tier auf dem  
Bauernhof?



Viele Dumme, ein Gedanke

Ein Film mit
Angelina Jolie?



Viele Dumme, ein Gedanke

Ein Monatsname?



Viele Dumme, ein Gedanke

Ein Beatles-Song?



Viele Dumme, ein Gedanke

Ein Haushaltsgerät?



Viele Dumme, ein Gedanke

Eine Stadt in  
Deutschland?



Viele Dumme, ein Gedanke

Etwas, was man  
morgens macht?


