Symbole in PLUS!
Arbeiten mit PLUS!
Kompetent mit PLUS!

A Natiirliche Zahlen
(Kompetenzbereich Zahlen und Maf3e)
A1 Biindelung und das Zehnersystem
A2 Romische Zahlen
A3 Stellenwert
A4 Zahlenstrahl
A5 Runden und Ordnen
A6 Eigenschaften von Zahlen

B Addition und Subtraktion
(Kompetenzbereich Zahlen und Maf3e)
B1 Addition: Begriffe, Darstellung
B2 Addition: Eigenschaften
B3 Schriftliche Addition
B4 Subtraktion: Begriffe, Darstellung
B5 Schriftliche Subtraktion
B6 Probe, gemischte Aufgaben
B7 Uberschlag

C Multiplikation und Division
(Kompetenzbereich Zahlen und MaRe)
C1 Multiplikation - Einfiihrung
C2 Schriftliche Multiplikation
C3 Mehrstellige Multiplikation
C4 Division - Einflihrung
C5 Schriftliche Division
C6 Mehrstellige Division
C7 Probe, gemischte Aufgaben
C8 Uberschlag

D Punkt, Linie und Winkel
(Kompetenzbereich Figuren und Korper)
D1 Punkt und Strecke
D2 Strahl, Gerade und Schnittpunkt
D3 Parallel und normal
D4 Abstdande
D5 Winkelarten
D6 Winkel messen und konstruieren
D7 Winkel schdtzen

Bibliografische Informationen
https://d-nb.info/1281643203
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E Verbindung der Grundrechenarten

(Kompetenzbereich Zahlen und MaBe)

E1 Vorrangregeln

E2 Verbindungs- und Vertauschungsgesetz
E3 Verteilungsgesetz, Herausheben

E4 Textaufgaben

E5 Schranken

E6 Fermi-Aufgaben

E7 Taschenrechner

Kreis

(Kompetenzbereich Figuren und Korper)

F1 Eigenschaften

F2 Konstruktion

F3 Lage von Punkten, Geraden und Kreisen
F4 Kreisring

F5 Kreissegment

F6 Kreissektor

Bruchzahlen

(Kompetenzbereich Zahlen und MaBe)
G1 Einfiihrung

G2 Darstellung mit Balkenmodellen
G3 Arten von Briichen

G4 Briiche mit gleichem Wert

G5 Erweitern und Kiirzen
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G6 Zahlenstrahl, Zahlen ordnen und vergleichen 35

G7 Anteile von Mengen
G8 Bruchteile von GroBen

Dezimalzahlen

(Kompetenzbereich Zahlen und MaBe)
H1 Sekunden, Zehntel und Hundertstel
H2 Dezimalbriiche

H3 Stellenwert

H4 Ordnen und Vergleichen

H5 Zahlenstrahl

H6 Euro und Cent

H7 Langenmale

H8 Runden

H9 Schitzen und Uberschlagen

digitalisiert durch
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https://d-nb.info/1281643203

Rechnen mit Dezimalzahlen

(Kompetenzbereich Zahlen und MaBe)

11

Kopfrechnen

Addition und Subtraktion
Multiplikation

Division

Division durch eine Dezimalzahl
Verbindung der Rechenarten
Anwendung - Euro und Cent

Rechteck und Quadrat, MaBstab
(Kompetenzbereich Figuren und Kérper)

J1
J2
J3
J4
J5
J6
J7
J8

Eigenschaften und Konstruktion
Umfang

Flacheninhalt

Gemischte Aufgaben
Flachenmale
Zusammengesetzte Figuren
MaBstab

Landkarten

Variablen, Gleichungen, MassenmaBe
(Kompetenzbereich Variablen und Funktionen)
K1 Variablen

K2 Gleichungen - Einfiihrung und Probe

K3 Gleichungen und Balkenmodelle

K4 Anwendung Geometrie

K5 Massenmale

K6 Gleichungen in Sachsituationen
K7 Textratsel
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L Quader und Wiirfel

(Kompetenzbereich Figuren und Korper)
L1 Eigenschaften und Begriffe

L2 Oberfliche und Netz eines Quaders
L3 Oberfliche und Netz eines Wiirfels
L4 Raummale

L5 Volumen

L6 Ansichten

L7 Formeln und Anwendung

Daten und Zufall

(Kompetenzbereich Daten und Zufall)
M1 Daten sammeln, Tabellen

M2 Mittelwert und weitere KenngroBen
M3 Saulendiagramme lesen

M4 Siulendiagramme zeichnen

M5 Median (Zentralwert)

M6 Anwendung: Fahrradausflug

M7 Baumdiagramme

M8 Grundbegriffe der Wahrscheinlichkeit

Rechnen mit der Zeit
(Kompetenzbereich Zahlen und MaBe)
N1 Jahr, Monat, Woche und Tag

N2 Stunden, Minuten und Sekunden
N3 Rechnen mit ZeitmaBen

N4 Zeitpunkt und Zeitdauer
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