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Im ersten Kapitel stellen
wir dir grundlegende
Funktionen des Spiels
vor, um dich auf dein

Abenteuer vorzubereiten.

Ein Reisefithrer, der dir
den Weg durch Hyrule
weist und dich bei der
Vorbereitung auf
bevorstehende
Herausforderungen
optimal unterstiitzt.

Hier findest du konkrete
Losungswege zu den
verschiedenen
Aufgabenreihen
der Haupthandlung. Am
besten nutzt du das
Kapitel in Kombination
mit dem Leitfaden.
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