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Einfithrung

Ihr entwicklungsfahiges Gehirn. sie versuchen, etwas zu fernen,
und lhr Hirn tut sein Bestes, damit das Gelernte nicht héngen bleibt. Es denkt

namlich: »Wir soliten lieber ordentlich Piatz fur wichtigere Dinge lassen, z.B. fiir

das Wissen, welche Tiere einem gefahrlich werden kénnten, oder dass es eine

ganz schlechte Idee ist, nackt Snowboard zu fahren.« Tja, wie schaffen wir es

nun, Ihr Gehirn davon zu Uberzeugen, dass Ihr Leben davon abhéngt, gute

Software entwickeln zu kénnen?

Fir wen st dieses Buch?
Wir wissen, was Sie gerade denken.

Metakognition: Nachdenken iibers Denken

Und das kénnen SIE tun, um sich Thr Gehirn untertan zu machen

Lies mich!
Die Gutachter
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Toms Touren gehen online

Die meisten Projekte starten mit zwei wichtigen Fragen

Entwicklung nach dem »Big Bang«-Ansatz

Wir spulen vor: zwei Wochen spiter

Big Bang-Entwicklung endet meist mit einer iiblen BAUCHLANDUNG
Gute Software entwickeln heifit ...

Das Ziel mit ITERATIONEN erreichen

Jede Iteration ist ein Mini-Projekt

Jede Lteration entspricht QUALITATS-Software

Der Kunde WIRD etwas verandern

Es ist Ihre Aufgabe, Anpassungen vorzunehmen

Da gibt es aber ein paar MACHTIGE Probleme ...

Iteration beriicksichtigt Veranderungen automatisch (irgendwie jedenfalls)
Thre Software ist erst fertig, wenn sie VEROFFENTLICHT ist

Werkzeuge fiir Ihre Softwareentwickler-Kiste
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Ikarus Shuttle-Trips wird modernisiert

Sprechen Sie mit Threm Kunden, um an MEHR Informationen zu kommen
Blueskying — mit dem Kunden Wolken schieben

Manchmal endet Blueskying so ...

Finden Sie heraus, wie sich die Leute KONKRET verhalten

Thre Anforderungen miissen KUNDENzentriert sein

Kundenfeedback zum Entwickeln von Anforderungen nutzen

User-Stories definieren das WAS Thres Projekts . ..
Abschitzungen definieren das WANN

Biirogespriach
Spielen wir das Planungsspiel
Machen Sie Annahmen den Prozess

Fiir eine User-Story ist eine GROSSE Abschitzung eine SCHLECHTE
Abschatzung

Das Ziel hei3t Konvergenz
Der Iterationszyklus von der Anforderung bis zur Abschatzung

Jetzt endlich sind Sie so weit und konnen das gesamte Projekt abschitzen ...
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Kunden wollen ihre Software SOFORT!

Priorititen festlegen — mit dem Kunden zusammen

Wir wissen, was in Meilenstein 1.0 hineinkommt (ja, vielleicht)
Wenn die Features nicht passen, tiberarbeiten Sie die Prioritaten
Manchmal bedeuten mehr Leute weniger Ertrag

Arbeiten Sie sich zu einem verniinftigen Meilenstein 1.0 vor

Bei Iterationen liegt die Wiirze in der Kiirze

Vergleich von Planung und Realitit

Velocity berticksichtigt Overhead in Thren Abschatzungen
Programmierer rechnen in UTOPISCHEN Tagen ...
Entwickler rechnen in REALEN Tagen ...

Wann dauert Thre Iteration zu lange?

Befassen Sie sich mit dem Durchsatz, BEVOR Sie Iterationen einteilen
Zeit fur eine Beurteilung

Mit wetizamsss@amen Kunden umgehen

Die groBe Tafel da an Ihrer Wand
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Wie Sie den Leuten in Threm Team das Leben vermiesen
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Diirfen wir vorstellen? — binHinUndWeg

Addieren sich Ihre Tasks zum richtigen Ergebnis?
Tragen Sie nur die Arbeit ab, die noch iibrig ist

Hingen Sie Thre Tasks an die Tafel

Fangen Sie an, an Ihren Tasks zu arbeiten

Ein Task ist erst dann IN ARBEIT, wenn er in Arbeit ist
Und wenn ich an zwei Sachen gleichzeitig arbeite?

Ihr erstes Stand-up-Meeting ...

Task 1: die »Date«-Klasse anlegen

Stand-up-Meeting: Tag 5, also Ende von Woche 1 ...
Stand-up-Meeting: Tag 2, Woche2

Wir unterbrechen dieses Kapitel ...

Ungeplante Tasks miissen festgehalten werden
Unerwartete Tasks lassen Thren Burndown-Verlauf ansteigen
Durchsatz ist hilfreich, aber ...

Sie haben eine Menge zu tun ...

... aber Sie wissen GENAU, wo Sie stehen

Durchsatz im Gespriach
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binHinUndWeg steckt in ernsten Schwierigkeiten ...

Dieses Design verstoBt gegen das Prinzip der einen Verantwortlichkeit
Mehrere Verantwortlichkeiten im Design aufspiiren

Von mehreren Verantwortlichkeiten zu einer Verantwortlichkeit iibergehen
Thr Design sollte dem SRP folgen, aber ebenso dem DRY-Prinzip ...

Das Post-Refactoring-Stand-up-Meeting ...

Ungeplante Tasks sind trotz allem immer noch Tasks

Die Demo ist selbst Teil Thres Tasks

Wenn alles erledigt ist, ist die Iteration beendet
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Sie haben einen neuen Auftrag — BeatBox Pro

Und jetzt die Arbeit am GUI ...

Und ein schneller Test ...

Fuhren Sie Threm Kunden die neue BeatBox vor
Kommen wir zum ThemaVERSIONSKONTROLLE
Zuerst legen Sie Thr Projekt an ...

... anschlieBend konnen Sie Code ein- und auschecken

Die meisten Werkzeuge zur Versionskontrolle versuchen,
Probleme fiir Sie zu losen

Der Server versucht, Thre Anderungen ZUSAMMENZUFUHREN

Wenn Ihre Software die Anderungen nicht zusammenfithren kann,
meldet sie einen Konflikt

Noch mehr Iterationen, noch mehr Stories ...
Wir haben mehr als eine Version von unserer Software ...

Gute Commit-Kommentare machen es Ihnen leichter,
altere Software zu finden

Jetzt konnen Sie Version 1.0 auschecken
(Notfall-)Stand-up-Meeting

Geben Sie Thren Versionen ein Tag

Tags, Zweige und Trunks ... au weia!

Version 1.0 korrigieren ... diesmal aber wirklich!
Wir haben jetzt ZWEI Codestamme.

Wann man KEINEN Zweig anlegen sollte ...
Zen oder die Kunst vom guten Verzweigen

Was Versionskontrolle macht ...

Versionskontrolle kann nicht dafiir sorgen, dass Ihr Code
wirklich funktioniert ...

Werkzeuge fiir Thre Softwareentwickler-Kiste
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Entwickler sind keine Gedankenleser

Thr Projekt in einem Schritt erstellen

Ant: Ein Build-Tool fiir Java-Projekte

Projekte, Properties, Targets, Tasks

Gute Build-Skripten ...

Gute Build-Skripten gehen tiber das Ubliche HINAUS
Auch Ihr Build-Skript ist Code

Neuer Entwickler, Klappe, die zweite
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Schiefgehen tut es IMMER

Ihr System konnen Sie auf dreierlei Weise betrachten

Black-Box-Tests konzentrieren sich auf EINGABE und AUSGABE

Grey-Box-Tests bringen Sie NAHER an den Code
White-Box-Tests nutzen Insiderwissen

ALLES in einem Schritt testen

Tests mit einem Test-Framework automatisieren

Fiihren Sie Thre Tests mit dem Framework aus

CI im Griff mit CruiseControl

Tests stellen sicher, dass alles funktioniert ... oder?

Den gesamten Code testen heiflt, ALLE ZWEIGE zu testen
Mit einem Abdeckungsbericht priifen, was abgedeckt wird
Eine gute Abdeckung zu erreichen ist nicht immer leiche ..
Was Versionskontrolle macht ...

Werkzeuge fiir Thre Softwareentwickler-Kiste
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Testen Sie ERST, nicht zum Schluss

Wir werden also ERST testen ...

Willkommen bei der testgesteuerten Entwicklung
Ihr erster Test ...

... schlagt klaglich fehl

Machen Sie Thre Tests GRUN

Rot, griin, Refactoring ...

Bei TDD LENKEN Tests Thre Implementierung

Einen Task abzuschlieBen bedeutet, dass Sie alle erforderlichen
Tests haben und diese alle erfolgreich sind

Gehen Sie weiter, wenn Thr Test erfolgreich ist!

Einfachheit heifit, Abhiangigkeiten zu vermeiden

Schreiben Sie immer testbaren Code

Schauen Sie sich Thren Entwurf an, wenn das Testen schwer wird

Das Strategy-Muster ermoglicht mehrere Implementierungen
eines Interface

Halten Sie Ihren Testcode bei Ihren Tests

Testen fithrt zu besserem Code

Mehr Tests bedeuten immer viel mehr Code
Strategy-Muster, lockere Bindung, Mock-Objekte ...
Wir brauchen viele unterschiedliche, aber ahnliche Objekte
Kénnen wir nicht Objekte generieren?

Ein Mock-Objekt vertritt echte Objekt
Mock-Objekte sind funktionierende Objektvertreter
Gute Software ist testbar

Es ist nicht immer leicht, griin zu sein ...

Ein Tag im Leben eines testgesteuerten Entwicklers
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Thre Iteration ist fast abgeschlossen ...

... aber es gibt eine Menge, was Sie noch tun kénnten
Systemtests sind NOTWENDIG ...

... aber WER fiihrt sie durch?

Systemtests benétigen ein vollstindiges System

Gute Systemtests erfordern ZWEI Iterationszyklen
Mehr Iterationen fithren zu mehr Problemen

10 Kennzeichen effektiver Systemtests

Leben (und Sterben) eines Bugs

Sie haben also einen Bug gefunden ...

Anatomie eines Bug-Reports

Aber es gibt eine Menge Dinge, die Sie noch tun KONNTEN ...

Zeit fiir den Iterationsriickblick
Einige Fragen fiir den Iterationsriickblick

Eine ALLGEMEINE Prioritatsliste zur Erledigung
ZUSATZLICHER Dinge ...
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Was ist funktionierende Software?

Sie miissen die nichste Iteration planen

Der Durchsatz tragt dem WAHREN LEBEN Rechnung
Es geht IMMER noch umden Kunden

Auch die Software eines anderen ist BLOSS Software
Kundenzustimmung? Priifen!

Thren Code testen

Houston, wir haben ein ernsthaftes Problem ...
Vertrauen Sie KEINEM

Sie ohne Ihren Prozess

Sie mit IThrem Prozess
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Neulich in Iteration 2

Zunichst miissen Sie mit dem Kunden reden
Prioritit eins: Die Dinge erstellbar machen

Wir kénnten den Code reparieren ...

... mussen aber die Funktionalitiat reparieren
Herausfinden, welche Funktionalitit funktioniert
JETZT wissen Sie, was nicht funktioniert

Was wiirden Sie tun?

Spike-Test zum Abschatzen

Was sagen Thnen die Ergebnisse der Spike-Tests?
Das Bauchgefiih] Thres Teams zahlt

Geben Sie Threm Kunden die Bug-Fix-Abschatzung

Die Dinge sehen gut aus ...
... und Sie schlieBen die Iteration erfolgreich ab!
UND der Kunde ist zufrieden

Werkzeuge fiir Thre Softwareentwickler-Kiste
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Einen Softwareentwicklungsprozess fixieren
Ein guter Prozess liefert gute Software aus
Formliche Kleidung erforderlich ...

Einige zusatzliche Ressourcen ...

Mehr Wissen = bessere Prozesse
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