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Mathe kreativ - bildgesteuerte offene Aufgaben

"Die Mathematik, recht betrachtet. besitzt nicht nur Wahr-
heit, sondern auch héchste Sehonheit - eine kalte und strenge
Scﬁa"nﬁeifj/eicﬁ einer Sﬁu/pfw, ohne ?{nzieﬁunﬂjkmﬁ fZ
i@enﬁ/eme unserer schwéicheren Seiten, ohne die /om’icﬁ@en
Anreize der Malevei oder der Musik, aber von erhabener
Reinheit und eier s'frenjen Vo/[em/unﬂ, wie sie nur hichste
RKunst aufweisen kann,”

(Rertrand Russell)
Liebe Kolleglnnen,

Mathematik wird nicht sehr haufig als Lieblingsfach von Schiilern genannt. Sie gilt in den Kdpfen
vieler als schwierige Disziplin, die Inhalte der Aufgaben wirken unrealistisch konstruiert, der
Mathematikunterricht wird unanschaulich und deduktiv beschrieben. Die Folge sind Misserfolgser-
lebnisse, was Lernen blockiert. Ein Mathematiklehrer, der seine Schiiler an der Tafel beim Vorrechnen
einer komplexen Aufgabe blamiert, ist sich dessen vielleicht gar nicht bewusst, dass Lernsituationen
durch mit ihnen verkoppelte schlechte Erfahrungen mit Angst besetzt werden. Dies fiihrt zu einer
Spirale negativer Verstarkung. Das Denken wird blockiert, was wiederum zu einer negativen
Rickmeldung fiihrt, welche die Angst vor der Mathematik verstarkt und das Denken nachhaltig
hemmt.

Auch ist unter Schiilern die Ansicht verbreitet, dass Mathematik etwas Statisches ist, nur Produkte
und Algorithmen in den Vordergrund stellt und nichts Lebendiges, Dynamisches, Spannendes und
Neues an sich hat.

Die hier vorliegenden bildgesteuerten Aufgaben intendieren eine andere Ansicht von Mathematik.
Sie erlauben dem Schiiler selbststandig mathematisch kreativ zu werden und ein Stiick eigene
Mathematik zu schaffen. Bei offenen Aufgaben geht es nicht nur um richtig oder falsch, sondern um
das Aufwerfen von Fragen und infrage Stellen von Sachverhalten oder Darstellungen zu mathema-
tischen Themen, um das Entdecken und Erfinden mathematischer Zusammenhange, um Problem|6-
semethoden und Beschreibungsmaéglichkeiten von Alltagszusammenhédngen, um ein Finden und
Ausprobieren neuer, subjektiver und evt. unkonventioneller Problemlésungen sowie das Variieren
und Erfinden eigener Aufgaben; alleine und im Team.

Offnen Sie sich und ihren Unterricht fiir die ,andere Seite der Mathematik”, indem Sie lhre Schiiler
auf das Spielfeld der Mathematik lassen!

Wir wiinschen lhnen und lhren Schiilern viel Freude und neue Erkenntnisse!

Eva-Maria Bablick
Michael Tschakert
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TITEL

Rapunzel

Game over
Schokoladenstiickchen
Super-Scooter

Das Aquarell

Der Geldteppich

Die Baumfrau

Der Hantelturm

Im Saftladen

Atlantis

Jennyfer

Der Steinheber

Am runden Tisch

Die Todesrutsche

Der antike Tempel

Das Bambusobjekt
Der Riesenblumentopf
Falten liber Falten
Pyramide auf dem Kopf
Die Megakugel

SCHWERPUNKT

Langenmafe

Primzahlen/Teiler
Bruchrechnen/Prozentrechnen

Kalkulation / Prozentrechnen

Geometrische Formen / Flachenberechnungen
Prozentrechnen/Bruchrechnen

Dreiecke

Satz des Pythagoras/Kugelvolumen
Volumenberechnungen
Volumenberechnungen
Proportionen/Maf3stab

Volumenberechung / Ellipse
Kreisberechnungen

Geschwindigkeit / Berechnungen am Quader
Volumenberechnungen

Volumen Zylinder, Rohr, Oberflache
Kegelberechnung

Potenzen

Satz des Pythagoras, Pyramidenberechnung
Kugelvolumen
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