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BVK K174 - Teresa Zabori: Kita aktiv ,,Projektmappe Mull“

Spiel: Wir sortieren den Miill richtig (ab 3 Jahren)

Material:

4 groBe Kartons, blaues, braunes, gelbes und graues Tonpapier (bzw. passend zu den Farben der
verschiedenen Milltonnen in lhrer Kommune), Scheren, durchsichtiges Klebeband, 1 schwarzer
Filzstift, jede Menge sauberer Abfall von unterschiedlichen Millsorten (z. B. leere Kdse- oder Wurst-
verpackungen, Milchtiten, Joghurtbecher, Zahnpastatuben, Zeitungen, Blatter Papier, Mislikartons,
Schuhkartons, alte Zahnbirsten, kaputte Spielsachen oder Stoffreste, andere kaputte Alltagsgegen-
stéinde, Obst- oder Gemuseschalen auf kleinen Papptellern)

Vorbereitung:

Aus dem Tonpapier werden Schilder gebastelt. Auf jedes Schild werden Gegenstéinde gemalt oder
geklebt (s. S. 28), die zur jeweiligen Farbe der Miillsorte passen (z. B. auf das blaue Tonpapier
Zeitungen, auf das braune Papier Obstreste etc.). Dann werden die Schilder an den Kartons (= Mll-
tonnen) befestigt. Die Kartons werden im Freigeldnde in Rechteckform aufgestellt.

In der Mitte wird der Mull verteilt.

Spielmdglichkeit:

Die Kinder bewegen sich frei in dem ,Mullfeld“ und schauen sich die Abfdlle gut an.
Wenn die Erzieherin eine Farbe ruft, suchen die Kinder ein zu dieser Abfallsorte
passendes Mullteil und werfen es méglichst schnell in den passenden Milleimer.
Zum Schluss schauen die Kinder in den Abfalltonnen nach: Wurde alles richtig
einsortiert? Oder missen einige Dinge noch einmal umsortiert werden?

Wir vergraben Papier, Plastik & Co. (ab 3 Jahren)

Material:

1 Verpackung aus Plastik, 1 alte Konservendose, 1 Glasflasche, 1 Blatt Papier, 1 Apfelkitsche (o. A.),
1 Ast, 1 Schaufel, Komposthaufen (s. S. 31) oder Beet, 1 Unterlage, 1 Fotoapparat, 1 groBer Bogen
Tonpapier, Kleber, 1 Computer, 1 Drucker

Arbeitsanleitung:

1. Die unterschiedlichen Gegenstéinde werden auf die Unterlage in die Mitte des Sitzkreises gelegt.
Die Erzieherin fragt die Kinder, ob sie wissen, aus welchem Material die verschiedenen Gegen-
stéinde bestehen. Dann dirfen die Kinder Vermutungen anstellen, was mit den Dingen geschieht,
wenn man sie fir einige Zeit in der Erde vergrébt bzw. auf dem Komposthaufen deponiert.

Zum Schluss werden alle Gegenstdnde fotografiert.

2. Dann werden die Materialien vergraben. Die Stellen sollten gut markiert werden, z. B. mit gréBeren
Steinen.

3. Nach etwa zehn Wochen werden die einzelnen Gegensténde wieder ausge-
buddelt. Die Kinder vergleichen die Materialien mit den Fotos und die Erzieherin
macht neue Aufnahmen von den Gegenstdnden, auf denen zu erkennen ist, wie
sie jetzt aussehen. Im Sitzkreis wird thematisiert, was mit Papier, Holz, Biomdll,
Plastik, Blech und Glas im Boden geschieht: Welcher Mull wird dort von winzigen
Tierchen in kleine Bestandteile zerlegt? Welche Verpackungen haben sich gar
nicht verdndert? Was bedeutet das fir die unterschiedlichen Millarten? Welchen
Mull sollte man so gut wie méglich vermeiden? Zum Schluss werden die ,Vor-
her-/Nachher-Fotos“ auf einem Plakat im Gruppenraum aufgehdngt.
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BVK KI74 - Tere

Kopiervorlage ,,Mill“ (ab 4 Jahren)

(Bitte ggf. hochkopieren.)
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Bewegungsgeschichte: Die Mullménner (ab 3 Jahren)

Material:
1 groBer Kasten, 2 kleine Kdsten, viele leere Milleimer oder dhnliche Dinge (z. B. groBe Pappkartons),
einige Decken

Vorbereitung:

Die Decken werden in einer Ecke des Bewegungsraumes ausgebreitet.
Sie sollten groB genug sein, damit sich alle Kinder auf ihnen hinlegen
kénnen.

Aus den Kdsten wird am anderen Ende des Bewegungsraumes ein
Mallauto gebaut: Hinter den groBen Kasten wird ein kleiner aufgestellt.
Auf den kleinen Kasten wird der andere kleine Kasten verkehrt herum

(mit der Offnung nach oben) gesetzt. Die Miilleimer werden in zwei Reihen
mit einigem Abstand zur Wand an die Seitenwénde gestellt.

Spielmoglichkeit:
Die Erzieherin liest den Text vor. Die Kinder bewegen sich pantomimisch passend zur Geschichte.
Bei ... bitte jeweils eine kurze Erzdhlpause einlegen.

Geschichte:

Alle Millméanner liegen in ihren Betten und schlafen. Rrrrring! Der Wecker klingelt. Mide setzen sich die
Mullmdanner auf. Sie gdhnen und recken und strecken ihre Arme und Beine ... Noch ganz verschlafen reiben
sie sich ihre Augen ... Langsam stehen sie auf und recken und strecken sich noch einmal ganz krdftig ...
Dann ziehen sich die MUllménner an. Zuerst schlipfen sie in ihre Arbeitshosen ... Als Ndchstes ziehen sie
sich ihre T-Shirts an und streifen sich die Warnwesten Uber ... Sie ziehen ihre Socken an und steigen in die
schweren Arbeitsstiefel ... Dann setzten sie sich die Mutzen auf den Kopf und ziehen sich die Arbeitshand-
schuhe Uber ... Nun kann es losgehen!

Die Mallmdanner laufen fréhlich zur Arbeit. Sie schauen auf die Uhr: Oje, es ist ja schon ganz schén spat!
Jetzt missen sie sich aber beeilen: Sie rennen so schnell sie kénnen ... Endlich kommen sie bei der Mull-
abfuhr an. Dort legen sie gleich mit der Arbeit los: Jeder Millmann nimmt sich einen Besen und kehrt erst
einmal krdéiftig den Birgersteig ... Dann wird der ganze Dreck auf ein Kehrblech gefegt ... und anschlieBend
in eine Mulltonne gekippt. Das sieht ja schon viel besser aus!

Jetzt spritzen die Millmdnner mit einem Schlauch den Biirgersteig sauber. Sie brauchen ganz schén viel
Wasser, denn besonders die vielen Kaugummis kleben ganz schén zéh am Boden ... Mit einem Messer
kratzen die Mullménner die restlichen Kaugummis ab ... So, nun glénzen Burgersteig und StraBe wieder!

Jetzt missen noch die Milltonnen am anderen Ende des Raumes abgeholt werden. Jeder Millmann sucht
sich eine Mulltonne und kippt den Abfall — nacheinander — in das ,Mullauto” ... Dann bringen die Millmén-
ner die Tonnen wieder an ihren Platz zurlck.

Vom vielen Arbeiten sind die Millménner ganz schén mide geworden. Sie géhnen und gehen
langsam nach Hause. Dort ziehen sie sich ihre Arbeitskleidung aus ..., duschen ...,
schlupfen in den Schlafanzug ..., putzen sich die Zdhne ... und legen sich todmide
ins Bett. Gute Nacht!
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