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Wie kann das Material eingesejtzjt werden?

Es 9ibj[ fur den Einsatz verschiedene Méglichkei{en und ich méchte in der Folge nur
einige Beispiele anfihren. Selbstverstandlich steht es jeder Lehrerin, jeclem Lehrer frei

dOS Mo{eriol ﬁOCh eigenem GUJ[CIUnl(en ZU verwenden.

1. Sprochbos{eliag bzw. Sprochbos{els{unde(n)

An einem Sprcchbos{el{og bekornmt jedes Kind das gesomjte Material. Das Handbuch
fir Kinder [ing[ mehrfach auf und kann von den Kindern immer wieder eingesehen
werden. Einige Ubungen sind selbsterklérend, manche regen zu Experimenjten an,

und wieder andere brauchen vielleicht eine Erkldrung. Die Kinder arbeiten frei an
ihrem Material. Abschlieﬁend kénnen die Kinder in einer Gesprdchsrunde Ergebnisse
prdsen{ieren. Also beispielsweise ein Gedicht vor{rogen oder zu zweit einen Diolog

vorlesen. Auch eine Aussjtellung kann an einer Pinnwand installiert werden.

2. \/erwendung von einzelnen Seiten im Deutschunterricht
Passend zum Unterricht kénnen einzelne Blatter an alle Kinder ousgegeben werden.

Jedes Kind bearbeitet nach einer Erkldrung sein Blatt. Im Anschluss wird das
Ergebnis prdsenjtierjt.

3. \/erwendung als Freiarbeitsmaterial
Das Material ist so ouﬂaerei{e{, dass Kinder in einem offenen Unterricht zugrei{en
kénnen. Das Handbuch lieg{ bereit und die Kinder wissen, wo sie ongefongene Blatter

einordnen kénnen.
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Elersuche




Tierische Sprichworter




Ich habe einen Frosch im Hals.

Mich laust der Affe.

Du machst aus einer Micke einen Elefanten.

Lass dir keinen Baren aufbinden.

Du bist ein Frechdachs.

Ich habe zwei Fliegen mit einer Klappe geschlagen.

Sei kein Hasenfuld.

Du hast ja einen Vogel.

Du bist wie ein Elefant im Porzellanladen.

Ich weil}, wie der Hase lauft.

Da lachen ja die Huhner.

Die sind ja wie Hund und Katz.
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Die Katze aus dem Sack lassen.

Krokodilstranen weinen.

Es ist zum Mausemelken.

Schlafen wie ein Murmeltier.

Auf dem hohen Ross sitzen.

Du bist das schwarze Schaf.

Da hast du nochmal Schwein gehabt.

Die beiden sind spinnefeind.

Der friihe Vogel fangt den Wurm.

Ich glaub, mich knutscht ein Elch.

Ich habe Schmetterlinge im Bauch.

Mihsam nahrt sich das Eichhérnchen.
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4 Kennst du Lilli?

Lilli mag Luftballons,
Lilien, Lowen,




Im Marchen

Die Bremer Stadtschmuseelefanten

Frau Knolle

Kleewittchen und die sieben Zwetschken




Auszahlreim

Zusel wusel

lusel musel
schlutzenbusel
schludriani
timperani

karena

omena
schludriwupp und
wuselzupp




Spiele mit Sprache sind Ergebnisse des Spielens mit Buchstaben, Lauten,
Silben, mit Wortern und Wortkombinationen, mit Reimen und Sdtzen. Kinder

erweitern auf spielerische Weise ihre Ausdrucksfahigkeit und kdnnen experi-
mentieren mit Sprache.

Im Set enthalten ist
- eine Arbeitsblattermappe,
- Spielanleitung und
- eine CD mit allen Blattern zum Vervielfaltigen.
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