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Burgbewohner

1. @ Sieh dir die Bilder an und &%~
Burgbewohner.

lies die Berufe der

2. = Verbinde jeden Burgbewohner mit der passenden
Sprechblase.
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Gerhard wird Ritter
1. &= Schneide die Texte und Bilder aus.

2. Ordne jedem Text das passende Bild zu.

3. & Klebe die Bilder und die Texte dann auf ein weilBes
Blatt.
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Burgbewohner

== Verbinde die Burgbewohner mit der passenden

Sprechblase.
~
-»\\ai Ich sammle Holz und
WD kiimmere mich um die
= == Pferde.
( Die Magd )3 -
~
Mir gehort die Burg.
Ich kimmere mich um
( )3 die Burgbewohner.
J

Ich helfe der Burgherrin.
Ich koche Essen und
mache die Wasche.

Wenn etwas auf der
Burg kaputtgegangen
ist, repariere ich es.

~

/

Ich erziehe die Kinder
und beaufsichtige die
Magde.

~

N

Ich beschlage die
Pferde und fertige
Topfe an.

( Der Zifﬁfnermann )3
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Waffen der Ritter

Wie heiBen die Waffen der Ritter? Lose die Geheimschrift
und = schreibe die Buchstaben in die Kastchen.
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