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Symbole

Achte beim Arbeiten auf diese Symbole:

Wichtig!
Die Kreis hat .. Der blau markierte Text enthdlt wichtige Informationen
zu einem geometrischen Thema.

Bearbeite die Aufgaben auf dem abgebildeten Papier!

Mathe-Gespréch
Lost die Aufgaben gemeinsam!

Meno-Aufgaben
Aufgaben zum Nachdenken und Forschen

Geodreieck
=\ Arbeite mit dem Geodreieck!

Wenn du deinen Koffer flur die Weltreise packst, denke an folgende Dinge:

spitze Bleistifte, Buntstifte, Anspitzer und Radiergummi, Lineal, Geodreieck, Zirkel und
verschiedene Sorten Papier sowie einen Schnellhefter. Auferdem benétigst du einen
Klebestift, buntes Tonpapier und eine Schere.

I P ]

Schnellhefter Blankopapier Karopapier Quadratgitter-
papier
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Wo gibt es Uberall Mathematik?

Wo gibt
es Uberall
Mathematik?




Eine geometrische Entdeckungsreise um die Welt

Habt ihr Lust, mit Matto auf eine geometrische Entdeckungsreise um die Welt zu gehen?
Ihr wisst schon vieles Gber geometrische Linien, Formen und Kérper. An vielen Orten der
Welt kénnt ihr noch weitere Geheimnisse der Geometrie entdecken.

1. :... Findet anhand der Flaggen heraus, in welche Lénder die Reise geht.
° Schreibt die Namen der Lander unter die Flaggen!

F ok ok Kk ok ok ok ok
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Strecken — Sternbilder

Das Sternbild Orion gehdrt zu den bekanntesten
und schoénsten Sternbildern des Himmels. Zur
Jahreswende erreicht der Orion seinen hdchsten
Punkt. Er ist sowohl von der Nord- als auch von der
Siudhalbkugel aus zu sehen.

Nach einer griechischen Sage wurde der Jdger
Orion an den Sternenhimmel verbannt, weil er durch
seine Macht und Zielsicherheit Schaden unter den
Tieren anrichtete.

Der Oriongurtel (Jagdgurtel) mit den drei neben-
einanderliegenden Sternen ist am Himmel leicht
zu erkennen. Obwohl diese drei Sterne dicht
beieinander stehen, sind sie in Wirklichkeit weit
voneinander entfernt.

Die Entfernungen von der Erde betragen fur

Mintaka 916 Lichtjahre
Alnilam 1013 Lichtjahre
Alnitak 819 Lichtjahre

1. Zeichne die Verbindungslinien des Orion-Sternbildes mit einem Lineal ein, sodass man den

Jager Orion mit seinem Bogen erkennt!

Beteigeuze @

® Rigel

Orion

Orion

Oriongdrtel

1]

Wenn du die Linien wie im oberen Bild

‘ verbindest, kannst du deutlich den
Bogen, den Jagdgiirtel, die Beine,
‘ den Arm, die Schulterpunkte und die ‘
Augen des Jagers Orion erkennen!



Strecken — Sternbilder

Das Sternbild ,,Groper Bér“ ist das bekann-
teste Sternbild am nérdlichen Sternenhimmel.
Als Teilsternbild enthélt es den ,Grofen
Wagen®, das sind sieben helle Sterne. Die
Wagendeichsel bildet den Schwanz der Bdrin,
der Wagen selbst bildet ihre Flanke.

Der ,,Groffe Wagen® dient zum Auffinden des
Polarsterns (Nordsterns) am Himmel. Dieser
Stern steht genau im Norden und zeigt z. B.
Seefahrern die Himmelsrichtung Nord an.
Verléngerst du die hintere Wagenachse um
das Funffache nach oben, findest du den
Polarstern.

Ursa Major

1. Suche in dem Sternbild ,,Groer Bar“ den ,,Grof3en Wagen*!

Verbinde mit einem Lineal die zugehdrigen Sterne mit Strecken!

L

Die Sage, wie die Bérin an den
" Himmel kam, findest du im Internet |

unter www.helles-koepfchen.de

2. Zeichne die Verbindung zum Polarstern, indem du die hintere Linie des Wagens funfmal
nach oben verlangerst. Zeichne dann den Polarstern ein!

l

|
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Strecke — Strahl — Gerade

1. Du kennst Strecken:

Eine Strecke hat einen Anfangs- A 1 B
punkt und einen Endpunkt. .
Sie ist messbar. AB (sprich: Strecke AB) = ...cm

2. Dies ist ein Strahl. Man nennt ihn auch Halbgerade.
’\
A c Strahl

S

Ein Strahl hat einen Anfangspunkt, aber keinen Endpunkt. Er ist nicht messbar.
Beispiele: Zahlenstrahl, Sonnenstrahl, Laserstrahl, Wasserstrahl

3. Dies st eine Gerade g.

T

Eine Gerade hat keinen Anfangspunkt und keinen Endpunkt. Sie ist unendlich.
Sie ist nicht messbar. Geraden werden mit einem kleinen Buchstaben benannt.

Von einer Geraden kann man nur einen Ausschnitt zeichnen.

4. Zeichne hier zwei Strahlen, die sich schneiden!

5. Zeichne hier drei Geraden, die sich in einem Punkt schneiden!



