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Lesetext: Miras Zaubertrick

1. Lies den Zaubertrick. Findest du das Trickgeheimnis heraus?

Mira verzaubert einen Luftballon

Heute fuhrt Mira den Schilern den ersten Zaubertrick vor. Alle
sind 8esponn{! Mira zeig{ zwei Luttballons. Einen Ballon 9ib{ sie

Myr{el. Sie soll mit einer Nadel hineinstechen. Mit einem lauten
Knall zerpla{z{ der Ballon. Alle erschrecken sich, nur Mira lacht.
5 Nun nimmt Mira den zweiten Ballon und ihren Zauberstab. Sie

beweg’[ den Zauberstab Uber dem Ballon und sogjt: JEins, zwei,

drei — groﬁe Zauberei. Ballon, bleibe heil und still, weil ich es so

haben willl"

Dann nimmt sie auch eine Nadel und sticht longsam hinein, doch
10 der Ballon bleibt heil. Jetzt macht sie das Gleiche sogar mit

einer zweiten und dritten Nadel und der Ballon bleibt rund und

voll. Die Tiere sind begeis{er{, aber auch ratlos. Wie konnte das
ge“ngen?
Weiﬁ{ du es”

10
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Lesetext: Das Trickgeheimnis

1. Lies die Auflésung des Trickgeheimnisses.

Das Trickgeheimnis
Mimi, Lia und Kiro wollen den Luftballontrick unbeding{ selbst

ausProbieren. Sie blasen Luttballons auf und stechen in sie
hinein. Oben und unten, links und rechts. lhnen ist schon ganz
schwindelig vom vielen Aufblasen. Und ihre Ohren schmerzen von
dem lauten Platzen der Ballons.

Schlieﬁlich ist nur noch ein einziger Luftballon Gbrig. Sie bringen
ihn zu Mira: ,Verratst du uns das Trickgeheimnis?" Mira sieht auf
den Gbrig Sebliebenen Ballon. Sie blast ihn auf und beklebt ihn

an einigen Stellen mit kleinen Sticken Klebestreifen. Dann erklart
sie: ,Wenn du in die beklebten Stellen stichst, Plo’[z{ der Ballon
nicht. Der Klebestreifen halt die Ballonhaut um den Einstich

zusammen. Die Zuschauer mUssen drei Meter entfernt sitzen,

dann kénnen sie den Klebestreifen nicht sehen.”
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Zaubertrick 2: Der Trinkhalm-Zauber

1. Du brauchst folgende Materialien:
2 dicke Trinkhalme, 1 Schere, 1 Glas, 1 Zaubertuch

a. Schneide einen Trinkhalm auf.

c. Ein kleines Stiick des zweiten Trinkhalms muss aus dem ersten
herausschauen.

¥

16 ﬁn
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e. Lege den Trinkhalm unter dein Zaubertuch.

f. Nimm deinen Zauberstab und sage #
deinen Zauberspruch auf.

g. Ziehe vorsichtig zuerst
den einen, dann den
anderen Trinkhalm
unter dem Tuch hervor.
Halte beide Trinkhalme
hoch. Du hast aus
einem Trinkhalm zwei
gezaubert.

17



Zauberschrift mit 3-Wortern entziffern

Ein B steht nur nach einem langen Selbstlaut oder nach Doppellauten.
Der Buchstabe 3 wird wie ein scharfes s ausgesprochen.

Beispiele:
Sofe, Fup, fleiBig, draufen

1. Lies die Woérter im Zauberkasten. Ordne die Worter der Zauberschrift zu.
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1.

Rechtschreibtraining
Schreibe die Geschichte mit schénem Schriftbild ab.

ZOUIOGFH
Drouﬁen ISJ[ scHecHes V\/eJ[J[er.

Viele Tiere haben Longeweile.

Bo und Mira Uber[egen, was den Tieren Spoﬁ machen kénnte.
Mira weiﬁ tolle Zaubertricks.

Sie stellt sie der Klasse vor.

Begeis{er{ lernen die Tiere zaubern.

Es macht 9ro[3en Spoﬁ.

Alle tben ﬂeiﬁig /aubertricks und lernen Zouberspr(}che cuswendig.

V\/ei[ﬁ{ du auch, wie man zaubert? (52 Worter)
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Wortfamilie ,,zaubern*

Es gibt Woérter, die den gleichen Wortstamm haben.
Beispiele: _ I A
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1. Ordne die Worter der Wortfamilie ,,zaubern“ nach Wortarten. Denke bei den
NamenwOrtern an die Begleiter.
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Wortfamilien ,lesen® und ,fahren”

1. Ordne die Wortfamilien.

Im Zauberhut
sind zwei Wortfamilien
durcheinandergeraten.
Kreise die Worter, die zu
einer Wortfamilie gehéren,
in derselben Farbe ein.
Zaubere sie an die
richtige Stelle.

Wortfamilie ,lesen® Wortfamilie ,fahren®
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Eine Zaubergeschichte malen und schreiben

1. Bo hat sich in einen Zauberer verwandelt. Male, was passiert, und erzdhle
dazu eine Geschichte.
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Buchstaben-Zauber

1. Hilf Quips, die Buchstaben an den richtigen Platz zu zaubern.
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Frahling
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[ Lesetext: Frihling

1. Lies die Geschichte.
Frdhhng

Die Tiere stecken ihre Nasen vor die Hohle. Alle wollen
Unterricht im Freien haben. Flockchen, Hépsi, Kira und noch

viele andere Tiere gehen mit Mira an den See. Dort suchen

sie den Fr&hling. Sie finden bald ihr kleines Beet. Myr’[el

5 entdeckt als Erste kleine Buschel voller zarter weiﬁer Blumen.

Die Blumen bldhen!", rutt sie. .Der Frdhling ist dal”

Dann entdecken die Tiere noch viele andere gr('me

BlaHsPichen.

Manche Namen kennen sie noch vom letzten Jahr: Tulpe,
10 Narzisse und Krokus. Sie sind schon ganz 8esponn{ darauf,

a“e Blumen gencu kennenzulernen. Al.S i|'men I(GH: wird, loufen

sie um die Wette zur Hohle zurick.
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7 Aufgaben zur Geschichte

1. Setze die fehlenden Wérter aus der Geschichte ein. Schau dir die richtige
Schreibweise vorher noch einmal in der Geschichte an.

Die Tiere stecken ihre vor die Hohle.
Alle Unterricht im Freien haben.

Die Tiere mit Mira an den See.

Dort sie den Fruhling.

Die bluhen schon.

Manche Namen kennen sie noch vom letzten

Sie laufen um die zur Hohle zurlick.

2. Kreise alle Worter ein, die in der Geschichte vorkommen. Es sind sieben
Worter.

575 Hohle  Bach a2
E{{,} ——— — ( Schneewittchen
I Blumen _f) R
i-i\& : e
l | kuhl Mutze BUschel. suchen |
| Spinat VZ
Schlitten  Schneeflocken entdecken ||
Beet blghen  Februar ||
| Il
Schulhof - N |
Bett atsel
Kaugummi Frihlingswetter |
HERER=NeN— |
|b (11}
I
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Blumenratsel losen

1. Setzt euch zu zweit zusammen und lest euch die Ratsel vor. Konnt ihr sie
erraten?

@ ~\ . a. Ich bliihe rot, orange, gelb, weif3, rosa

oder lila. Ich habe einen becherférmigen
Blatenkelch und lange, spitz zulaufende
Blatter.

b. Ich bin klein, zart und weif3. Ich blihe
auch im Schnee. Meine Blite hdngt wie
eine kleine Glocke am Stdngel.

c. Ich blihe blau, manchmal auch weif3.
Meine Blute besteht aus vielen winzigen
Bllten, die wie Perlen um den Stéingel
herum aufgereiht sind.

d. Ich blihe gelb oder auch weif3. Meine
Blute sieht wie eine kleine Trompete
aus. Ich habe lange, schmale Blatter. Du
findest mich auch im Park oder im Wald.

e. Ich wachse gern auf dem Rasen. Dort
blihe ich gelb, blau, weif3 oder lila. Ich
habe einen sehr kurzen Stdngel und
lange, leicht gebogene Blutenblatter.

f. Ich blihe blau, rosa oder weif3. Meine
Bllte besteht aus vielen kleinen Bliten
und duftet sehr stark. Gern stehe ich
auch in einem Topf auf der sonnigen
Fensterbank.
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Reimwadrter mit Dehnungs-h

In Wértern mit lang gesprochenem Selbstlaut folgt dem Selbstlaut oft ein
Dehnungs-h oder stummes h. Fir die Schreibweise dieser Wérter gibt es
keine Regeln. Es sind Merkworter.

Beispiele:
frohlich, der Fehler, die Sahne, zahlen, fuhlen

1. Finde die Reimworter und schreibe sie auf.
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