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Eine Klassenreise auf den Bauernhof
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Vergleich der Sprachen

1. Lies die englischen und plattdeutschen Worter.
2. Trage die hochdeutschen Worter ein.

3. Kennst du die Woérter in einer weiteren Sprache?
Trage sie ein.

Englisch Plattdeutsch Hochdeutsch [J
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4. Was klingt dhnlich, was klingt anders?
5. Kennst du ein englisches Lied oder Gedicht? Trage es vor.

6. Kennst du ein Lied oder Gedicht in einer weiteren Sprache? Trage es vor.

7. In welchen Sprachen kénnt ihr euch in der Klasse schon begrifen?
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Reimworter mit ie

Die meisten Worter mit langem i-Laut werden mit ie geschrieben.

Beispiele:
die Tiere, die Zwiebel, frieren

Manche Woérter werden nur mit i geschrieben. Es sind Merkworter.

Beispiele:
der Igel, der Biber, die Musik, gibt, dir, die Gitarre

Neugierig rennen die Kinder zu der grof3en Ziegenwiese.
Ordne die ie-Reimworter richtig zu.

[ liegen, Riese, Schiene, Stier, viel, fliegen, friedlich, Ziel, hier, Wiege ]
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Tuworter mit Vorsilben zusammensetzen

Mit Vorsilben kann man die Bedeutung von Tuwortern verdndern.

Beispiel:

abzdhlen — nachzdhlen

Tim darf die Teller flr das Frihstick abzdhlen.
Tim soll die Teller nachzdhlen.

Manchmal wird die Vorsilbe auch vom Tuwort abgetrennt verwendet.
Dann steht sie als letztes Wort im Satz.

Beispiel:
Tim zdahlt die Teller fir das Friihsttick ab.
Tim zahlt die Teller nach.

1. Auf der Blumenwiese gibt es viele Vorsilbenbliten. Schreibe nur die

Tuworter in die Blutenbldatter, die zusammen mit der Vorsilbe ein sinnvolles
Wort ergeben. Schreibe nun die Wérter auf die Linien.
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Satze mit Vorsilbenwortern bilden

1. Schreibe Sdatze mit den Vorsilbenwortern aus den Bliten. Verwende aus
jeder Blute mindestens ein Vorsilbenwort.
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Vorsilben-Stoppspiele

1. Spiel

Bilde Worter mit passenden Vorsilben. Trage sie in die Tabelle auf der
ndchsten Seite ein. Findest du kein passendes Wort, mache einen Strich.
Alle Spieler starten gleichzeitig. Wer mit der Reihe fertig ist, ruft stopp.

2. Spiel
Nimm eine Stoppuhr. Wie viele Wérter kannst du mit der gleichen Vorsilbe
bilden?

-
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Lernworter trainieren

1. Ube die Lernworter.

der mittleren Spalte auf.

. Vergleiche. Hast du es richtig geschrieben?

. Schau dir ein Wort genau an. Fotografiere es mit den Augen.
. Schlief3e die Augen. Kannst du das Wort in deinem Kopf sehen?
. Decke das Wort mit einem Papier ab. Schreibe das Wort in

. Falls du das Wort falsch geschrieben hast, berichtige es.

Unterstreiche die Namenworter, Tuworter und Wiewdorter in der richtigen

Farbe.

Unterstreiche alle Namenworter

Unterstreiche alle Tuworter

Unterstreiche alle Wieworter

Merke dir das Wort. Schreibe das Wort. Berichtige das Wort.
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Namenwoérter in Silben zerlegen

1. Schreibe die Wérter in Silben auf. Trage die Nummer des passenden Bildes
ein. Wenn du die Bedeutung eines Wortes nicht kennst, schlage es in einem
Buch nach.

\f:_;_})
() die Libelle : _ D &
Q der Grasfrosch - @ @ivj:/

Q die Kaulquappe - -

Q der Wasserfloh - -

Q die Teichmuschel - i ® (,((

Q der Wasserlaufer - - - ®

Q die Stechmucke - - @ _ {ﬁe

Q die Teichrose - -

Q die Wasserlinse
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Eine Bastelanleitung schreiben

N
Eine Geschichte oder eine Beschreibung klingt lebendiger, wenn man auf
verschiedene Satzanfdnge achtet.

Beispiele:
als Erstes, zuerst, dann, danach, nun, jetzt, da, zum Schluss,
plotzlich

A8 )

1. Bastle dir eine Libelle. /;’;)

Du brauchst folgendes Material: bunte Pfeifenreiniger, ,_/' —4

buntes Transparentpapier, eine Schere und ein Lineal. = m,/ M (,)\
B VWD Mxmrmuwwmu‘_«M% >

a. Und dann schneidest du dir B f‘”ﬁ‘”
zwei 20 cm lange Stlcke und o T '
ein 10 cm langes Stlck von den
Pfeifenreinigern ab.

b. Und dann schneidest du zwei 20 cm e - )
lange und 4 cm breite Libellenfligel 'L_ - - \;__
aus Transparentpapier zu und rundest /\*r N
die Ecken etwas ab. N

c. Und dann drehst du die beiden langen Pfeifenreiniger- S
stiicke an einem Ende zusammen. Und dann wickelst du
vorn das kurze Stick herum und drehst zwei Augen darau

d. Und dann klemmst du die Libellenfliigel dort zwischen <\
die beiden Pfeifenreiniger, wo sie noch nicht verdreht \ -
sind. Und dann drehst du weiter bis zum Ende. \X’“

Und dann ist die Libelle fertig. ' i

N5~ ¢
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2. Schreibe nun auf, wie du deine Libelle gebastelt hast. Achte dabei auf
verschiedene Satzanfdnge.
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Theater spielen in der Schule




Lesetext: Theater spielen in der Schule

1. Lies die Geschichte.

WWWWW.MWW:”M

Zavberwald in der Lobude.”

Kafor Kino: i dic Bumble abzupon.. & isk mik ssimer

beghiiteh auf scimer Trommal den. Tamz dor Enssche, Grashipfor

geschhen. rioch viels Pammam., dock fei. der Gemeralprobe sind aie

sol darauf, dass alls gut gihlanpd Aat. Lo behommen zimem
ZOWWWWMWWWPW
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Fragen zum Text beantworten

1. Beantworte die Fragen in ganzen Sdtzen.

Frage: Was soll eingeibt werden?
Schreibe nicht so: Ein Theaterstlck.
Schreibe besser: Es soll ein Theaterstlck eingetbt werden.

a. Wie heif3t das Stlick?

BE ~
" i
AE e
b H

b. Welches Kostim hat das Kind an, das Myrtel spielt?

(g I
N N
19l 7@

c. Was hat der Kdafer Kiro im Theaterstutick vor?

bl [
i e
i i

d. Was macht Sarah?

(2 e
x
E] e
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e. Was spielt Tim und wozu?
18] 12
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f. Wie ist die Vorflihrung?
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Lies den Bericht.

i

Einen Zeitungsbericht lesen

1. Funf Tage nach der Generalprobe steht folgender Bericht in der Zeitung.

f

<>

thy  na g w

Tw e LY

Erfolg mit dem
Theaterstiick ,,Schule
im Zauberwald*

Am vergangenen Sonntag
fand eine Generalprobe
in der Schule statt. Zu
Beginn begrufite die
Schulleiterin als Lehrerin
Mira alle Gaste. Gespielt
wurde das Stlick ,,Schule
im Zauberwald®.

Es dauerte eine Stunde.
Das Stlick war sehr
lustig. Die Schauspieler
bekamen grof3en Beifall.
Nach den Sommerferien
soll das Stuck fur die
neuen Schuler aufgefihrt
werden.

e
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