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Lesetext: Miras Zaubertrick

Lies den Zaubertrick. Findest du das Trickgeheimnis heraus?

S, weil ich o5 sor Aaben will!”

doch der Ballon Blibt heil. Jokot mackt sie das Ghiche sogar
honnte das gebingen 2

WoirBt du 252
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Lesetext: Das Trickgeheimnis

1. Lies die Auflésung des Trickgeheimnisses.

Do Toichochoimms

Mirni, Lia umd Kiro wollon, den. Luftballontrich unbedingt solbst
W%WWM,MW%OM%WMWW
dem Lauten Platzen der Ballons.
WmM:,,MMWM%WW?”MW
orklint sie: Wemm du im die beklebton Llolblon stichst, platzt
m,mmwmmwm."
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Zaubertrick 2: Der Trinkhalm-Zauber

1. Du brauchst folgende Materialien:
2 dicke Trinkhalme, 1 Schere, 1 Glas, 1 Zaubertuch

a. Schneide einen Trinkhalm auf.

c. Ein kleines Stiick des zweiten Trinkhalms muss aus dem ersten
herausschauen.

¥

16 ﬁn
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e. Lege den Trinkhalm unter dein Zaubertuch.

f. Nimm deinen Zauberstab und sage #
deinen Zauberspruch auf.

g. Ziehe vorsichtig zuerst
den einen, dann den
anderen Trinkhalm
unter dem Tuch hervor.
Halte beide Trinkhalme
hoch. Du hast aus
einem Trinkhalm zwei
gezaubert.

17



Zauberschrift mit 3-Wortern entziffern

Ein B steht nur nach einem langen Selbstlaut oder nach Doppellauten.
Der Buchstabe 3 wird wie ein scharfes s ausgesprochen.

Beispiele:
Sofe, Fup, fleiBig, draufen

1. Lies die Woérter im Zauberkasten. Ordne die Worter der Zauberschrift zu.
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Rechtschreibtraining

Schreibe die Geschichte mit schénem Schriftbild ab.

Zaubern
@r@@@mﬂ@&%&ﬂsz Weitter
MWMMM
Lo s ellt sie der Klasse vor.
6 mackt grofun Fpof

W du auch, wie man zaubert? (52 Worter)
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Wortfamilie ,,zaubern*

Es gibt Woérter, die den gleichen Wortstamm haben.
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1. Ordne die Worter der Wortfamilie ,,zaubern“ nach Wortarten. Denke bei den
NamenwOrtern an die Begleiter.
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Wortfamilien ,lesen® und ,fahren”

1. Ordne die Wortfamilien.

Im Zauberhut
sind zwei Wortfamilien
durcheinandergeraten.
Kreise die Worter, die zu
einer Wortfamilie gehéren,
in derselben Farbe ein.
Zaubere sie an die
richtige Stelle.

Wortfamilie ,lesen® Wortfamilie ,fahren®
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Eine Zaubergeschichte malen und schreiben

1. Bo hat sich in einen Zauberer verwandelt. Male, was passiert, und erzdhle
dazu eine Geschichte.
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Buchstaben-Zauber

1. Hilf Quips, die Buchstaben an den richtigen Platz zu zaubern.
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Frahling
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[ Lesetext: Frihling

1. Lies die Geschichte.

Tl bl
suchen. wie don Trihling. Fie fimden bald ik Boimes Bect.
Blumend.

Die Blumen. blihen!", vuft siz. Jer Erihling ist da!"

Blattspitzon.
10/4am,cﬁ,e./ﬁa/me/n%e/n/nmuenocﬁwm[ehfe/n]aﬁ/w:

gespamnt darauf, alle Blumen. gemau Renmonzulirnen.
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7 Aufgaben zur Geschichte

1. Setze die fehlenden Wérter aus der Geschichte ein. Schau dir die richtige
Schreibweise vorher noch einmal in der Geschichte an.

Die Tiere stecken ihre vor die Hohle.
Alle Unterricht im Freien haben.

Die Tiere mit Mira an den See.

Dort sie den Fruhling.

Die bluhen schon.

Manche Namen kennen sie noch vom letzten

Sie laufen um die zur Hohle zurlick.

2. Kreise alle Worter ein, die in der Geschichte vorkommen. Es sind sieben
Worter.

575 Hohle  Bach a2
E{{,} ——— — ( Schneewittchen
I Blumen _f) R
i-i\& : e
l | kuhl Mutze BUschel. suchen |
| Spinat VZ
Schlitten  Schneeflocken entdecken ||
Beet blghen  Februar ||
| Il
Schulhof - N |
Bett atsel
Kaugummi Frihlingswetter |
HERER=NeN— |
|b (11}
I
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Blumenratsel losen

1. Setzt euch zu zweit zusammen und lest euch die Ratsel vor. Konnt ihr sie
erraten?

@ ~\ . a. Ich bliihe rot, orange, gelb, weif3, rosa

oder lila. Ich habe einen becherférmigen
Blatenkelch und lange, spitz zulaufende
Blatter.

b. Ich bin klein, zart und weif3. Ich blihe
auch im Schnee. Meine Blite hdngt wie
eine kleine Glocke am Stdngel.

c. Ich blihe blau, manchmal auch weif3.
Meine Blute besteht aus vielen winzigen
Bllten, die wie Perlen um den Stéingel
herum aufgereiht sind.

d. Ich blihe gelb oder auch weif3. Meine
Blute sieht wie eine kleine Trompete
aus. Ich habe lange, schmale Blatter. Du
findest mich auch im Park oder im Wald.

e. Ich wachse gern auf dem Rasen. Dort
blihe ich gelb, blau, weif3 oder lila. Ich
habe einen sehr kurzen Stdngel und
lange, leicht gebogene Blutenblatter.

f. Ich blihe blau, rosa oder weif3. Meine
Bllte besteht aus vielen kleinen Bliten
und duftet sehr stark. Gern stehe ich
auch in einem Topf auf der sonnigen
Fensterbank.
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Reimwadrter mit Dehnungs-h

In Wértern mit lang gesprochenem Selbstlaut folgt dem Selbstlaut oft ein
Dehnungs-h oder stummes h. Fir die Schreibweise dieser Wérter gibt es
keine Regeln. Es sind Merkworter.

Beispiele:
frohlich, der Fehler, die Sahne, zahlen, fuhlen

1. Finde die Reimworter und schreibe sie auf.
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