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Lesetext: Sturm im Kinderzimmer

1. Ube die Geschichte, bis du sie sicher und lebendig vorlesen kannst.
Lim 4ot miide. Er liegl im seimem Bett. o wartet auf den Ulind.
Boim Drachen. soll endlich wisder hook am Hommel fhisgon.
MWMAMZMMMM:”WJMMWW
WWQM M%WWWW!“

> Tim fragt erschpocken: ,Zind Einbrechor im Ganton 2"
Larah backt: LDoch keime Eimbrecher, du Dummhkopd! Heute Nacht
soll eim starker Lhurm Mmmm.ﬂamweﬁia[fmweg!”
WWWW@WMWW&“AM”@LM

‘OM!“WWMMMM.&VMMMMW.
Ler Uater hommt wnd fraght: Was ist demm hier bose st hier
eim Lhurm im Kinderzimmer 2" ,,M'/r'ﬁa,gemﬁl‘/ra}f“,,axrvf/wwie/f
Tim. &r rennt hinaus in don Garton wnd réumt sein Ppicbeoug
im den Lohuppen. &v hért den Uind rawschen. Morgen ist s

s MWI',WMWWW%MMM.
6 fragt scimen Unker , Baia, gohen. wir morgon. auf i grofie
Wiene und fassen meinen Dracken stoigon 2" Morgen hat dor
Uater aber lider keine Zeit. & sagt: Erage doch Larah! Und
e schbeicht Leise im Laraks Zimmer. & will gerade rufen: s tut
mir boid, dass ich Blsde Kk 2 dir gosagh Rabe!" Da ruft Larah
W&MWMWMMMMMWWMI
,,fa/raﬁ,wo%numnw'rg,e/nmmmﬂm,oﬁm Mf%g,em Lassen 2"

= Ja, aber du musst mit ihm laufen! Du kanmst so schmell
A Guite - Nacht ~Geschichte erzihlt Larah Lim eime Geschichte vom

© www.myrtel.de - Bestell-Nr. 482
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@ Lesetext: Sturm im Kinderzimmer
1. Ube die Geschichte, bis du sie sicher und lebendig vorlesen kannst.

Tims Bpiobzong fiogh nodk im. Garton.
In der Nacht soll os Lhurm geben .
5 lu MM!'ZWW.
,,%MM!",W%W.
&s st baut. Die Lin kmallt. Papa wundert sich:
Lot heute auch Llurm im Kinderzimmer 2"
10%'rg/efnwoffemuewiede/wwwne/n/;7ue[exn.




Zu Bildern eine Geschichte erzdhlen

1. Erzdhle die Geschichte.

‘* 2. Spielt die Geschichte nach.

: -
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NamenwoOrter sortieren

1. Sortiere folgende Namenworter:

die Sonnenblume, der Computer, das Pferd, die Schilerin, die Rose,
der Apfelbaum, die Gro3mutter, die Taube, die Tante, die Hagebutte,
das Baby, der Biber, die Ameise, das Késebrot, der Ranzen, die Stiefel
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Namenwortern Wieworter zuordnen

Wieworter (Adjektive) sagen uns, wie Menschen, Tiere, Pflanzen oder
Dinge sind. Sie werden kleingeschrieben.

Beispiele:

Das Kind ist frohlich.
Der Hund ist hungrig.
Die Blume ist bunt.

1. Nimm jeweils ein Namenwort und ein Wiewort und bilde mit beiden Wértern
einen Satz. Unterstreiche die Wiewoérter und Namenwdrter in den richtigen
Farben.
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Auch die Dunkelheit kann schon sein
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Sternenworter mit St/st zusammensetzen
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1. Ube die Lernwérter.

a. Schau dir ein Wort genau an. Fotografiere es mit den Augen.

LernwoOrter trainieren

b. Schliefe die Augen. Kannst du das Wort in deinem Kopf sehen?
c. Decke das Wort mit einem Papier ab. Schreibe das Wort in

der mittleren Spalte auf.

d. Vergleiche. Hast du es richtig geschrieben?

e. Falls du das Wort falsch geschrieben hast, berichtige es.

f. Unterstreiche die Namenworter, Tuwdrter und Wiewdrter in der richtigen

Farbe.

Unterstreiche alle Namenworter
Unterstreiche alle Tuworter
Unterstreiche alle Wieworter

Merke dir das Wort. Schreibe das Wort. Berichtige das Wort.
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Eine Geschichte zu Ende schreiben

1. Lies die Geschichte und denke dir einen anderen Schluss aus. Schreibe
ihn auf. Wenn du mdchtest, kannst du dazu einige von diesen Wortern

verwenden: ‘

Sonne, Regen, Regenbogen, Blitz, Donner, fliegen,
hochklettern, Bo, glucklich, verabschieden

MWWWWWWWW
MWWW,WMWWW%W
MWW SNamu, ww'/@wxfafuz“ wundern sich die

nicht aufgegamgen.

,,Mﬂmmk&mwftm@. MMUUWLM?&/@Z@WL Num

10 weq@wﬁm&/df, WMWMWWWMM
MWW‘, erblint er. ”MWWW?’I

ﬂwﬂ&mﬁme@m :QO/}M’LWWM SNeim, tut wme beid, das

wissen wir audh nicht. Blilr doch bei uns!”
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Tierratsel lOosen

den richtigen Farben. Kreise alle Satzzeichen ein.

. Was ist das? Unterstreiche alle Namenwadrter, Tuworter und Wleworter in

U —

A/

o

2. Male die passenden Bilder in die Kasten. (o,
a. Esist weich und kuschelig und knabbert gerne Léwenzahn. S

I3 [12

it i
b. Es ist klein, rotbraun und hat einen buschigen Schwanz.

i i

it it
c. Esistklein, grau, flink und naschhaft.

e e

it it
d. Esist braun, kugelig, stachelig und frisst Wirmer und Schnecken.

o0 o0

i i
e. Esist leicht, bunt, zart und fliegt durch die Lulft.

ol i

i i
* 2. Denke dir ein Tierrdtsel aus.
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