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Zahlen beschaftigen uns
nicht nur in der Schule - sie
begleiten uns unser ganzes
Leben lang! Zahlen sind
ungeheuer wichtig, wir
brauchen sie die ganze Zeit.

Stell dir vor, o5 9abe keine Zahlen

; wirden die unten aufgefiihrten
Inde dann funktionieren?

Sie haben
das Spiel 3:2
dewonnen!

Ich wohne
in Haus
Nr. 49,

4, stock.

AnschlieSend
: 2 Essloffel Mehl
‘ unterriihren ...

Und hier dein
Wechselgeld.

Zahlen sind tatsichlich dberall, sei

Star.t in es an Gebiuden, im Zusammenhang k
T minus mit Geld, im Busfahrplan oder
15 Sekunden ...

schlicht bei der Uhrzeit.



Zaubern: Gedanken lesen

Dies ist ein supereinfacher
Zaubertrick mit Zahlen. Lerne die
Schritte auswendig und probiere
sie mit einem Freund aus.

Schreib die Zahl 5

auf ein Stick Papier,
der andere darf die
Zahl aber nicht sehen.
Falte das Papier und
steck es in einen
Briefumschlag.

1. Bitte den Freund oder die Freundin, an
eine Zahl zu denken ... irgendeine Zahl!

2. Nun soll er oder sie die Zahl verdoppeln,

dann 10 addieren.

3. Dann das Erdebnis halbieren und die

Zahl, an die er oder sie zuerst dedacht hat,

abziehen.

4. Mit deinen madischen Fahigkeiten kannst
du Gedanken lesen und weif3t, welche Zahl

nun herausgekommen ist. Der Freund oder

die Freundin 4ffnet den Briefumschlag

... und tatsachlich - es stimmt! Das |
Geheimnis des Tricks: Mit welcher Zah

man auch beginnt, am Ende kommt

immer 5 raus.

soe

Oder wie die berithmte
indische Rechenkiinstlerin
Shakuntala Devi gesagt hat:

Ohne Mathematik lauft
tiberhaupt nichts. Alles um ung
herum ist Mathematik. Wir sind

von Zahlen umgeben.




Dieses »Lo-Shu-Quadrat« heifdt
wortlich tibersetzt madisches Quadrat.
Das Ergebnis, das beim Addieren der
Zahlen einer Reihe oder Diagonalen
herauskommt ~ 15 in diesem Fall -, ist
die »magische Gleichung«.

Unter einem »magischen Quadrat«
versteht man ein Quadrat mit
kleineren Quadraten, in denen

Zahlen stehen. Addiert man die
Zahlen einer beliebigen Reihe, erhalt
man immer dasselbe Ergebnis.
Magische Quadrate gibt es schon
seit Tausenden von Jahren, eines
kommt auch in der chinesischen
Legende »Lo Shu« vor ...

Vor lander Zeit traten die Fliisse in China Gber die
Ufer. Nachdem die Menschen Opferdaben am Fluss Lo
abgelegt hatten, kroch daraus eine Schildkrote mit
einem seltsamen Muster aus Punkten auf dem Panzer
an Land. Die Punkte standen fiir neun verschiedene
in einem Quadrat andeordnete Zahlen, die addiert
jeweils 15 ergaben. Dies deuteten die Menschen als
Botschaft des Flusses, 15 Opferdaben zu hinterlassen.




Rechnen: Magische Quadrate fiillen

Es gibt noch mehr magische Quadrate als das Muster auf dem Panzer der Schildkrote,
mit anderen Zahlen und in unterschiedlichen Grofsen. Ein Quadrat mit drei waage-
rechten und drei senkrechten Reihen (3 x 3) nennt man magisches Quadrat der
Ordnung 3, ein 4-x-4-Quadrat magisches Quadrat der Ordnung 4 und so weiter.

Kannst du die Liicken mit Zahlen
| fillen und die madischen Quadrate
- vorvollstandigen? In einem Quadrat |
darf keine Zahl zweimal vorkommen.
. Die Losunden findest du auf Seite 60.




Kommt dir an dieser Schleife irgendetwas
seltsam vor? Sie sieht wie eine ganz

e ® - normale Schleife aus Papier aus, ist aber
MO ‘u eigentlich ein mathematisches Ratsel - die

ogenannte Mobiusschleife.

Die Méobiusschleife hat nur eine Seite! Sieh sie
dir denau an: ein einfacher Streifen Papier zu
einer Schleife geklebt, dabei aber einmal in sich selbst
dedreht. stell dir vor, wie du mit dem Finger am
Papier entlangfahrst. Eine normale Schleife hat eine
Innen- und eine Aufdenseite, die Mdbiusschleife aber
hat nur eine einzige, kontinuierliche Oberflache.
Fahrt man diese Flache entlang, »befahrt« man beide
Seiten, ohne dass man unterbrechen muss.

Eine Seite

Der Kiinstler und Grafiker M.¢. Escher
war von der Mobiusschleife fasziniert. Er
zeichnete die Schleife mit Ameisen, die

Die Mébiusschl eife hat darauf herumkrabbeln.

:auch hur eine Kante,
die einmal drumherum
verlaufe.




Basteln: eine Mébius- bu bendtigst:
S(hleife herStQ'IQn * Papier

e Schere

Bastle dir deine eigene dreidimensionale Mobiusschleife und * Papierkleber

erkunde sie selbst. Du kannst damit auch deinen Freunden o stift
einen Trick vorfiihren, tiber den sie staunen werden!

R A
1. Schneide einen Papierstreifen zurecht. 2. SchliefSe den Streifen zu einer Schleife,
Er sollte ca. 30 ¢m lang und 2 bis 3 ¢m doch drehe dabei ein Ende einmal um sich
breit sein. selbst. Klebe die Enden zusammen und warte,

bis der Kleber getrocknet ist.

3. Zeichne mit einem §tift eine Linie in 4. schneide den Streifen an der Linie entlang
der Mitte des Streifens. Fahre fort, bis du in zwei Halften. Was passiert?

wieder am Ausdangspunkt andekommen

bist. Du siehst sofort, dass die Schleife nur

eine Seite hat.



Jedes Kind muss in der Schule das
Einmaleins lernen. Es ist tatsachlich

e ( he eines der nutzlichsten Dinge,
Mag‘s die auf dem Lehrplan stehen.
Allerdings ist es gar nicht so
\\ ‘ e n einfach, sich die ganzen Zahlen zu
M a‘ O merken, weshalb wir dir hier ein

paar Tricks an die Hand geben.

Das
Einmaleing js¢ viel
leichter, wenn du dir
ein paar einfache
Rechentricks

merks¢!
Fiir die Malfolge mit der 4 ver- g

doppelst du die erste Zahl und ver-
doppelst das Ergebnis dann noch einmal.

Zum Beispiel: 6x4

1. Zahl verdoppeln: 6x2=12
Erdebnis verdoppeln: 12x2=24
6x4=24

Fir die Malfolde mit der 9 brauchst du nur deine
10 Finger.

Fir die Malfolde mit der S halbierst
du die erste Zahl und multiplizierst
das Erdebnis mit 10.

Strecke deine Hande flach nach vorn aus. Nummeriere
die Finder im Kopf von 1 bis 10 durch. Um eine Zahl
mit 9 zu multiplizieren, musst du den entsprechenden
Zum Beispiel: 6%x3 Finger nach unten klappen. Zéhle nun die Finger links
davon (= 1. Ziffer des Ergebnisses) und dann die Finger

Mit 10 multiplizieren: 3x10 = 30

_ Zum Beispiel: 6x9
6x5=30 Rechter Daumen eindeklappt, 3 Finder links, 4 rechts.
6x9=54

10



