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Aufgaben

Analysis

B Elementare Funktion und ihre Eigenschaften

Sinus- und Kosinusfunktion (trigonometrische Funktionen)

1 Bestimmen Sie mogliche Funktionsgleichungen fiir nachfolgende Schaubilder.
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2 Betrachtet werden die drei Funktionen
(1) x> sinx, X € [2m; 27]
(2) x>sinx+1, xe[-2m; 2]
(3) x»sinx-1, xe[-2m 2n].
a) Vervollstindigen Sie die Tabelle:
Funktion Nullstellen Periode Amplitude
(1
(2)
(3)
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Lésungen

Ana|y5|s B Elementare Funktion und ihre Eigenschaften
Sinus- und Kosinusfunktion (trigonometrische Funktionen)

1 a) Verschiebung der Kosinuskurve um 2 Einheiten nach links:
f(x)=cos(x+2)

b) Streckung der Kosinuskurve um den Faktor 2 in y-Richtung:

f(x)=2-cosx
¢) Streckung der Sinuskurve um den Faktor 3 in y-Richtung:
f(x)=3-sinx
d) Verschiebung der Sinuskurve um 3 Einheiten nach unten:
f(x)=sinx—3
2 a) Funktion | Nullstellen Periode Amplitude
(1) -27, -7, 0, 7, 21 2 1
3
2 —3.37 2n 1
gz
3) k] 27 1
b)
I G
)
Die Graphen der Funktionen (2) und (3) gehen durch Verschiebung entlang der y-Achse aus dem
Graphen der Funktion (1) hervor.
3 a) Funktion | Nullstellen Periode Amplitude Symmetrie
3 1_1_3 achsensymmetrisch zur
(1) ST =TT ST 2n 1 y-Achse
2) Bp_lp 1.3, o 3 achsensymmetrisch zur
27 2722 y-Achse
3 1_1_3 1 achsensymmetrisch zur
3) AR T 2n 3 y-Achse
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ActiveBook

Mathematisches Glossar

| Alle Fenster schlieden

Vektorprodukt

Das Vektorprodukt (auch Kreuzprodukt genannt) ist eine Rechenaperation zwischen
Zwei Vektoren, deren Ergebnis wieder ein Vektor ist,

Berechnet wird das Vektorprodukt & » b zweier Vektaren & und b wie folgt:

aghy —aghy
axb= = [ asby —arby
arby — aghy

Das Vektorprodukt ist unter anderem hilfreich, wenn ein zu zwei gegebenen Vektoren a und b orthogonaler

Geomtrie

Vektor bestimmt werden soll, denn das a x b ist sowohl gonal zu & als auch arthogonal zu b

(val. Skizze)

— Normalenvektor
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