Complete 2D AutoCAD 2020

Inhaltsverzeichnis
3 I YT 010 BT =T o] Y=Y = T o 23
1.1.... Registrieren und herunterladen .............oooiiiiii oot e e e et e e e e s earaeeaaean 23
1.2.... [ aTS] = | 1=T =Y o [ SRR RRTN 26
2., T o] =Y |11 3T = o 29
21.... VerknUPTUNG @NIEGEN ... ... ettt e e e ettt e e e e e e et e e e e e aanteeeeeannseeeeeeeannnneeaaeaannes 29
2.2 ..... AutoCAD-Pfade (WIindows 8.X, WINAOWS T0).....cceiiuiiiiiiieeiiieeeiieeeeieeeseeeeseieeseee e e s e e seeeeseneeeesneeeeenseeeenns 30
K T Die AutoCAD BenutzeroberflAChe ... e e s 31
3.1... Dateiregisterkart® STAt ..........coo i e n 31
32.... =T oo a1=T 0 o = USRS PRPRRP 32
B TR B V4 o 1= (<1 o 1T (=1 o] = USRS 33
B I N o 111/ g o (U g Yo T3 4 g1 o U PR 34
3.5..... Der Schnellzugriff-WerkZeUgKasten..............ooi ittt e et e e et e e s e e e nnaeeeens 35
36... DIE MENUIBISTE ...ttt e ettt e e e e ettt e e e s et b et eeeeeasaaaeeeeeeasstaeeeeanssbeeeeeeanssseeeeesanssaeeaesannes 35
3.7.... MUIEFUNKEONSIEISTE .....eeei ettt e e e ettt e e e e et e e e e e s nte e e e e e snsreeeaeesansseeeaaeaanns 36
3.71........ Registerkarten und Gruppen anzeigen / ausblenden .............cccooiiiiieiiiiec s 37
3.8.... D= =T Yo 1S =Y = [ (= o USRS RERT 39
3.81........ ALLEANDSCHL - Alle Registerkarten SChlieRen ...........ccccooiiiiiiiiiiiiee e 40
3.8.2....... DATEIREG, DATEIREGSCHL - Registerkarten ein- und ausschalten ..............c..ccoccoeveeennnneen. 40
3.83........ FILETABPREVIEW - Dateiregisterkarten Zeichnungsvoransicht .............cccccoviiiniiiiicnineene 41
39... Die ZEIChENTIACKE ...ttt e ettt e e e e ettt e e e e etbe e e e e e antaeeeaeeanneneaaeaanns 42
3.9.1........ BKSYMBOL - das Koordinatensymbol ............ooo it 42
39.2... NAVANSICHTSW - der VIEWCUDE.......ccoueiiiiiiii ittt 42
3.93........ NAVLEISTE - die NavigationSI ISt .........c..uviiiiiiiiiiie ettt 43
394.... VPCONTROL - die Ansichtsfenster-Steuerung ............ccco i 43
3.95........ FeNSIEISIEUEBIUNG ... .eeiiieie ettt e e 43
B T L U =T 4 =T U (o = 1] 1= o PRSP SER 44
B 0 R 8 T o2 {1 o £ OSSO 45
312 L. BEFENISZEIIE ...ttt et et an et e e e teeeeante e e e neeeenneeeeanee 46
3.121...... (=11 (=1 11 ] T SR P PRSPPI 47
3.12.2...... Zuletzt ausgefuhrte BefEhle............ooi i 48
3.12.3...... Anklickbare Befehls-OPTIONEN .........ccoiiiiiiiiiiieiie ettt 48
3.124...... AULO-VervollStANAIGUNG ........eeiii ettt e e e e et e e e e e e e e e ennneeas 48
3.125...... F U] (o] o4 (=1 (U PP UPTP 48
3.126...... AdAPtiVE VOISCRIAGE ...ttt e e e e e e e e et e e e e e esaee e e e e nrneeas 48
3.12.7...... VOrsChlAge fUr SYNONYMIE ..ottt ettt e et 49
3.12.8...... Hilfe und INternetSUCRe ... ... ... e 49
3.12.9...... (=T (=To o] 4 =T o SRR 49
3.12.10.... Eingabeeinstellungen und INhaltSSUCNE ...........ccueiiiiiiii e 50
3.12.11 ... BEfEhISWIEAEINOIUNG ...ccocieeieie e e e e e e e e et e e e e e st eae e s ennneeas 50
3.13 ... RechtskIick - KONTEXIMENUS ......ccoiiiiiiiiii ittt ettt e e st e e ebe e e sbeeeeanbeeenas 51
3.131...... ReChESKIICKANPASSUNG ...ttt et e st e e 51
B T 11T | =T =Y ) (=1 o SO ERR 52
3.15 ... Registerkarten MOdEIl / LAYOULS ........cccuiiiieiieiieie ettt e et e e st e e s e e e anteeeeneeesnnneeeaneeeeans 52
B TR T -1 (0 1] [T £ (PSSP 53
3.17 ... AUFGLEISTE - WIiNdOWS TasKIBISTE ........ccouiiiiiiii ittt 54
3.18 ... FAAENKIEUZ - SYMDOIE........iiiiiieiee ettt ettt e e bt e et e e sbe e e e aabeeenas 54
B T R == 1 1= 1 (=1 o SRS OTUPRRPN 55
B I € - 1Tt T 11651 (=Y L= OSSR 57
3.201...... GRAFIKKONFIG - Steuerung der GrafikKarte ............cccoeoieiiiiiiie e 57
3.20.2...... Einstellungen flr 2D UNA 3D ......coiiiiiiee et e e e e e e et e e e e e e e e e e e anres 58
3.20.3...... AUSWANIEFEKIFArDE ....coooi e 58
g B © o [T 1=Y o 11 {= PSS RPRRST 59
4......... Datei Neu, Offnen, Speichern, VOIIAage............cccoeueeeieieeeeieteereeseeesseseseeessesesseessesesssesssssesssssssssssesssssesssssssssenes 60

© Ing. Gerhard Weinhausel 3



AutoCAD 2020 Complete 2D

41 ... NEU - Neue Zeichnung BEGINNEN ........o.oo i e e e e e e et e e e e s saraeeae s 60
4.2 .....Neue Zeichnung ohne Vorlage DEgiNNEN ............ooiiiiiiiiiii e 60
4.3.....EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit €instellen ... 61
4.4 ... KSICH, SICHALS - ZeichnuUNgen SPEICHEIN ..........uiiiiee et e e et e e e e e eeeeean 62
4.5 ..... Speichern und Offnen einer Zeichnung mit Layer- und Raumindizes ...........c.c.cceeeveveueeeeeeeeeeeeeeeeeenennns 63
4.6 .....OFFNEN - ZeIiChNUNGEN OffNEN ...ttt ettt e e e en 64
4.7 .....SCHLIESSEN - SchlieRen vON ZEIChNUNGEN .......cooiiiiiiiii ittt st 64
48..... Ubung: Vorlage und EINSEIUNGEN ............c.cioiiiuereeeeeieteeee ettt ettt eae s st s s enne 65

481........ Yo 4 E=Te [T o= (o o 1= o ISR 65

482...... Vorlagenpfad und Standardvorlage einstellen ...............ccooiiiiniii e 67
4.9.....SNEU - Schneller ZeichNUNgGSDEGINN ........ccoiiiiiiiieiie e s e et e e et e e sneeeesnneeas 68
4.10...NEU - Neue Zeichnung mit Vorlage beginnen. ...........cc.uiiiiiiiiiiiie e 68
4.11 ... Automatische Sicherung eiNStEIIEN...........oooiiii e 68
Grundsiétzliche Bedienung vON AULOCAD ........cccoiiuiiiiiiminis i s s s s enas 69
51... BefEhle VEIWENUEN ...t e e e e e e e e e e as 69
5.2 1  OBJEKIWANI ...t h ettt b et r e 7
5.3..... Orientierung auf dem BildSCRIIM ...........oiiiiii e e e e e e s et e e e e s eanaeeeeeeennnes 71
5.4 ..... ZuUrlck und NACH VOINE GENEN ...ttt et e e b e 71
Objekt, Griffe, Objektfang.........cccciiriimiiirirr e ————————— 72
6.1..... I 1= PRSP VPPOPRPR 72
6.2 ..... Griffbearbeitung allgemMEIN ..........ooo et e e nnneeean 73
6.3 ..... GriffoearbitUNG LINIE ... e et e e e e et e e e e e e et e e e e e s esbeeeeeesntseeeaesasneees 73
6.4 ..... Griffbearbeitung LINIE: GRffMENU ......cocueiiiiiiiiie ettt e e nnaee s 75
6.5 ..... ObJEKfaNG AlIGEMEIN .....ooiiii ettt e e e et e s e e e e e e nne e 76
6.6 ..... ODJEKIFANG LINIE ...ttt etttk b ettt sh et b e s he e e b e e s et e s ae e e abe e sh b e e beenabeesbeeennee e 76
Lo Lo e LT3 =T L= T3 =3 = 1 78
71..... Kartesisch, Polar, DEZIMAIWEITE ............oooieeeeeeeeee et e e e e e e e e e e e et e e e e e e eeeaans 79
7.2 ..... ANgeben VON KOOTTINATEN ........oiiiiiiiiiiie ettt et ettt e et e s be e e e anb e e sbeeesbreeeanbeeenans 80

7.21....... ADSOIUL KArESISCR ...t 80

722..... Relativ Kart@SISCR.......ceiiiii e 81

723...... Y 01T o] 11 oo - T USSP 82

724....... LY =AY oo ] = U 82

725....... Direkte AbStandSEINGADE ..........cooiiiiiiiii e e e e 83
7.3 ..... Mogliche Koordinaten@iNgaben ..........c..oi ittt s e b e e s naee 83
L0 o] TV | 84
8.1..... Objektwahl einzeln Fadenkreuz - Auswahl PIiCKDOX ..........cuuiiiiiiii e 84
8.2 ..... Objektwahl @UFNEDEN ... ..ottt et e et e e st e e s ne e e st e e eneeeeneeeeaneeeeanne 84
R I @ o)1) (1Y o] B =Yg ) LY SRS 84
8.4 ..... ODJEKIWANT KFEUZEN........eiiiiiiie ettt e e e ettt e e e e s st b e e e e e s e sbeeeeaeestaeeeeesaanssaeeaeesnnnsaeeas 84
8.5 ..... Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen .............c.oooiiii i 85
8.6 ..... ODJEKIE AUSIEUCHTIEN ...ttt ettt e e e e et e e e e e e bt e e e e e eateeeeeeeaannseeeaeaeannnenean 85
8.7 et AUSWANT L@SSO0..... ettt ekttt e e e e et e e e e e areee e 85
8.8 ..... Anpassen der ODJEKIWEANI...........oo ittt e ettt e et e et e e et e e e et e e s neeeennaeeen 86

8.8.1....... AUuSWahl — ViSUEIIE EffEKIE.........eiiiiiiiiiie e e s 86

8.8.2...... PICKFIRST — Objektwahl vOr BEfENI .........c.coiuiiiiiiiieiie e e 87
8.9 ..... Objektwahl und Objektfang in der LUCKE ..........uiiiiiiiii e e 88
8.10 ... Objektwahl auBerhalb des BildSChIMMS..........coiuiiiiiie ettt e e e et e e e e e eneeeennaeeens 88
[0 41101 L= o =T T oY= - o 89
9.1..... BefEhISVOraNSICAL ...ttt ettt 89
9.2 ... LOSCHEN ..ottt ettt ettt et s et et et et et e e et a et et et ettt ettt n st et e r e et et e a e et tereae s 90
LS T o [0 ] TSSO PR R 90
Befehle riickgangig MacChen ........ . 91
LIS O P PSR U PSSP OPPRURRPRTRN 91
10.2 1. ZLOSCH ...ttt ettt ettt a e s s s s s s s s s s e 91
10.3 ... MENIFACES ZURUCK ..........cueuieieteeeeeeee ettt ettt ee ettt ettt aees et et e s es et e s e s es s et etessen et etesn s esesens 91
10.4 ... MENIfACNES ZLOSCH .........oeieieeeeeeeeee ettt ettt ettt et ettt es et teas st et etess s esetesn s esesens 92

© Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2020

1....... AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE.......c.ceiiereirieerscesiessiesssessesessessssesssssssssssssssessssesessssesssssssssssssesssssssessssssssssssses 93
T T U Y o =Y (0] ol SRS PR 93

Y 0= o =T (U] 1RO PR 93
12....... Zeichnungshilfe ORTHOMODE ............oo e s s e e e s as e e s e e s mne e sa s mn e e s s s s snmnnans 95
12.1 ... UBUNG: Linie, Zeichnungshilfe ORTHOMODE und Direkte Abstandseingabe ..............c.cccccoveveveveicenennn. 95
13....... Zeichnungshilfe FaNg UNd RASTEr ..o i ccere s sscse e s s s e s s s e e s s e e e e e s s mn e e e s sssnn e e e e snsnnnnnens 96
14....... AUFGABEN - UDUNQGSDEISPIEIE.......ceieeeieieeeiriresietetseseseseseeesssesesesesesssesesesesssesssssssssssssssssassssssssssssnensnsssssenssssens 97
T4 L KUIS-ADSOIUE-03 ..ttt e e et e bt sa et e et e e e n e e e e s et e e bt e e ean e e e e s 97

14.2 ... Kurs-Relativ-KarteSiSCh-POIar.............cooiiiiii e 97
15....... Arbeiten mit mehreren ZeiChNUNQGEN ........ ... s 98
15.1 ... Fenster anordnen und UMSChaItEN ...........cooiiiiiiii e 98
15.2...Von ZeichNUNQG ZU ZEICANUNG .....ciiiiiii ittt ettt st ettt e sab e e s bt e e anbe e e sneeeenbeee s 99

ST B B - o 0] (o I B (o o T PSPPSR OUPPP PPNt 99

15.2.2...... ZWISChENADIAGE .......eeiieie ettt 99

16....... Zeichnungshilfe ObjJeKtfang ... e sn e 102
16.1 ... Objektwahl und Objekifang in der LUCKE .........coiiiiiiiie et e 103
16.2... SPUR - ORTHO Abstande zeigen oder €iNgEDEN ............coooiiiiiiiiii et 104

16.3 ... ENDP - Objektfang ENAPUNKL ..........coiitiiiiiiie ettt sttt ettt e enee e e 104

16.4 ... MIT - Objektfang MItteIPUNKL. .........cooiiiii e e 105

16.5 ... M2P - Objektfang Mitte zwischen 2 PUNKLEN ... e 105

16.6 ... SCHN - Objektfang SChNIttPUNKL ...........eiiiiieee e e e et e e enneees 106

16.7 ... ANP - Objektfang Angenommener Schnittpunkt (Erweiterter Schnittpunkt) ...........cccccoeeiiiiiiiiiiiiieees 106

16.8 ... HIL - Objektfang Hilfslinie (VErlANGEruNG).......coocuiiiiiiiiiiie et 107

16.9 ... LOT - ODJEKLIANG LOt ...ttt ettt ettt et s et bt e sebeebeeebeesabeesbeesnneeneeas 108

16.10 . PAR - Objektfang Parallele .......... ..ottt e e e e et e e e e e e nbe e e e e e e nneeeaaaenn 109

16.11 . NACH - ObjJektfang NACRSIEN..........c.cvieieeieteeeeeeteteee ettt ettt ee et e et eae e eeeteteneeeteaenneneeas 109

16.12 . Andern der ObjektfangeinStEIIUNGEN ...........cc.c.cvoueieeeeeeeeeeeee ettt ee et a s et eenenen 110

16.13 . OFFNUNG / APERTURE - OBJEKHANGDOX ......vvivevieeeieietieceeeeetcee ettt es st n s seannnn 110
17....... Zeichnungshilfen Spurverfolgung, Objektfangspur ... 111
L T U | (o I =T U T TS SO U PP PPPPPPI 111

17.1.1...... AutoTracking: SPUrVEIOIQUNG .........cueiiiiiieeee e e s tee e e e e eneeeenneeean 111

17.1.2...... Verfolgen entlang der PolarWinKel .............ooo i 112

17.1.3...... Hinzufiigen und Loschen von PolarWinKeIN.............oooiiiiiiiiiie e e e 113
17.1.4......Verwenden von PolarwinkelUberschreibungen ............cooociiiiiiiiiiiiii e 114

17.2 ... AutoTracking: ObjektfangsSpur AUTOSNAP ........ooi ittt 115

17.3 ... Einstellungen flr AULOTIACKING .....coii it e e e et e e e e e e snnaeee e e e enees 117

17.4 ... Andern der ObjektfangeinStEIIUNGEN ...........ccocvcviueuieeeeeeeeeeeeetee et eeee et ee et es et n et eennann 118
18....... AUFGABEN - UDUNGSDEISPIIE......ceiueireeirecetisieesisseisseessesssessssesssssssssesssssssssssssssssssssssssssasessssessssssnssssessssases 119
18.1 ... KUIS-REIAtiV-POIAr-02 ....... .ot e bt e e et e e st esab e e e e nbe e e sneeeesnneeean 119
19....... AUFGABEN - UDUNQGSDEISPIIE ....c.ceeeeeecereeerirerereseseseseserasesesesesesssesesesssssasssasssssssssssasssssssssasassssssssssssnssssessnassnens 120
LRSI I U= O PSSPV PTOPRSO 120

TO.2 L KUIS-02 ..ottt b e et h et h e b e a e E e a e e Rt bt e e e et e b e e bt e b e e enbe e e nne s 121

TO.3 L KUIS-03 .ttt ettt eh et n et et e e a e e E et e et h et et e n e Rttt eeae bt e ean e e nar e e ne e e 122
20....... Zeichnungshilfe Objektfang..........ccccviiiiiiii i ———— 123
20.1... VONPT - Objektfang VONPUNKL...........cooiiiiiiiieie ettt sttt st e e s e e e naee s 123
21....... 10 0110 L= =T =11 [ 124
2 Rt T N 1| TP U SO PUPPST 124
20,2 10 STRAHL ..ttt h e et b e et e bt et et e ean e ne e ene e s 126
22....... Y o= Ve 1= oY= =1 o] - PSR 127
22.1 ... SChNEll@IGENSCNAMEN. ..ottt ettt e e et et e e b s 127

22.2 ... LISTE - ODJEKIAaten ZEIGEN.......ccoiiiiiiiiie ittt e e et nnee e 128
22.3... BEMGEOM - WErtE EfFag@N .......ciiiiiiiiiie ettt e e ettt e e e e sttt e e e e e s nbe e e e e e eansaeeeeeeeannnseaaeeaannee 128

22.4 ... ABSTAND - Abstand und WINKEl MESSEN.........coiuiiiiiiiiiiiii ittt 131

22.5 ... ID - KOOTAINALE.......eeii e st e s s e s er e e e e e srn e e 132
22.6... MASSEIG - MasseeigenSChafteN ..........coiiiiiiiiii ettt 132
T N 1 1S PSRRI 133

© Ing. Gerhard Weinhausel 5



AutoCAD 2020 Complete 2D

22.8 o ZEIT e E b e b et et e e bt et b et e n e bt ae e nae et e re s 133
b7 T = L I ST ORTR 133
22.10 . FLACHE - FIAChEN DEIECHNEN.........ocvviiieeeeeeee ettt ettt ettt n ettt n st ese s s eaeaeas 133
AUFGABEN - UbUNGSDEISPIEIE.......ocuceeieereeueieieeeeeeteteeseetesssesestesssssessessssssssesssssessssssasessssessssssnsesssessssnsnssanasnens 135
DA T B (B[ = == 1V o] =T USSPt 135
ZeichnNuNgShilfe PUNKLFILET ........cooiii i ceere s s ssr e s s smer e s s s e e e s an e e e e e snmn e e e e e s s nnnenesnnsnnn 137
2 B ¥ (01 11 T PSR TPP 137
= T Fo ] Lo LY U gV 139
25.1 ... DIE RAAMAUS ..ottt ettt e e e b et e et e s b et e ee et e ean e e e s ne e e e s be e e nnr e e e nnnee s 139
25.2 ... NAVLEISTE - NavigationSIEISTE .......ccoiiiiiiiiiee ettt e e e eeee e e et e e ene e e e sneee s 140
25.3 ... DI BEfENl ZOOM .......ooiiiiiiiiete ettt ettt ettt ettt ettt e e et nhn e e ne e 141
25.3.1...... AUOPTIONEN - ANimierter ZOOM ........ccoooviuiueeeeeieteeeeeeeteeeeeeeeeteee et s et e st seeeaeas 143
25.3.2.. . ECNEZEITZOOM ...t 143
25,4 L PAN e h e b ekt h ekt b e e eh e Rt e e ke e eh et b e e ehe e e be e enbe e beesnbeeaneenare e 144
25.4.1......Der BEfEhl -PAN. ...t 144
25.5 .. NEUANS ..ottt bt E et et e h b e et h et bt e h et et ser e e b ner e nneenane e 145
25.6 ... AUSSCHNT, mAUSSCHNT ...ttt sttt et ettt et e see e et e e ere e be e eebeesneenanee s 146
25.7 ... Ansichtsfenster im ModellDereiCh ............ooiii i e 147
25.7.1...... Zwischen Ansichtsfenster WeChSeIN ...........c.oooiiiiiiiii e 148
25.7.2......Umschalten zwischen Ansichtsfensterkonfigurationen ..............ccccoo 148
25.7.3...... Doppelklick: Umschalten Ansichtsfensterkonfigurationen ..............ccccco i 148
25.7.4...... Ansichtsfenster aufteilen und verbinden............cccooiiiiiiiiiiii e 149
25.7.5...... Ansichtsfensterkonfiguration speichern und aufrufen............ccccvveiiiiiin e, 149
25.8 ... NEUZEICH UNGA NEUZALL ......uoiitiiiie ettt ettt ettt ettt et e st e e be e smteebeesnbeenneennneens 150
25.9 ... REGEN UNA REGENALL ......coittitieitt ettt sttt sttt h e bt ae e bt e eab e e ebe e sabeenbeesnbeennneenbeens 150
2510 . REGENS ...ttt h et h et sh e e bt h e b e e h et E e eR e Rt bt e e h et e bt e se et e b e e r e nneenane e 150
b4 0 B I = 11T T3 o 4 a1 o T=T =Y T [ o R PR 151
25.12 . SEEINGWWNEEIS ....coeiiiieiie ettt e e e ettt e e e s et e e e e e e e e sssaeeeeeasasteaeeaasnsaeeeeeeanssaneeeeannsseeas 152
Anzeigesteuerung von ODBJEKEeN .........cocciiiiiiiiini i ————— 153
26.1 ... Ausblenden und Isolieren von ODJEKIEN .........couiiiiiiii e e 153
26.2 ... HIDEOBJECTS - Objekte auSDIENAEN .........oooiiiiiiiieeie e e e et e e nnneees 153
26.3...ISOLATEOBJECTS - ODJEKtE ISONEIEN .......ccouiiiiiiiiieiii ettt 153
26.4 ... UNISOLATEOBJECTS - Objekte isolieren aufheben ...............oooiiiiiiiiiciiiiee e 153
PG R T I - 10 ] o (=Y PSPPSR TSP 154
26.6 ... Voransicht der Anderung von EigensChaften..............ccccvoviueurieiiviuciececeeee e 155
Objekte bearbeiten........ e 156
27.1...EIGENSCHAFTEN - Geometriedaten bearbeiten ..o 156
(0] oY1= 1 LI =Y 2= U T - o SRS 157
P B o 1Y 11 01T o PRSPPI 157
28.1.1...... FUllung €in- und @uSSCRAIEN .........c.oiiiiiiieii e e 157
28.2 ... PLINIE - POIYIINIE ErZEUGEN ........oiiiiiii ettt e e e ettt e e e e e s et e e e e e e annaeeeaeeaansneeeaeeaanneeas 157
28.2.1...... PLINIE - einfache POIYINIEN ........cooeiiiiieee ettt e e e e nneee s 159
28.2.2...... PLINIE - Polylinien mit konstanter Breite..............ooiooiiiiii e 159
28.2.3...... PLINIE - Polylinien mit variabler Breite...........coouuiiiiiiiiiiiieiieeeiiee e 159
28.2.4...... PLINIE - Polylinien mit variabler Breite: Schnittpfeil ............ccccoiiiiiiiee 160
28.2.5...... PLINIE - GriffDearb@itUNg..........coiiiiiiaiiiiii ittt 160
28.2.6...... PLINIE = GFffMENUL ... .eiiiiiiie ittt ettt et st nb e b e e neee 160
28.2.7...... POIYIINI€ @UIOSEN ... ittt ettt e ettt st e e n e e et e e enneeeanreeeeans 160
28.2.8...... PLINIE - Eigenschaften bearbeiten ..............coooiuiiiiiiiiiiiiie e 161
28.3 ... URSPRUNG ...ttt ettt et a e et e e et e e bt e s e bt et e e ea b e e sheeemb e e abe e beeembeenbeeembeenneeenbeeenneenteas 161
28.4 ... PEDIT - Polylinien bearDEItEN.......cc.uiiieiee et 162
28.4.1...... PEDIT - Konstante Breite einer Polylinie Andern.............cooo i 162
28.4.2...... PEDIT - Objekte zu einer Polylinie verbinden.............coocii e 163
28.5... UMDREH — PoOIlYliNi€ UMAIENEN .......uuiiiiiiiiiiiiiiiieiee ettt e e e e e e e e e e e e e eeeeaeeesesasannnnnnsnsnenes 163
28.6 ... AUFRAUM .......ooooiieieeieeeeceeeeee ettt ettt ettt a et et a et et et e e st e s et et e s e et et e e et et eae s et neaene s 164
28.7 ... AAUFRAUM ........cooooiieieieieeeeeeee ettt ettt ettt s ettt et et e s ae s et s s s st et s e s st s e s enne 164

© Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2020

28.8 ... RECHTECK - VIBIECKE ...ttt ettt ettt ettt ettt n e ebe e n e nane s 165

28.9 ... POLYGON = VIEIECKE. ...ttt ettt ettt ettt he e et e s ae e e a b e e seeeambeessbesbeeemteesbeeenseennneens 166

28.10 . OFANG GZEN - Geometrisches Zentrum PoOlYlINIEN ..........ociiiiiiiiiii e 167

P22 Tt B I 1L S OO UPPUPOPRTPN 168

282 L SKIZZE ...ttt bbb a b E e h et bt e ea et b e ee b e n e nae e 169

2813 . BREAKLINE . ...ttt ettt ettt et e bt e e h et e bt e e ae e e bt e bt e san e e ar e e sene e b e e nen e e nneenene e 169
29....... Objekte bearbeiten.........cciiiiiii i 171
29.1 ... ABRUNDEN - Abrunden VON LINIEN.........coiiiiiiiiiiiiiie ettt 171
29.1.1...... Abrunden von Linien und Polylini©n .......... ..o 174

29.1.2...... Abrunden von PolyliniensSegmenten ...........coooi i 174

29.1.3...... Abrunden Mit SPIINES.........uviiiieiieee et e e et e e e e et e e e e s 175

29.2 ... FASE - AbsSchragen vOn ODJEKIEN ..........iiiiiiiiiiieiiee et 176
29.2.1......Fasen von Linien und POIYIINIEN ..ot 177

29.3 ... MISCHEN ...ttt ettt h ettt h e e bt e eb et ekt e ehe e e bt e ea b e e Rt e e a b e e ehe e e b e e eaee e be e snbeenneenane e 178

29.4 ... AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE .........oueveeeevcee ettt ee e et te et et eae st asete e ete s eteeneeens 179

2040 i KUS=04 ..ttt ettt h e h bt e ner e 179

29.4.2...... Kurs-05 (Relativ kartesisch, relativ polar) .............ccoooiiiiiiii i 179

29.4.3...... Kurs-05 (Polarspur, ObjeKtfangSPUuI) .......coocuiiiiiiei it 180

29.5... STUTZEN - KUrzen vON ODBJEKLEN .....cc.uiiiiiiiiiee ettt e e s 181

29.6 ... EXTRIM L.ttt ekt et h e bt ekt et e ehe e ek et e bt e e bt e ehe e e bt e sa bt e b nabeenneenane e 185

29.7 ... DEHNEN - Verlangern VON ODJEKLEN .......ccciiiiiieeeie ettt st e et e e seee e e e s e e eneeeesnneeas 186

29.8 ... VERSETZ - PArallelKOpie ........cccoiuiiiiieiiiiii ettt sttt et et nne s 188

PAS IR O = (@ L ] = PSPPI 189
30....... ANzeigenreiReNfOlge. ... .cccuiiiiiir i ———————————————— 190
30,1 ... ZEICHREIHENF ...ttt bttt b ettt e e ae e ekt e e ae e e bt e sa b e saeeeab e e sabeenbeesebeenneenaneens 190

30.2 ... CDORDER.......e ittt h ekt b b b ea ekt e R et E et ea et b e bt e b b e naeenare e 191
M. Objekte Bearbeiten...... ..o e an e n s 193
BA T i LANGE ...ttt ettt ettt ettt ettt n ettt e ettt eaeenenene 193
32....... =Y 0 = T3 ] 11 1= o 194
32.1 ... MLINIE - MURIlINIE ©IZEUGEN......cciiiiiiiei ettt ettt s et e bt e e e snn e e e nneeeas 194

32.2 ... MLSTIL = MURIINIENSHL. ..ottt bttt e b e enbeesane e 195
32.3... AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ...........vcveeeeeieeeeieeeeteeee ettt es e en et en e aneneneaenens 196
32.3.1...... Kurs-EinfachesHaus-MUItIliNI© ..............cociiiiiiiieii e 196

32.4 ... MLEDIT - MUltilini€n DEarDEItEN. .......cooiiiiiiiie e 197
32.5... AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ...........ocveuieeicieeieeeictceeee ettt ettt ee et en et ssan s sens 198
32.5.1...... Einfaches Haus bearbeiten...........oocueiiiiii e 198

32.5.2...... Komplexes Haus mit Multilinien zeiChnen ..., 199

33....... (0] oY1= 1 L= o =T Ty o =Y 1 (= o SRR 200
33.1...BRUCH - Objekte DreChen ........cooiiiie et 200
33.2... VERBINDEN - Segmenten VErbINAEN ..........cooiiiiiiiiiiiiiie ettt 201
34....... Dynamische EINGAbe ...t m e e e s e s s me e e e e s e mme e e e e e mmn e e e e e s amme e e e e anannnnens 202
34.1 ... Mdgliche KoordinateneiNGaben .............ciiii it e et e e e s e e e e e e e nnneee 204
35....... 10 41101 L= =Y =1 [ 205
BT TR I G =1 1 PSPPI 205
35.1.1...... KREIS - Griffbearbeitung .........c..ooiiiiiiii e 206

35.1.2...... KREIS - EigenSCRaften ........ooiiiiiec e e 206

35.2 .. BOGEN ...ttt ettt b et h e h et bR et bRt R £t bt bbbt e eh bt et e e nn e b e eaneennee s 206
36....... Zeichnungshilfe Objektfang..........ccocoiiiiiiiii e 208
36.71 ... ZEN = ZENTIUM L.ttt b e ettt esae e s bt et e e bt eh e e san e e ab e e eane e be e eereenneenare e 208

36.2 ... QUAD = QUUAAIANT ...ttt et a e e ekt e e a bt e sa et e e b bt e e ab ettt e aa bt e e e bt e e et e nane s 209

36.3 ... TAN = TANGENTE ...ttt e ekt e ettt e s b et e ekt e et et e s be e e e aa b e e e nnn e e e nnee s 210
37....... AUFGABEN - UBUNQGSDEISPIEIE........c.cceeterererieteteneietesseseteesseesseasseessesese e st essss st sssssssnsssssesensesssssesesssssssesennns 212
7.1 KUIS-FOIMDBIECRN ... et e e e s e e e e e e s e e s nneeeas 212

37.2 .. KUIS-RAAWEIIE ... e r e e s s e 213

K T ([ o =T USRI 213
38....... 100110 L= =Y -1 [ 214

© Ing. Gerhard Weinhausel 7



AutoCAD 2020 Complete 2D

38.1 ... Ellipse UNd EIlIPSENDOGEN.........oeiiieiee et e e e e et e e e e e e e e e e e snbne e e e e eennnes 214

38.2 ... SPLINE = KUINVENINIEN ...ttt ettt ettt e et e st e et e sae e e st e e sheeembeesebesbeeemseesbneenseenaneans 216

38.3 ... SPLINEEDIT - Spline bearDEIten.......cc.eiiiiiiiieeeeee e 217

38.4 ... REVWOLKE - REVISIONSWOIKE ...ttt e ettt e e e et e e e e e snee e e e e e e nneeas 218

38.5 ... PUNKT = PUNKLE ...ttt b et b ettt e e b e et esee e e b e e sbneeneenaneen 220
38.5.1...... PTYP - PUNKISLIl @INSTEIEN.......coiiiiieiiieie e 220

38.6 ... Zeichnungshilfe ODJEKIFANG ........coiuiiiiiiii e et e e 221
38.6.1...... ObJEKfANG PUNKL ..ottt bttt et et sbe e sae e e e 221

38.7 ... MESSEN - Teillangen DereChNEN .........ooii e e e e e e e e e nneeas 221

38.8... TEILEN - Teilungspunkte DEreChNEN ... e e 222

AUFGABEN - UbUNGSDEISPIEIE........c.cueeieereeecirereeieietsteseceesseeeetesssssesesssssessssssesessssssesessssssasessnssssssssssnsessssasnnns 223

BT T < CF = 0 SO PRTPPR 223

39.2 .. KUIS-07 Mt VEISEIZEN ..ottt et sb e e et e sne e e e nanee s 223

39.3 .. KUIS-07 MUt STULZEN ...ttt e ettt e e e ettt e e e e e s nte e e e e enneeeeeeeeantneeaaeaannneeas 223

39.4 ... Kurs-07 mit Konstruktionslinien NachzeiChnen .............oooo e 223

39.5 ... KUrs-HauS-VErsetZeNn-STULZEN ..........oooiiiiiiei ettt e e e et e et eeent e e eneeeennneeean 224

39.6 ... KUIS-08 Mt STULZEN ....eeiiiiiii ettt et e ettt e et e e s nee e snbe e e enteeeenteeesnneeas 225

L0 Y T=T G T 3 226

40.1 ... Die ObjeKtWah! - OPLIONEN ........uiiiiiie ettt snn e eane s 226

40.2... SELECTIONCYCLING - wechselnde AUSWaNL...........coiiiiiiiiiiiiieie e 227

40.3 ... Objektwahl mit SPRINGEN (ZYKIUS).........coiiiiiiiiiiiei et 227

40.4 ... Objektwahl SELECTSIMILAR .. ..ottt sttt ettt ettt sn e sre e reenae e 228

40.5... SAUSWAHL - die SChnellausWahl............coiiiiiiiiii et 229

40.6 ... Objektwahl dUrCh FILTER .......coiiiiiiiiie ittt ettt b e st sbe e e mb e e s bb e ebeeseneenbeeenneeees 231

40.7 ... ObjJektWahl: EXPIrESS-TOOIS .....cei ittt e e e ettt et e e e e aeae e e e e aaneaeeeeaaanbeeeaaeaannsseeeaeaansnneaaenn 232
0.7 e GETSEL. .ttt 232
40.7.2...... 'FS, FASTSEL (FASTSELECT) ...ttt ittt 232

Objekte bearbeiten ........cccciiiiiiiiii i 233

T TS | | €1 = I PRSP PR 233
L O I B 1= 4 £ o] (= Te =1 [0 o To P PP PP PUPPPI 233

41.2 ... AUFGADE - UDUNGSDEISPIEIE. ......c.eeeeeeeeeeeieeeeeeeteeee ettt aeeteae e e ae e s e e eteeseseesesnsteaseeeans 234
41.2.1...... KUrs-09 mit SPIEGEIN . .eeiieiiie ettt e s et e et e e anneeas 234

1.3 . DREHEN . .. ettt a et h e bt et b bt nh ettt e e n e b e er e ne e ane 235

41.4 ... Kopieren, Schieben, Strecken:

Basispunkt 0der VErsChiEDUNG. ..........eiiiiiiii ettt e aa e e sb e e b e e e abeeenae 237
41.4.1...... Basispunkt Und ZIGIPUNKL.........cocuiiiiiiii et 237
N V=1 =T 1 1= o U T [ USSR 237

1.5 .. KOPIEREN ...ttt bt etk b e bt ekt eea e nhb e et e e e a et b e e et n e n e ne e 238

1.6 ... COPYM. ..ttt ettt h et a e h et h e Rt et b e bt ne e bt e et b e e er e e r e 239

g T A T 0 1 =1 = = PSPPSR 240

IR T (01010 LSO 241

41.9 ... AUFGABEN - UDUNGSDEISPIBIE .........eeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteee ettt eas e s ae e aeeneaeeaeaeeeeaneennes 242
41.9.1...... Kurs-09 mit Kopieren + Drehen + SChi€ben ...........ccoooiiiiiiiiiiii e 242

L0 o 1= T N 243

B B 11N € ¥ o] o 1= PSRRI 243

A €1 U o USSP 243

42.3 ... Gruppenwahl umschalten: STRG + UMSCHALT + A ..ottt 243

42.4 ... GRUPPEAUFHEB ... oottt et b et b e a bt bt e e a bt e s b et et e e s bt e s b et et e e nbe e e beenaeeennes 243

42.5 ... GRUPPEBEARB ......cooottiittitte ittt ettt b et a e e et eeb et ea bt e sh et e bt et bt na et r e 244

42.6 ... PICKSTYLE ...ttt ettt ettt bttt e ehe e e bt e e et e ebe e e bt eeae e e bt e s en e e b e e naneenneenere s 244

42.7 ... GROUPDISPLAYMODE .......oooiititieiie ettt sttt e sttt et sbe e e teesae e e beesaeeanbeeameeenbeessbeeaaeenbeesnneenseennneas 244

42.8 ... KLASSISCHGRUPPE ...ttt ettt ettt et e h et ke e e s e e et e e e bt e bt e sebesneeenbeesabeeneenaneas 245

42.9 ... AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE .......coeveeeieeeeeieeeete ettt et eaeas et eaeeaennete e teeneteeeeae e 247

42.10 . KUIS=09 Mt GIUPPE ....iiiiiiie ittt e e ettt e e e e ettt e e e e e e et beeeeeeseataeeeeeeeasbsaeeaesassseeeeaasssseeeeeaansreneaasaanses 247

(0] oY1= S L= o ToT: T o =Y 1 7= o PSR 249

TRy B ] | | OSSPSR 249

© Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2020

43.2 . -REIHE . ...t h e Rt bt h e n e bt ae e na ettt reas 249
43.3 ... REIHERECHTECK ... .ottt ettt ettt b e et be e e ate e s ket et e e sae e s beeenteesaeeenbeesneeenteas 250
43.4 ... REIHEKREIS ... ..ottt b et h e s bt e a e e ea bt e s he e et e e s bt e ebeeembeesb bt enbeesaeeebeesnneenteas 251
43.5 .. REIHEPFAD ...ttt ettt b et h et h et e bt s he e e bt e eh e e s he e et e e nbe e et e e nae e et e eaneebeas 252
43.6 ... REIHEBEARB - Reihe bearbeiten (Quelle, EIEMENt) ..........cccoiiiiiiiiiiiiiceec e 253
43,7 . REIHESCHL ...ttt ettt st e bt e h e e s e et et e sb et e neenen e e nbeenaneenreas 254
43.8 ... Elemente der Anordnung bearbeiten .............ooiiiiiiiiiii i 254
43.9 .. REIHEKLASS ...ttt ettt et b ettt e e bt e e bt e e ae e e a bt e e aee e b e e shbesheeembeeshbeebeesabeenbeeenneenteas 255
43,10 . AUFGABEN ...ttt ettt h et e e b bt ekt e e a et e bt e e ab e e bt e b e e e ae e e b e e eh bt e ebe e na b e e nae e eaneenteas 257
43.10.1.... Kurs-09 mit REINE POIAI .........oeiii e e e e e e e 257
43.10.2.... Kurs-09: FIAChe DEreChNeN ... e 257

TRy B S B I =0 1 = N PSR S 258
R 1 S I ] = 1O PSP 261
43.13 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ........cveueetcviaeictetceee ettt ettt ae s s s aesenenaaas 262
43.13.1.... Kurs-Haus-Versetzen-Stutzen umbauen ... 262

A3.14 VARIA. ettt h e h oA e Rt Rt b et b e Rt b e en e n e 263
4315  UMGRENZUNG. ...ttt ettt ettt h et et e e ae e e bt e e et e eae e e bt e san e e neeseneenneenenee 265
R LG Y = = 0] = N PSPPSR 266
A I o 3 | =3 PSPPSR 266
R < I =l € 1[0\ P TSP U OU RPN 266
43.19 . AUSRICHTEN (2D) ..ttt sttt ettt ettt she ekt sh ekt esae e e b e e et e e bt e b e e et e e nbe e nbeenneenans 267
44....... Griffe und Griffbearb@ituUNg ... e e e e e s e e e nnn e e s 268
44.1 ... AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE .....c.ceeevveieieeeeectceeeeeteteee ettt ettt ee et n st sees s seseae s eseseeeeneneaas 270
4411 ... KUS-09 Mt GIffEN ..eeiieeie et 270
45....... ST o2 1 - 1 271
g S T T 0T =Y 0 T3 (Y| T =Y S 271
3 Tt Iy B T o - 8= /= SR 271

45.1.2 ... SCHrAffUITAIDE ..o ettt e 271
45.1.3...... Schraffurhintergrundfarbe .............ooo i 271

A5.1.4 . TFANSPAIENZ ...ttt ettt ettt e et e e e e e bt e e st et e s et et e e bs e e e e st et e e ane e e e sae e e et n e e nnr e e e naneeas 272
45.1.5...... Spiegeln der SCIraffur............oo i e et e sneeeas 272
45.1.6...... HPDLGMODE - Schraffurdialog .............cccceiiuiiaiieie e 272
45.1.7...... Festlegung der Schraffurumgrenzung allgemein............cccoveeiiiiiiiiec e 272

45.2 ... SCHRAFF - MURIfUNKHONSIEISTE ......eoiuiiiiiieiiie ettt e e 272
R S 1 0 | 3 N e I 7= o T PRSP UR 275
45.4 ... -SCHRAFF - BEfENISZEIIE .......couiiitiiie ettt 275
45.5 ... SCHRAFF - Drag&Drop aus Werkzeugpaletten .............ceooiiiiiiiiee e 276
45.6 ... SCHRAFF - Drag&Drop aus DeSIGNCENTET ..........ociiiiiiiiiie et ee et e st e et e e e e e saaae e e e e e sanraeeaeeans 276
45.7 ... SCHRAFF - INSEIEIKENNUNG ...ttt e b e et e e e e e ba e e nnte e e sanes 277
45.8 ... HPGAPTOL - ADStaNASIOIErANZ.........eiiiiiiiiiiie ettt ettt e et e et 278
45.9 ... SCHRAFF - Separate SChraffUr€n...............co e e e e e e e e e e e e e e e 279
45.10. SCHRAFFEDIT - Schraffureigenschaften bearbeiten............cccooooiiiiiiiiii e 280
45.11 . Bearbeiten der SchraffUrUmgrenzZung.............oooiiieiiiee e s e e e e e e senes 280
45.11.1 .... Griffbearbeitung assoziativer Schraffuren.............cccooiiiiiii e 280
45.11.2 ... Griffbearbeitung nicht-assoziativer Schraffuren...........ccccccooiiii 280

45.12 . Berechnen von SchraffurflACREN. ..........ocuii e s 281
45.13 . STUTZEN - SChraffur STULZEN ......coooiie et e e e e nae e e e e e ennes 281
45.14 . HATCHGENERATEBOUNDARY - Neuerstellen einer Schraffurumgrenzung.........c.cccccoevieeiiieninieeennnen. 282
4515 . HATCHSETBOUNDARY - Schraffur mit anderer Umgrenzung verbinden .............cccccceeiiiiiiie e 283
45.16 . HATCHSETORIGIN - Schraffurursprung @ndern...........c.cooiiiiiiiiieiiiie et 283
45.17 .HATCHTOBACK - Alle Schraffuren in den Hintergrund .............ccccooiiiiiiiiiiiiie e 283
45.18 . SUPERHATCH ...ttt ettt h ettt b ettt eeh ekt e e ae e e bt e eb e e eae e e bt e sabe e b e e sabeenaeenane s 284
46....... ABSTUF - abgestufte FUIUNGEN .........ccoo it ss s s s me e s e s e m e e s mn e smn e e ann s s mmn s 286
47....... L= U] = =T 4T 288
g s (| SRR 288
48....... AUFGABEN - UDUNQGSDEISPIIE ......cueerererererereresertrarararasssssssasassssssssssasssssssssssssssssssesssssssessssssssssssssssasssssssssasasans 290

© Ing. Gerhard Weinhausel 9



AutoCAD 2020 Complete 2D

48.1 ... Punktstil in VOrlage @iNSEIIEN ...........coo i e e et e e e et e e e e e e etrraeaeeanes 290
A U] = O OSSR 290
48.3 ... KUIrs-11 (QUETTOIMAL) .....ee ittt ettt e et s e b et e e st e e enr e e e nnee s 291
48.4 ... KUrs-12 (QUEITOIMAL)......ciiueiiiitieeiii ettt s et e e e e s e e e srn e e e anr e e e nnneeennnee s 292
48.5 ... KUrs-13 (QUEITOMMAL).......tiiieiiiiieit ettt et b ettt sae e e be e neesae e et e e naeeenees 293
49....... =T 0 14T T 294
49.1 ... IsometrieSymbOol iN STAUSIEISTE .........coiiuiiiiiiie e e 294
49.2 ... AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ........cveueeietiiiecictceeeeteteeee ettt aess et ea s s eae s st sennn s 295
L By I (U = =T 0 TSP PU SR OPPRPPI 295
49.2.2..... . KUISIS0-02 ...ttt e s 295
50....... Arbeiten mit LinientyPen ... 296
50.1 ... LINIENTYP - Linientypen laden und I0SCREN..........c..ii i 296
50.2 ... LINIENtYP DEADEILEN ...t s 297
50.3 ... LINIENEYPTAKIOT ... ettt e et e e et e e e et s e s 298
L0 (=T Y] o= o T 4L = PP 299
50.5 ... Darstellung kompleXer LINIENTYPEN........cooi e e e e 299
51....... I - S 300
51.1 ... SchnellzugriffSWerkzeugkasten - LAY ..........couiii it 300
51.2 ... LAYER - Der Layereigenschaften-Manager............c.ooiiiiiiiiiiiiiee ettt 301
51.2.1...... Anzeige der Layerspalten @anPasSEN ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiee et e e e ee et e e e e e e e e e annaes 303
51.2.2...... NEUEN LaYEr @NIBOEN ...ttt e e e et e e e e st e e e s e nnee e e e ennneeas 303
51.2.3...... Layerfarbe ZUWEISEN...........vviiie ittt e e e e e e e et e e e e e st e e e e e s e narae e e e eannrees 303
51.2.4...... LayerliNiENtYP ZUWEISEN........coiitiiiiiiii ettt ettt e st e sne e e sanee e abeeeans 303
51.2.5...... LayerliNieNStArke ZUWEISEN.........coiiuiiiiiiii et 303

Lo R B - 1= T (= (U o Vo PSR 304
51.4 ... LayersChema JKUIS® ...ttt oottt e e e ettt e e e e e nn b et e e e e smee e e e e e e annbeeeeeeaannneeas 305
Lo IR Ny o 1=T1 (=T o 0 11 I )T o F PSP 306
51.6 ... Aktuellen Layer setzen (ArDEItSIAYET) .......oouii i et 307
51.6.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG™ ....... ..ot et e e e et e e e e e s nnees 307
51.6.2...... Layereigenschaften-Manager ............coouiiiii it 307

L G T 1 Y < I PRSP PP PSP 308

51.7 ... Sichtbarkeit STEUEIN — BN / AUS ......cc.eiiiiiii ettt nne e 309
51.7.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG" ..........ooiiiiiiiii e e e e e e e e e nanre e e e e e snnaes 309
51.7.2...... Layereigenschaften-Manager ...........coooiiiiiiiiiiiee et 309

L A T 1 Y © 1 SRR 309
B1.7.4 o LAYEIN bbbttt bbbt e nae e e 310

51.8 ... Sichtbarkeit steuern — Frieren Und TAUEBN .........ccc.iiiiiiiiii e 311
51.8.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG™ ...........ooiiiiiiie et e e s e e s e s e e e e e enees 31
51.8.2...... Layereigenschaften-Manager ...........coooiiiiiiiiiiiie et 311
51.8.3ccc.. LAYFRIER . .. ettt ettt et h et e bt bt s et e n b e b eab e nae e enneeneeas 311
I 1 Y U OPT PP OPRTPRN 312
51.9... Schiitzen - Sperren UNd ENSPEITEN ........ccoiuiiiiii ettt e e e et e e e e e e e e e enanaeas 313
51.9.1...... Listenfeld ,Layer-SteUEIUNG ...........oor et e et e s e e e enneeens 313
51.9.2...... Layereigenschaften-Manager ...........coooiiiiiiiiiiiee et 313

51.9.3 ... LAYSPERR ... ettt ettt ettt ae e eh bttt e be e nabe e areeenneenees 313

51.9.4 ..., LAYSPERRAUFH ..ottt st b ettt sb et et esae e et e beenneeenes 313
51.9.5...... Transparenz geSPEeITtEr LAYEN ........coua ittt ettt e e et e e e e e s e e e e e e amnbeeeaeeennneeas 314

51.10 . 1SONEreN — AUS OUEI SPEITEN .....oiiieiiiiiiiee e ettt e et e e e et e e e e et e e e e e eab e e e e e e eebaaeeaesaasasaeeaeeasasbeneeesannsrenas 315
51.10.1.... Einstellungen flr iSOHEME LAY .........ccooiuuiiieieieeee ettt e e e 315

o O 1 1T LSRR 315
51103  LAYISOAURH ..ttt ettt b ettt s h bt et e e eb e e sabeenbeeenneeees 316

51.11 . Umbenennen und LOSChEN VON LaAYEIN ..........oiiiiiiiiiie ettt a e et e e e e et e e e e e ennneeas 317
B T N4 T TR 317
511,210 SLAYLOSCH. ..ottt 317
51.12. Objektlayer DEarD@ItEN. .........couiii et n 318
51.12.1.... Objektlayer andern: Listenfeld Layer-Steuerung ...........ccccovueeeiiiiiiiiei i 318

10 © Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2020

51.12.2.... Objektlayer andern: LAYAKT ... ittt et e e e et e e e e e e e e e e sntaeeeaeeennnes 318

51.12.3.... Objektlayer Andern: AUFLAYKOP .........cooiiiiiiiieeie ettt sttt 319

51.12.4.... Objektlayer andern: —AUFLAYKOP ........oouiiiiiiieeie ettt 319

51.12.5.... Objektlayer andern: EIGENSCHAFTEN .........coiiiiiiii e 320

51.12.6.... Objektlayer andern: LAYMWEGCHS........ .ot 320

51.12.7.... Objektlayer andern: -LAYMWEGCHS .........oooiiiiiii et 321

51.13 . Eigenschaften Gbertragen — EIGANPASS ... ..o et et 321

51.14 . Vonlayer-EiNSTEIIUNGEN ........oo et e st e s nnee s 322

51.15 . DesignCenter — AUStauSCh VON LaYEIN ...... ..ot e e e e e e 323

LRI L T 2= =Y o e Y OSSR 324

Lo A T - =Y o 1 (= OSSR 325
51.17.1 ...  EIGeNSChaftenfiller .........oiiiiiee e e 326

L I A B €1 U o] oT=T o 11 (=] S OSSO U RO PPOPPPPTPP 327

51.18 . Layer ZusammENTUNIEN ...t e e bt e st s e e s 329

BTG L LAY ZUSEF ...ttt b h e h e bRt b e eh bR e aE e R etk e e e et bt e bt e be e bt e nbeenare e 330

51,20 . cLAYZUSF ...ttt b e bt E e bRt bt e n e b et e ne e r e reenanenre e 330

51.21 . Layerzustand speichern und wieder auffufen..............ooiiiiiiiii i 331

51.22 . Layer @DSHIMMEIN ...ttt h e r et e e bt e e a bt et e eab e e e e be e e nne e e e nane s 332

571.23 . LAYEIKONVEITIEIUNG ......veee ettt ettt ettt e bt e e sttt e s et e e b bt e e et et e st e e e ea b e e e enbe e e e enneeenaneees 333

51,24 L LAYERVY ...ttt ettt b e h bt b AR et b e R bt b e na bt e be et e nhe e eneennee s 334

L S T I N £ O U U PP VPP PTRROTIN 335

51.26 . LAYANZEIG ... .ottt ettt ettt e h e et e bt e et e be e bt an e e ne e bt e a e r e e nineenee e 336
52....... Arbeiten Mit FArben ... 338
52,1 . FarDNUMIMEIN ...ttt et et e e et e e e b et e e ebn e e e e bt e nnne e e nnnee s 338

LA - Ty o <Y o 1= =T o 1= (= o USSR 338

52.3 ... True Color UNd FarbbUCNET.............iiiee ettt e et e e e e st e e sn e e e s et e e enneeeanneeean 339
53....... Arbeiten mit LiNIeNStArKeN........occciiiiiicir i s e e s 340
53.1... LWDISPLAY, LSTARKE - Linienstérke anzeigen, ausblenden und einstellen.............c..ccccooeeveeeveeevenenn. 340
54....... Arbeiten mit PIOtSHIlEN .......coociiii i ————— 342
54.1 ... Plotstil einer Zeichnung WECKHSEIN .........ooiiiiiii e e 342
55....... DesignCenter — Austausch von Definitionen ... e 343
55.1 ... ADCENTER - AUtOCAD DESIGNCENTET .......eiiiiiiieeeiiie ettt e sttt e e et e e et e e saeeeesneeeeaneeeesneeeeanneeenn 343

55.2 ... Einheitenanpassung im DeSIGNCENTET ...........oiiiiiiiiiiie et e e e e e e e e e e e e e anreeeas 343

55.3 ... Typischer Arbeitsablauf um Elemente in die aktuelle Zeichnung zu bringen............cccccooiiiiiiiee. 344

55.4 ... DesignCenter: Zeichnung OffNEN ......cocuiii i 344

55.5 ... DesignCenter: Zeichnung als Block oder XRef einflgen..........oooueiiiiiiiiiiiie e 345

55.6 ... DesignCenter: BIOCK €INTUGEN ........ooiiiiiiiiiie ettt et e et e e st e e sneeeeeneeeeenneeeanneeenn 346

55.7 ... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Ordner mit Zeichnungen ............cccocoieiiiiiiiie e 347

55.8 ... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Blocken einer Zeichnung (Bibliothek) erstellen...............cccccceevneen. 348
56....... Zentrumsmarkierung und Zentrumslini@ ........cccuceeiiiiiniier i ——————————— 349
56.1 ... ZENTRUMSMARKIERUNG - MIttelaChSEN .........cciiiiiiiiiiiiie ittt 351
56.2... ZENTRUMSLINIE - MIttelaChSEN ......coouiiiiiiiiieiie ettt n e 354

56.3 ... ZENTRUMWIEDERHERSTELL - Uberstandsanderungen entfernen ...............ccccoeeveveueueeveeeueeeeneneeeenennns 355

56.4 ... ZENTRUMLOS - Assoziativitat Zentrumsmarkierung / Zentrumslinie entfernen ................c.cccccevevevevenene.e. 356

56.5 ... ZENTRUMNEUVERKNUPF - Assoziativitat Zentrumsmarkierung / Zentrumslinie herstellen................... 356
57....... AUFGABEN — UDUNQGSDEISPIIE .....eeeceeueerrecace e e see s e e e e e e e ese e e e e s e e e e e e s e seseesesesssssssssssssssssssssssensnen 357
o I (o4 =T [T =T =3 Y |- o PP 357

57.2 ... Layerkorrektur in KUrSZEIChNUNGEN ......coiiiiiiiiiie ittt e e e e e e 357
57.3... FOrmMatrahMen ErZEUGEN ..........ooiiiiiiiiiii ettt e et e e e e ettt e e e e et e e e e e sebseeeaesessnsseeaeeesnsaneeesaanssees 358
58....... Einheiten und MaBStaDE...........ccciiiiiiiici i —————— 359
o1 I Y [ T (=T o ST UP PP PP UPPPTI 359

58.2 ... MAIRSTADE ...t h bbb e bt nh et b nbe e neenaneen 359

58.3 ... Verwalten der MalstabsliSte. ...........ooiiiiiiiii et e et e s 360
58.3.1...... VOrgabe-MalstabsSIiSte .........cocciiiiiiiie e 360

58.3.2...... MaRstabsliste der jeweiligen Zeichnung bearbeiten..............ccooiiiiiiii e 361

58.4 ... Festlegen des MaRstabs im ModellDereiCh ............cooo i 362

© Ing. Gerhard Weinhausel 1"



AutoCAD 2020 Complete 2D

58.5 ... Festlegen des MaRstabs im ANSIChESTENSIET .........c.uviiiiiiie e 362
59....... 5D 363
59.1 ... STIL - TEXISHl AEfIMIEIEN ... ettt esneee s 363
59.2 ... TEXT - @INZEIlIGEE TEXL.....eeeieiieiiie ettt ettt e e e et e e e e e e a et e e e e e s nseeeeeeesnteeeeeannteeeeeeaannneeas 366
59.3 ... TEXTBEARB - Text Dearbeiten..........uuuiiiieie et e e 367
59.4 ... —TEXTBEARB - TEXt DEAIDEItEN ...t 368
59.5... EIGENSCHAFTEN - Text DEarbeIEN...........iiiiiiie et e 368
59.6 ... TEXt SONAEIZEICNEN .....oiiiiiiiieee ettt e e e ettt e e ea e e s b e e ssn e e e nneeeannnee s 368
59.7 ... BAS - Objektfang Basispunkt Dei TEXt...........eeiiiiiiee et e e e 369
59.8 ... Bild in ZeichnUuNgG €INUGEN .......coiiiiiieeie ettt st e et e e st e e st e e e sneeeeeneeeennneeeanneeas 369
59.9... AUFGABEN - UBUNGSDEISPIEIE ...........ocveeieeieeeceeeeeeeeeee ettt en et en e nees 370
59.9.1...... VOrIAGE @NPASSEN ..ottt ettt et h e ae e e e be e e s nbe e be e e e baeeean 370
59.9.2...... Schriftkopf zeichnen und besSChIften ..........c..oi i 371

59.10 . SKALTEXT - TEXE SKAIEIEN.....coiiiiiiiiiiieeieee ettt et e ettt e s n e e e e snn e e s neee s 372
59.11 . ZENTRTEXTAUSR - BEZUGSPUNKE BNAEIN ....c.iiiieiiiie ettt et et e s e e e see e enneeeesnneens 372
59.12 . TEXTAUSRICHTEN......coti ittt ettt ettt ettt et b e et e eabe e sr e e seneebeesereennnenane e 373
5913 . TEXTNACHVORNE ...ttt ettt et sae et e et b e e et e e bt er e e sere e b e e seneenaeenaneens 374
59.14 . 'BEREICHKONY - H6hen zwischen Bereichen anpassSen ...........ccoouiiiiiiiiiiiie i 374
59.15 . MTEXT = ADSAIZEEXE.....ee ettt ettt b e et e e bt e bt ettt et e e eae et e e smbeesbeeambeennneanneeas 375
59.15.1.... AutoKorrektur FestStelltaste ... i e 376
59.15.2.... Hoch- und Tiefstellen VON TEXt........c.eii it e e e 376
59.15.3.... Text-Eigenschaften UDErtragen ..........coccuviiiiiiiiiiiie ettt e e 376
59.15.4.... Mehrspaltiger MTEXE .....ccouiii i ettt et e 376
59.15.5.... Absatzformate und Tabulatoren .............coooiiiiiiiiiii e 377
59.15.6.... MTeXt SONAEIZEICHEN ... ..t e e et e e e e e e e e e e nneeas 377
59.15.7 .... Aufzahlungszeichen und NUMMENEIUNG ..........eeeiiiiriiii et snee e 378
59.15.8.... TEXTNINTEIGIUNG ...t e e e e et e et e e e e aneeas 378
59.15.9.... GESIAPEIET TEXL. .. uiiiiie et e e e e et e e e e et e e e e e s e sber e e e e entraeeeeeennees 379
59.15.10.. MTEXT - TEXITANMEN ..ottt ettt 379

59.16 . MTBEARB - MTexXt DEAIDEITEN.........couiiiiiiiiee et ae e s 380
59.17 . RECOESCNIEIDUNG ..ot e et e e e e ettt e e e e ettt e e e s mbee e e e e eannnnaeaaeeannnnes 381
LTS B T 1= 1] [ IR0 o T = SO 382
59.18.1 ... TEXISPIEGEIUNG ... ...ttt e e e e et e e e e e et e e e e e e e sassaeeaeesasbaeeeesntrneeaesannnees 382

59.19 . Zeichnungshilfe SChNEIEXT..........uiiii e 382
59.20 . TeXt: EXPrESS-TOOIS ... ..ottt ettt e bt b e e e st e e e ebe e e e aab e e nnn e e e nnnee s 383
ST I By U N O Il =5 LU PSPPSR 383
59.20.2.... TUXTEXP ...ttt ettt h et h et b e et eeae e e bt e eate et e e b e e et e e ne e b e neeeans 383
59.20.3.... TCASE ...ttt ettt h et h bt E e a et b e r e r e 383

ST I S @ 11 = PSR 384

ST I O T I = I = I O STPPRTR 385

ST I O G IV 16 1 SO PRTRP 385
59.20.7 ... TXT2IMTXT ittt ettt ettt b e et b et eeb ettt e sae e b e e e e et e b et e e e et e e ne e b e e nneeennis 385
59.20.8.... TCOUNT ...ttt ettt ettt bt et e e et et e e eae e e bt e et e e be e b e e et e e nne e areenneeenns 386
59.20.9.... TCIRCLE ...ttt et ettt s h e e e e bt e s b bt e e sab et e ebb e e e anteeesabeeeenbbeeeanee 386

o1 I T 11 =5 OSSPSR 387

ST I B T I = TP PRTRP 387
59.20.12.. RTEXTAPP ..ottt ettt h ettt bttt h bttt eea et ekt e e ate e b et e e e et e e nbe e et e e nneeennis 387
59.20.13.. TEXTIMASK ...ttt ettt ettt et e et eeae et e et e b et et et e e nne e beenneeenns 388
59.20.14 .. TEXTUNMASK ... .ottt ettt ettt ettt et e et e b e e bt e bt e sbe e sneenneeeanie 388
59.20.15.. TERAMES ...ttt ettt et h ettt e e et e bt e eat e ekt e emteeebeeebeeenbeesneeenbeenneeentes 388
59.20.16.. TSCALE ...t ettt sttt e bt ekt e e ae e ekt e et e e be e ke e e nb e e bt e e beenneeenrs 389
59.20.17 .. PSTSCALE ...ttt bttt eae e bttt b e ettt nh et nne e 389
60....... RS T T 1 7=Y [ =T 390
60.1... SCHRIFTFELD - SChriftfeld €rZEUQGEN ........ccc ettt e e e e e e e e e e e e enees 390
60.1.1...... Schriftfeld Dateiname auf dem Zeichnungsrahmen..............ccoccciiiiiiiiiii e 391
60.1.2...... Schriftfeld FI&che einer POIYIINIE. .........oouiiiiiii e 392

12 © Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2020

60.2 ... Schriftfelder DEArDEItEN ..o 393
60.2.1...... Schriftfeld Fl&che einer Polylinie — zusatzliches Format.............cccooiiiiiiiiiii e 393

60.3 ... SCHRIFTFELDAKT - Daten aktualiSIEren ...........cooouiiiiiiiiiiieiiee e 394
61....... ==Y 0T 1T o 395
o0 B =Y 4= 10 gV T S 396
61.1.1......VoranSiChtSQalEriEN ..o e e e e e e e aeaeaeeeeee e e e annrnrnraanee 396
61.1.2...... BEMSTIL - Der BemaRungsstil-Manager ............cooiuiiiiiiiiiieeiiee e 397
61.1.3...... BEMSTIL Ubung - Neuen BemaRungsstil erstellen...................ooeveeeviueeeeereeeceeeeeee e 398
61.1.4...... BEMSTIL Ubung - Abhéngiger BemaRungsstil flir DUrchmesser .............ccoveveuveeeeeueeeeennne. 401
61.1.5...... BemaBungsstil mit Alternativeinheiten ..............cooi i 403
61.1.6...... BemaRungsstil Mit TOIEraNZEN .........coooiiiiiiie e e e 404
61.1.7...... BEMSTIL - BemaRungsstil aktuell SEtZen............coooiiiiiiiiiiii e 405
61.1.8...... -BEMSTIL ANWENDEN - Aktuellen Stil anwenden .............ccoooeiiiniiiniiiiee e 405

61.2 ... BEMAIUNG EIZEUGEN ...ttt ettt a e e et e s bt e e sa e e e et et e snt e e san e e e et et e nnneeeneneeean 406
61.2.1...... AssoziatiVitat, ODJEKIFANG .....c.ceiiiiiieeie e 406
61.2.2...... DIMLAYER — Layer flr BEmMalUNGEN .........ccuiiiiiieeiiie et e e as 406
61.2.3...... BeEMaBUNG: DS PriNZIP .......ueiiiiii ittt ettt e e et e e e e et ae e e e e e snb e e e e e e ennaes 407
61.2.4...... BEMLINEAR - LiN€Are MaIE ........cccuiiiuieiiieitie ittt ettt ettt sttt sttt e e et e snneenneean 408
61.2.5...... BEMAUSG - Ausgerichtete MaMRe............cooiiiiiiiiiiiiie it 408
61.2.6...... BEMWEITER - KetteNMAR ........ooueiiitiiiiiiiie ettt 409

61.2.7 ......BEMBASISL - Versetzte MalKette .........coooiiiiiiiiiiciiee e 410
61.2.8...... Ketten- und Basismaly: StIUDErnanme .............cccoiiiiiiiiiiiii e 410
61.2.9...... BEMWINKEL - WINKEIMAIMR .......oeiiiiiiiiiieiie ettt ettt st et e e e sneeenneesns 411
61.2.10.... BEMRADIUS - RAAIUSMANR ... ..coiiiiiiiiiieitie ettt etttk e et sbe e beesaeesnbeesaeeennee e 412
61.2.11.... BEMVERKURZ - Verkiirzte RadiusbemaRung ............ccoveveueereeeueeereeeeeeeeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeenns 412
61.2.12.... BEMBOGEN - Bogenlangenbemalung ...........cceeeiuieeeiiieeiiieessiieeesiee s e eee e e seeeeenneee s 413
61.2.13.... BEMDURCHM - DUrChmMESSEIMAR .........cceiiiiiiiiiriieitieeteeste sttt 413
61.2.14.... BEM - POWErDEMARUNG ... .ooiiiiiiiiiiiie ittt st e e e e e e nnae e 414
61.2.15.... BEMORDINATE - KoordinatenbemaRung ...........cooiuiiiiiiiiiiee ettt 419
61.2.16.... SBEM - SChNelIDEMARUNG ....cceviiiiiiieitie ettt e e e e nne e 420
61.2.17.... BEMMITTELP - Zentrumsmarken (alte VErsion) ...........ccceeeoireiiieeesie e 421
61.2.18.... TOLERANZ - GeometrisSChe TOIBraNZ..........c.cuveiiiiiiiiiieieeiiet ettt 422
61.2.19....BEMSTIL UBERSCHREIBEN - Einstellungen iiberschreiben ............c..cccoceoieoioeeeeeeeeen. 423
61.2.20.... BEMUBERSCHR - BEMARUNG BNAEIN ......oueevvieieeeeietceee ettt en e 423
61.2.21.... BEMPLATZ - Anpassen des Abstandes zwischen Bemalungen ............ccccoociiiiiiiiiieeeicieeenne 424
61.2.22.... BEMBRUCH - Hinzufiigen einer UnterbreChung ...........c..oooiiiiii e 425
61.2.23.... PRUFBEM - Hinzufligen von PrifMalen ...........cc.c.oeeeeeeeieeeeeeeeeeeee et en s 426
61.2.24.... BEMVERKLINIE - Hinzufligen einer VErkUrzung..........cccuueieeiiiiieee et e e e 426

61.3 ... MUItI-FUNTUNGSHINMIEN ...ttt e e bt b e ettt e ettt e be e e e an b e e e saneeeabneeeas 427
61.4 ... MFUHRUNGSSTIL - Der Stil-MANAGET..........c.eeeviveeieecieeeeceeeeeeteee et tese et ee et en et s s sesens 427
61.4.1...... MFUHRUNGSSTIL = TEXE c..viuiietiveeieetetcece ettt ettt seas s seas s 427
61.4.2...... MFUHRUNGSSTIL - POSItIONSNUMMET .........oviveeeeeeieeeeeeeee et 429
61.4.3...... Erstellen von MultifihrungSlinien .............ooiiiiii e e 431
61.4.4...... Anordnen von MUtIfURrUNGSIINIEN .......ouuiiiiiiiiie e e 431
61.4.5...... Ausrichten von MUltifUhrungSlini©n ...........coouiiiii e 432
61.4.6...... Bearbeiten von MUltifUhrungslinien.............ccoiiiieiiiiiiee e 433
61.4.7...... SFUHRUNG - AnmMerkung, HINWEIS ............cccourviuieeeceeieeieee ettt e et e e 434

61.5 ... BemMalung DEAMDEITEN .........ooiiiee e e e et e e e as 435
61.5.1...... MaBtext bearbeiten: DOPPEIKICK .........ccooimiiiiiii e 435
61.5.2...... Bemaung andern: STRECKEN .........cciiiiiiiiiiie e 435
61.5.3...... Bemallung andern: STUTZEN und DEHNEN ........ccoiiiiiiiiiie e 435
61.5.4...... BEMEDIT - Maf3text und Hilfslinien Ndern ............ccoriiiiiiei e 436
61.5.5...... DIMREASSOC.......ooiitiiiitetit ittt b et b et eb et nbe e et s b e san e 436
61.5.6...... BEMTEDIT - MaReXt ANAGIN ....c..oiiiiiiiiiiie ittt 437
61.5.7......Bemalung andern: GRIFFE ... e 437
61.5.8...... Bemallung andern: EIGENSCHAFTEN ........cooiiiiiiiiii e 437

© Ing. Gerhard Weinhausel 13



AutoCAD 2020 Complete 2D

61.5.9......BemaRung andern: KONTEXTMENU ........c.cooiiiieie oot 438
61.5.10.... Umdrehen des BemaBungSpreilS ...........cooiiiiiiiiiiiiii e 438
61.6 ... BeschriftungSUDErWaChUNG .........oo.iiiiiii et e e s 439
61.7 ... ASSOZIatiVItAt DEArDEItEN ... e s 440
61.7.1...... BEMREGEN .....ooiiiiii ettt et 440
61.7.2...... BEMREASSOZ ...ttt ettt ettt ettt nr e e 440
61.7.3...... BEMENTASSOZ ...ttt ettt s et e et e e st eeteesab e e nteesneeenbeenseesnneenees 440
61.8 ... AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE .......c.cuvvvieieiieectceceeceeteee ettt n e 441
61.8.1...... Alle Zeichnungen mit Einheit MM bemalRen ............ooo i 441
61.9 ... BEMARUNG = EXPrESS-TOOIS ......coiiiiiieiiiiieeiieeeiieeetee e et e e s ee e st e e ettt e e saeeeeaneeeeeaneeeeamneeesseeeeanseeeeneeeennneenn 442
B71.9.1 i  QLATTACH <ttt b et she e et sh e et enee e nn e e bt e nen e nbeenan e nnes 442
LT & 1 B L 1 01 o 1S i USSP 442
L T T O | I Y 07 o 1S = PRSP TR 442
B71.9.4 ...... DIMEX ...ttt b et h e e bRt bt E e e b b nhb e b e nab e e nbe e e e 443
B71.9.5 ... DIMIN ...ttt b e et b e e et e b ettt et e nbe e b e nhb e et e e e 443
62....... Parametrisches ZeiChNeN..........ccc i 444
62.1... ABHANGLEISTE - StEUEIN der LEISIEN........oivieiiiiiiecee ettt 445
62.2... ABHANGEINST - Steuern der SYMDOIE ..........cc.cvcviueeeeceeeceeeeeeeeee ettt e aeneas 445
62.2.1...... Zuweisen und Entfernen von geometrischen Abhangigkeiten............ccoooeiiiiiiniiiec s 446
62.2.2...... CONSTRAINTINFER - Automatisches Zuweisen von Abhangigkeiten ..............ccccccceiiiee. 447
62.2.3...... AUTOABHANG - Halbautomatisches Zuweisen von Abhangigkeiten ..............c.c.ccccooevrevennee. 448
62.2.4...... LOSCHABHANG - Léschen der ADhANGIGKEIEN..........ccvoioeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 448
62.2.5...... GEOMABHANG - Selektives Zuweisen von Abh&Nngigkeiten ...............ccccceveveveereeeveveceneveene. 449
62.2.6...... GAKOINZIDENT - Abhangigkeit Zusammenfallend............c.ccccoiiiiiiiiiiiii e 450
62.2.7 ...... GASENKRECHT - Abhangigkeit LOtreCht...........ccoiiiiiiiiiiiii e 451
62.2.8...... GAPARALLEL - Abhangigkeit Parallel ..............cccooiiiiiiiiiiiiii e 452
62.2.9...... GATANGENT - Abhangigkeit Tangential............cccoiiiiiiiiiieiee e 453
62.2.10.... GAHORIZONTAL - Abhangigkeit HOrizontal............cccooiiiiiiiiiee e 454
62.2.11 .... GAVERTIKAL - Abhangigkeit Vertikal .............coiuiiiiiiiieie e 455
62.2.12.... GAKOLLINEAR - Abhangigkeit KOIlINEAT...........ccciiiiiiiiiiee et 456
62.2.13.... GAKONZENTRISCH - Abhangigkeit KonzentriSCh............ccocoiiiiii i 457
62.2.14.... GAGLATT - Abhangigkeit Glatt (G2)........ccouiiiiiiiiiieiii e 458
62.2.15.... GASYMMETRISCH - Abhangigkeit Symmetrisch ............cccooiiiiiiiiii s 459
62.2.16.... GAGLEICH - Abhangigkeit GIEICH ..........coiiiiiiiiiieie e 461
62.2.17.... GAFIX - ADhENGIGKEIt FESL ......eiiiiiiiiiiie e e 462
62.3 ... BemalungsabhangigKEeIteN ...........ooo ettt e e e et e e e e et e e e e e e e eaaeeanees 463
62.3.1...... ABHANGEINST - EiNStEIUNGEN ..ottt en et en e 463
62.3.2...... BEMABHANG - Zuweisen und Entfernen von BemaRungsabhéangigkeiten ..............cccccoco...... 464
62.3.3...... BALINEAR - Bemaftungsabhangigkeit LINEAR ............ccocoiiiiiiii e 464
62.3.4......BAHORIZONTAL - BemaRungsabhangigkeit HORIZONTAL .........ccccoeeiiiiiiininiie e 464
62.3.5...... BAVERTIKAL - BemalRungsabhangigkeit VERTIKAL........ccccoiiiiiiiiiieiieeee e 464
62.3.6...... BAAUSRICHT - Bemaflungsabhangigkeit AUSRICHTEN..........ccceeiiiiiirenie e 465
62.3.7...... BARADIUS - BemafRungsabhangigkeit RADIUS ...........cccooiiiiiiieeeie e 465
62.3.8...... BADURCHMESSER - Bemaflungsabhangigkeit DURCHMESSER..........ccccccceviiiiiieeiiieenne 465
62.3.9...... BAWINKEL - BemaRungsabhangigkeit WINKEL...........c.cccoiiiiiiiriiriieeie e 465
62.3.10.... BAKONVERTIER - BemaBungen umwandeln.............oocueiiiiieiniiienieee e 466
62.3.11.... PARAMETER - Der Parameter-Manager...........c..ooiii i
63....... ;Lo = 1= o
63.1... TABELLENSTIL - Stil defiMIEren ......ceeeiiieie ettt
63.2 ... TABELLE - Tabell@ ©rStEIIEN ......oooieiiiiiie ettt ettt e e snn e e baee s
63.3 ... TABELLEBEARB - Tabelle bearbeiten...........cocuvi i
63.4 ... TEINFUG - Block in TAbllE @INFUGEN ........c.eoveeeieeeeeeeeeeeeee ettt ettt e te e aeeeeae e eaeeeeaneaennas
63.5... TABELLENEXPORT - Tabellendaten eXportieren............ccocuuiiieiiiiiiiie et e e e
64....... Datenextraktion und DatenVerknNUPfuNg..........cccccueiiiicicieriisscseeee s ssser s ss s ssssr e e s s s s s sme e e e e s s sssmee e e sssssmmnansesnsnnnensan
64.1... DATENEXTRAKT - Extrahieren von Geometriedaten
64.1.1...... Ubung DATENEXTRAKT Flachen von POIYIINIEN........ccccccvoeeieieieeeeeceeeeeeeee e 478
14 © Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2020

64.2 ... DATENVERKN - Verknlpfen von Tabellendaten .............cccuvieiiiiiiiiiiie et 483
64.2.1...... DATENVERKNAKT - Aktualisieren von verknupften Daten...........ccccccovieiiiiiiiii e 485
64.2.2...... DATENVERKNAKT - Andern von verkniipften Daten in AUtoCAD ............c.ccceevevevereeceeenenene. 486

65....... Zusammengesetzte Objekte: BIOCKE. ...t e e 487

LTS IO V(o = g 1S3 o] ) T =1 1= 4 =T P SEP 487

I A = 1= [ 11T PP 488
65.2.1...... Verschachteln VON BIOCKEN..........couiiiiiiii e 488

65.3...BLOCK - Erstellen von ,internen® BlockdefinitioNeNn .............euueeiiiiiiiiiieeeee e 489

65.4 ... -BLOCK: Erstellen von ,internen” BIOCKAefiNItIONEN ..........ooueeiiiiei e eea s 489

65.5 ... BLOCK - Bearbeiten der Blockbeschreibungen ............ccoo oo 490

65.6 ... UBUNG Schritt 1: Block Kinosessel in Zeichnung Kino1 definieren...............ccoccocoveveececeveeeceeeeecnes 490

65.7 ... BLOCKPALETTE, BLOCKPALETTESCHL - Blockpalette...........coouveiiiiiieieiie e 491

65.8 ... EINFUGE - Einfligen Gber BIOCKPAIELE. ..............cccvoveuereieeietceeee ettt 493

65.9 ... KLASSISCHEINFUGE - Einfligen UDer DI@l0g...........cceveveveveeeierieeeeeeieteseeeseieseeee e eseseseasenenene 495

65.10 . ADCENTER - Einfliigen Uber DeSIGNCENTET ........ccoiiiiiiee et e e e et e e e nnee e snneens 496

65.11 . -EINFUGE - EiNfligen VON BIBCKEN ........c.cvviveeieieeeeeeeeeeeeeteteee et ee et ee et en e seas e aeseesenenene 497

65.12 . MEINFUG - Einfiigen von BIGCKen Mit REINE ...........ccoiiiieeeeeee oo 497

65.13 . UBUNG Schritt 2: Block Kinosessel in Zeichnung Kino1 @infligen............cc.c.oeeeeeeveeeeeeeeeeeeeeeeenee 498

65.14 . Bearbeiten VON REFEIENZEN ........oocuiiii ettt e e 499

65.15 . BBEARB - Bearbeiten von Blocken im BlOCKEdItor ..............ueiiiiii e 499

65.16 . REFBEARB — Direktes Bearbeiten von Blocken und XREFS .........coociiiiiiiiiiiiieee e 500

65.17 . REFSATZ - Hinzufligen und Entfernen von Objekten...............ccoooiiiii i 500

65.18 . REFSCHLIESSEN - Anderungen speichern oder VEIWEITEN .............cccooouieveeeeeeeeee e, 501

65.19. URSPRUNG + BLOCK - Neudefinieren von Blocken mit AUflOSEN ...........cooviiiiiiiiiiiiiii e 501

65.20 . UBUNG Schritt 3: Block Kinosessel in Zeichnung KinoT ANdern .............cocoveveveeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene, 502

65.21 . Layer 0 und Eigenschaft VONBLOGCK ..........ooiiiiiiieiie et e e e e sneee e st e e enneeesnneeean 503

65.22 . UBUNG Schritt 4: Block Kinosessel in Zeichnung KiNo1 ENAEIMN ..........ccooveviveueeeveeeeeeeeee e 503

65.23 . UBUNG Schritt 5a: Block KINOSESSEL in Zeichnung KINO2 einfiigen (Blockpalette)..................c.......... 504

65.24 . UBUNG Schritt 5b: Block KINOSESSEL in Zeichnung KINO2 einfiigen (DESIGNCENTER)................... 505

65.25. UBUNG Schritt 5¢: Block KINOSESSEL in Zeichnung KINO2 einfiigen (KLASSISCHEINFUGE)............ 505

65.26 . BEREINIG - Definitionen I0SCREN ..........eiiiiieee ettt e e e et e e e e e e neee s 507

65.27 . -BEREINIG ...ttt ettt h et h et a e bt e a e h ettt e n 508

65.28 . UBUNG Schritt 6: BEreiNigen KiNO2 ............ooeiieeeeee oot 508

65.29 . WBLOCK: Erstellen von ,externen” BlockdefinitioNeN ............ooooiiiiiiiiiiie e 509

65.30 . -WBLOCK: Erstellen von ,externen” BloCKAefiNitioNEN............coooiiiiiiiiiiee e 509

65.31 . Ubung Schritt 7: Blockdefinition KINOSESSEL in Zeichnung KINOSESSEL.DWG schreiben ................. 510

65.32 . Ubung Schritt 8: Zeichnung KINOSESSEL verwenden und Gberarbeiten................ccoceveveeueeveveeeeneeeenenns 511

65.33 . BASIS - EiNfUGEPUNKL SEIZEN ....ooiiiiiiiiiie et ettt e e et e e e e e e e e e e e snnbe e e e e e snereeas 513

65.34 . ZUSAMMENTASSUNG ....veeeiitiieiiiee it ee ettt ettt et e e ettt e e st e e s bt e e e abe e e e a b et e sab e e e e s b e e e aate e e sabeeeanbeeeenteeeennneeesnneee s 514

TSI 1T I G I = o Yo7 (= TSRS 515

65.36 . Blocke: DesignCenter und Werkzeugpaletten .......... ..o 517

65.37 . BIOCKDEFENIE = EXPIrESS-TOOIS ....oeiiiiiiiiiieeeiciti e ettt e et e e e ettt e e e e e et e e e e e e baeeeaeeaeantaeeeeeesnnbaneeeeannsrenas 519
LTSI Iy B 7 1 PP U SO P U PPTOPR PPN 519
TSI D 1S N 1 SRR 520
65.37.3.... NCOPY [ NKOPIE.......coiieitieiit ettt ettt et ettt e sttt e sbeeenteesbeeseeesnneenees 520
B5.37.4 ... BTRIM ...ttt ettt ettt h ettt h e e bt e e ae e e bt s hb e e bt e b e e s et e e nbe e sab e e sbeeenne e e 520
B5.37.5.... BEXTEND ... .ottt ittt h e a et ae et h bt e bt a bt ea bt bt e e b e ae e nane e 521
B5.37.6.... BURST ...ttt ettt a et a et ae e e bt et b e bt e b et nan e e 521
B5.37.7 ... SHPZBLK ... et e 521
65.37.8.... BLOCKTOXRERF ...ttt ettt ettt ettt e ae e et e beeemeeenbeesneeenneenees 522
65.37.9.... BLOCKREPLACE ...ttt ettt et bb e be e sab e et e e sae e e nbeesbeeenneeneee 523
B5.37.10.. BSCALE ... ..ottt b ettt e bbbttt b e bt e nae e e 523
B5.37.11 .. PSBSCALE ...ttt et 524

65.38 . Ge0grafiSChe POSITION.........coo it e e e e e e e st e e e e e sate e e e e sasbeeae e e snreeeas 525

66....... N 1 ] 1 529

66.1 ... ATTDEF: Erstellen vOn AHFDULEN ........ooii et e e e e e e e e e e e e e ennaeeas 529

© Ing. Gerhard Weinhausel 15



AutoCAD 2020 Complete 2D

66.2 ... -ATTDEF: Erstellen vOn AHFDUIEN .........oiiiiee et s 531
66.3 ... Bearbeiten von Attributdefinitionen: TEXTBEARB, Eigenschaften..........ccccccoviiiiiiiiiiiei e 532
66.4 ... BLOCK: Blockdefinition mit AtrDULEN ..........oooiiiiiie e 533
66.5 ... Einstellung: Attributdialog @nZeIGEN..........ooouiiiiii i 534
66.6 ... Einfligen von BIocken mit AHDULEN ...t e e s 534
66.7 ... ATTZEIG — AttributanzZeige STEUEBIN .......coio i e e e e et e e e e e e 535
66.8 ... EATTEDIT - Attributwerte VEFANGEIN .......coouuiiiiiiie ettt e e 536
66.9 ... ATTEDIT - Attributwerte VErANEIN .........cooiiiii e 538
66.10 . -ATTEDIT - Attributwerte global VErANAEIN ..........oo i e e e 539
66.11 . ATTDIRBEARB — Attributwerte bearbeiten ...........ooo i 539
66.12 . BATTMAN — Andern der AttributSeigenSChaften................coceovoveveeeeeeeeeeeee e 540
66.12.1.... BBEARB - Attribute im Block-Editor hinZuflgen ............cccceiiiiiiiii e 544

66.13 . ATTSYNC — Synchronisierung der Attributdnderungen ... 547
66.14 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ..........cvcveeieiieieeieeeicteeee ettt ettt a e ee et en et sean s sens 549
B6.14.7 ... SChNIEEPTEIL ...ttt st e b e et e nbe e et 549
B6.14.2.... HONENKOLE ...ttt ettt ettt et e ae e ner e nbeenane e 550
66.14.3.... RAUMWIAMUNG ...ttt e e e e e et e e e e e e et e eeeeesataeeeeesesbaeeeesanssaeeaeeannnnnes 551
66.14.4 ... Attribute SChriftKOPFIEXL. ... .iiiiiii e 552
66.14.5.... Attribute StUCKIISIENZEIIE........cociiiiee e 552

66.15 . EXpress-Tools: AtHDUIDETENIE ...........eeieeee e e rereaees 553
B6.15.7 ... ATTOUT ...ttt b et h ettt e h et ea bt e eb et e bt e sh bt e bt e nhe e sab e e neenabeenbnenane et 553

B6.15. 2. ATTIN .ottt ettt h ettt e e bt e b e e sbe e e bt e se s e e e e e b et ser e e nneener e e nanenanee e 553
(LG KT B €7 N I TS PRUPI 554
67....... Datenextraktion Attribute, Blocke, Schriftfelder ... 555
67.1... DATENEXTRAKT - Extrahieren von AttribUten.............ooi e 555
67.2 ... DATENVERKNAKT — DatenverknUpfung aktualiSieren .............cccoeeueeeeiii i 561
67.3... DATENEXTRAKT - Extrahieren von BlocKdaten ..o 568
67.4 ... DATENVERKNAKT — DatenverknUpfung aktualiSieren .............cccoiieiiiiiiiiiiiee e 573
67.5 ... Raumwidmung mit Schriftfeld definieren ... 574
67.5.1...... Raumwidmung mit Schriftfeld VEerwenden ... 576
67.5.2...... Eigenschaft Beschriftung bei RaumwidmungSchriftfeld ..............cccoiiiiniiiii e 580

67.6 ... DATENEXTR - Raumwidmung Haus eXtrahi€ren. ... 581
68....... DYNAMISCRE BIOCKE ....cociiiiceeeiiiiicceeiesssscsmes e s ssssssre s s s ssssss e e s s s s s smnr e s e ssssms s e e eaassssnaeeessssnnneesaessnnnneneessannnnnnesnsnnnnnnns 587
68.1... BBEARB - der BIOCKEAITOr ........eiiiiiiiiitie ittt ettt ettt e e e et nnne e e nanee s 588
68.1.1...... BTESTBLOCK - BIOCKE tESTEN ... ..ottt 588
68.1.2...... BEEINST - Blockeditor-Einstellungen............ooo oo 589
68.1.3...... BKONSTRUKTION - Hilfskonstruktion im BlOCKeditor..............coccueriiiiiiiiiieiee e 589

68.2 ... Geometrische Abhangigkeiten bei dynamischen BIGCKEN ............ccveiiiiiiiiiiiie e 590
68.2.1...... BAPARAMETER - Parameterabhangigkeiten.............cooiuiiiiiiiiiiiiie e 591
68.2.2...... PARAMETER - Der Parameter-Manager...........c.cooiuiiiiiiii ettt 591
68.2.3...... BCONSTATUSMODE - Abhangigkeitsstatus anzeigen ... 591
68.2.4...... BAKTIONSLEISTE - Aktionssymbole anZeIigen ..........ccccueeiiiereiieeeeiieeesiee e ee e eee e 592

68.3 ... Definition durch Parameter und AKLON ..........cooiiiiiiiiee e e eaaeee e 593
68.3.1...... BPARAMETER - Parameter: was soll Sich 8Ndern ...........ccocueviiiiiiiiiii e 593
68.3.2...... BAKTIONTOOL - Aktion: welcher Befehl fiihrt die Anderung aus .............ccccccceveveveccecevenenne. 594
68.3.3...... Parametersatz = Parameter + AKHON.........ccciiiiiiiii e 595

68.4 ... Dynamische Blécke — Parameter Punkt als Einflgepunkt.............coocoiiiiiriiiiie e 596
68.5 ... Dynamische Blocke — Parameter BasiSPUNKL............ueiiiiiiiii e 597
68.6 ... Dynamische BIOCke — VErsChi€bhen ... e 598
68.7 ... DyNnamische BIOCKE — STrECKEN ........ooiuiiiiiiiie ettt enae e 599
68.7.1...... Strecken ohne BeSCIANKUNG..........ueiiiiiiiiiii et 599
68.7.2...... Strecken mit INKrEMENT ... e et e e e e e e e e e enneeas 600
68.7.3...... SIrECKEN Mt LISTE ...eei ettt e e et e e st e e et e e e eneeeenneeeennneeeans 601

68.8 ... Dynamische Blocke — Strecken FOrmatraNmen .............coooiiiiiiiiiiiice et 602
68.9 ... Dynamische Blocke — Strecken DeidS@itig.........uuiiiuiiiiiiiiiiie e 603
68.10 . Dynamische BIOGcke — StreCken Halb............oooiiiiiiii e 604
16 © Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2020

68.11 . Dynamische BIOCKE — SKAIEIEN ...........oiiiiiiiiiiii et e e et e e e e e e e e e e st e e e e e eensreeas 605
68.11.1 .... Skalieren mit StandardpPunKL.............cooiiiiiiii e 605
68.11.2..... Skalieren mit eigenem BasiSPUNKL...........coociiiiiiiiiiiii e 606

68.12 . Dynamische BlAcke — Polares SreCKEN ..........cooi it 607

68.13 . Dynamische BIOCKE — DIENEN ...ttt e e e e e e et e e e e e nneeas 608

68.14 . Dynamische BIOCKE — AUSHICNTEN ..........ooiiiiiiiiii ettt e e e e e e e e st e e e e e e 609

68.15 . Dynamische BIOCKe — SIChDArKeit ...........ooueiiiiiiiii et 610
68.15.1.... Sichtbarkeit — FOrmatrahmen ............oooiiii e 610
68.15.2.... Sichtbarkeit — ArMatur ... .. ..o ettt e e e et e e e e et ee e e nnees 611

68.16 . Dynamische BIOCKE — SPIEGEIN .......ooiiiiiiiiie ettt e et e et e e st e e e snee e e e s e e eeneeeesnneees 612
68.16.1.... Spiegeln — TUrSYMDO ....ccoi ittt e e e e et e e st e e s nee e e snneeeneneeenns 612
68.16.2.... SPIEGEIN — ATMALUT ...ttt sttt e she e e st e e sne e e e saeeeabaeenans 613

68.17 . Dynamische Blocke — ANordnen (REINE) ........oouiiiiiiii i 614

68.18 . Dynamische Blocke — Anordnen + Strecken (Tisch mit SESSel) ......cceviiiiiiiiiiiiiii e 615

68.19 . Dynamische Blocke — Abrufaktion TISChGroRe ..........ooiiiiiiiiie e 617

68.20 . Dynamische Blocke — Abrufaktion Formatrahmen (NormgroRen)..........ccceeieeeeiiieeiieee e 618

68.21 . Die Blockeigenschaftentabelle..............uiiiiiiiiiiiiee et e e e e e e a e e e aannes 619

69....... EXterne REfErENZEN.......coiiiii it 622

B9.1 ... EINSTEIIUNGEIN ...ttt ettt e e bt e s et st e e b b e e et et e nne e e e nanee s 622
(1S I IO LY o .Y T 1 PP 622
69.1.2...... Statuszeile MIttIlUNGEN ........ooo e e e e e e aee e 622
69.1.3...... MENIEIre BENULZEN ......coiiiieee ettt 623

69.2 ... EXTERNREF — Der XREf-MaNAGET ........ccoiuiiiiiiieiiiie ettt ettt st e et eenanee s 624

B9.3 ... EXTERNREFSCHL. ... .ciiuititii ittt ettt ettt ettt et eeae e ekt e eat e e bt e sab e e bt enbeesabeenbeesebeenneesaneens 625

B9.4 .. XREF ..ttt h e h bt b h e b e e eh bt kbt he e R et ekt e et e e bt e e be e be e eabeeaaeenare e 625

69.5... XZUORDNEN: DWG Zuordnen oder UDEHAgEIN...............coeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 626

69.6... XOFFNEN — externe Referenz SffNEN ............ccccoveviueuieeeeeeeeee et eeteeee e ee e en e en e nens 628

69.7 ... XRES = RelAtIVEI PFad .....ccoiiiiiiiiiieee ettt ettt e e e et e e s ne e e sanee s 629

69.8 ... XRef - Nicht gefundene Referenzen - Pfad ..o 631
69.8.1...... XRef — Neuen Pfad auSWENIEN............ociiiiiii e e 631
69.8.2...... XRef - SUChEN UNA ErSEIZEN ......ooieiiiiee ettt e e eneee s 634

LTS IR T (= o Y=Y o R 635

69.10 . XREF NEUIAAEN ...ttt ettt e ekt e e et e e et e e e bt e e e ebeeesaneeeeanbeeeenbeeeennseeesnneeas 635

B9.11 . XREF ENEIEIMEN ... ettt et e e et sb e e eab e e ettt e e ne e e e sane s 635
B9.11.1 ... XREFIOSCNEN ...ttt b ettt e ettt e st e ene e e beeenneeneeenee 635

69.12 . VISRETAIN — XRef — LayerlbersChreibUNgen ........ ... 636

B9.13 . VISRETAINMODE .......oiitiiititiiie ittt b e et b e e et h e et e b et e bt e ebe e b e e eabeenbe e st e e nanenanee s

69.14 . XREFOVERRIDE ...ttt ettt ettt se e bt e et et e e ea e e sae e e bt e eae e e nbeeeaneennee s

LT T ST L = I N = RSSO

69.16 . Bearbeiten externer Referenzen....

69.16.1.... REFBEARB: Referenz direkt bearbeiten ......... ... 640
69.16.2.... XZUSCHNEIDEN - Zuschneiden vOn XREfS .........cccuiiiiiiieiiiee e 641
69.16.3.... XCLIPFRAME: Zuschneide-Umgrenzung anzeigen und ausblenden ..............cccccccooviiieienn. 641
69.16.4.... FRAME: Alle Rahmen ein, aus, PIOtEN ..........cooiiiiiiiiiie e 642
(1R TR T I 1 PSR PTRPRRURTN 642
69.16.6.... BINAEN VON XREFS ...ttt e s 643
69.16.7 ... Binden von XRef-Teilen: XBINDEN, -XBINDEN ..........cccciiiiiiimiiniiiiieiieeee e 644
69.16.8.... Andern des XREF-PFAGLYD .......c.ccioiieeeeeeeeeee ettt et eae e ee e aenn e 645
69.16.9.... Andern des XRef-ZUOTANUNGSLYDS ........ovivieieeeeeeeeeeeeeee et et e e s e ee e eeen e 646
69.16.10.. Andern von XRef-Pfaden: ProjekLe............cc.ccurieieveuiueeeeeeteeeeeeteeeee et 646
69.16.11 .. Andern von XRef-Pfaden: REDIR, REDIRMODE..............coooieviuiveuieeieieteeees et 647
69.16.12.. Leistungserhdhung bei externen Referenzen ... 649

69.17 . AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ..........vcveeeeeeeeeeeeeieteeeee ettt ee e ee et eee e tens e aenn e aeneas 650
69.17.1.... GrundrisS UNA HEBIZUNG ........uiiiiiii it e e e et e e e e e e b e e e e e e snteeeeeannaes 650
69.17.2.... Einreich- und POlErPIan.........cooouiiiie e 650

70....... WerkzeugpPaletten ... 651

© Ing. Gerhard Weinhausel 17



AutoCAD 2020 Complete 2D

70.1 ... Werkzeugpaletten mit BIOCKEN ...........uviiiiiiiiiie ettt et e et e e e et e e e e et e e e e s snbaneeeeeensseeas 651
70.1.1...... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Ordner mit Zeichnungen ............c.cccoviiiiniiiiie e 653
70.1.2...... DesignCenter: Werkzeugpalette aus Blocken einer Zeichnung (Bibliothek) erstellen.............. 654
70.1.3...... Block in Palette ZIENEN ........cooo et 654

70.2 ... Anpassen der Werkzeugpaletten......... ..o e e e 655

70.3 ... Anpassen der WerkzeugeigensChaften ..............ooiciiiiii oot 656

70.4 ... Werkzeugpalette mit BEfENIEN .........cooiiiiiii ettt 657

... Drucken und Plotten,

Layouts und AnSiChtSfENSEEr .......cceiiiiiiiir i —————————— 658
71.1 ... Ubersicht GDEr das PIOHEN ...........c.ooveuiieeee ettt ettt ee e ee et ee e eeeae e e eae e ete e eae e eeens 658
71.2 ... Plotten oder Seite @INFIChIENT..........oo e e e e e e e et e e eneeeesnneees 658
71.3 ... Zeichnungsformate, Normformate, Druckbarer Bereich ............ccoooiiiiiiiiiie e 659
71.4 ... Plot klassisch: Der MOeIIDErICK ...........iiiiiiiiiee ettt e e s 661

71.4.1......Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten ...........ccooiiiiiiiii e 661
71.4.2...... Schritt 2: VORANSICHT - Seiteneinrichtung kontrollieren............cccccocvoiiiiiiiiiiinie e 664
71.4.3...... Schritt 3: PLOT - Plot @USTURIEN ......cooiiiiiee e e 665
71.4.4..... Plot-Details @nZEIgeN ...........eii i 666
71.4.5......Ubung: Verschiedene SeiteneinfiChtUNGEN. .............ooviiieeieeeeeeeeeee et 667
71.4.6...... Plotten und Publizieren im HINtergrund ............c.cooiiiiiiiiiiiiie e 669
71.4.7...... Seiteneinrichtungen iIMPOrtIEren ..........c..ii i e 669

71.5... PLOT modern: Layouts und ANSIiChtSTENSTEr ...........ueiiiii e 670
71.5.1...... Modell- und PapierbereiCh........... .. e 670
A I X - o 3 USRS 671
71.5.3...... Schritt 1: MaRstab + KONSIIUKLION. ..........ooiiiiiiiee e 672
71.5.4......Schritt 2: Layout @KtiVIEreN ..........ooiiiiiii e 673
71.5.5...... Schritt 3: Rahmen und Schriftkopf einfligen ... 674
71.5.6...... Schritt 4: Ansichtsfenster anpasSeN............coooiiiiii i 675
71.5.7...... Schritt 5: Seite INMCNIEN ......ooi i e e e enee 676
71.5.8...... Schritt 6: MaRstab Zuweisen UNd SPEITEN ..........coiiiiiiiiiiiiie et 677
71.5.9...... Schritt 7: Bemalungen IM AnsiChtSfenster.........cooouiiiiiiiii e 678
71.5.10.... Schritt 8: Druckvoransicht und PIOteN...........ooiiiiiiiiiii e 679

72....... o B Y=Y 1= 680
F 47 I o (o Yo (=11 g 151 (= [0 g To =T o SRR 680
72.2 ... Windows Systemdrucker @INFICHTEN...........coouiiiii e e e e e e e et a e e s enrneeas 681

72.2.1...... Netzwerkplotter in Windows 10 inStallieren ............coooiiiiiiiiiiiiie e 682

72.3 ... Die PlotterkONfIGUIAtion ..........c.ooiiiiiiiiiii ettt e et e e s 683
72 B IO B = g o [ o /= T =T T PR 683
72.3.2...... Plottereigenschaften einStellen...............oooiiiiiiii e 686
72.3.3...... Eigene PapierfOrmMate ..........cooooiiiiiiie ettt e et e e e e e e e e e e n e e naaeee s 688

472 S o' S 1 SO 690
72.4.1...... Plotstil einer bestehenden Zeichnung wWechseln...........cccooiiiiiiiiiiii e 691
72,42 Plot-StIMANAGET ..ottt e e ettt e e e e et e e e e e s nneee e e e e aneeeaeeannaeeeas 691
72.4.3...... Plotstiltabellen-Editor ... ... ..o 692

73....... Arbeiten mMit LAYOULS ........cooiiiiiiii i 694
73.1 ... Dateiregisterkarten - VOranSiChIEN ..........oouiiiiiiii e 694
73.2 ... Registerkarten MOdell / LAYOULS .......cccuuiiiiiieiiiee ettt s bt e e sneee s 694

7321 . HINtergrundfarbe ...........oo e 695
73.2.2...... Verschieben und Kopieren des LayOuULS..........cuuuiiiiiiiiiiie et 695
73.2.3...... LAYOUL VON VOTTQQE ...cceiieieiie ettt e e e et ee e e sneeeeeas 696
73.2.4......Der BEfehl LAYOUT ...ttt ettt et et nbeenne e 696
73.2.5...... DEr LayOU-ASSISIENT ....cooiuiiiiiiiiiiiie ettt 697
73.2.6...... BERWECHS ...ttt bttt e ae e bt e et e e b e e s mb e et e e be e smbeeneeennas 697

73.3 ... EXPress-TOOIS: LAYOUL TOOIS ......ccoi ittt e e e et e e e e e st et e e e e e mbee e e e e e aannseeeaeeannnneeeas 698
73,311 d ALIGNSPAGCE ...ttt b ettt b e ab e e ne e 698
73.3.2.0ci.s VPSYINC .ttt ettt b ettt ea et e ettt r e e 699
73.3.3. s VPSCALE ..ttt ettt ettt e et e 700

18 © Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2020

74....... T3 e 0 53 1= 1= =T 702
74.1 ... Ansichtsfenster im PapierberEiCh ...........oooiiiiiiiii e e 702
74.1.1......-AFENSTER - Einzelnes, rechteckiges Ansichtsfenster............ccccoiii e 702
74.1.2......-AFENSTER POLYGONAL - Polygonale Ansichtsfenster ............ccoccoviiiriniee e 702
74.1.3......-AFENSTER OBJEKT - Umwandeln von Objekten in Ansichtsfenster............c..ccccoeeeeiinnen.. 703
74.1.4...... Arbeitsbereich und Fenster WeChSeIn...........cooiiiiiiiiiiii e 703
74.1.5...... Festlegen des MaRstabs im AnSiChtSTENStEr ..........cooi i 703
74.1.6......-AFENSTER - Ansichtsfenster SPerren............ooooiiiiiiiiiiiiee e 704
74.2 ... MANSFEN, -AFENSTER - Gespeicherte Ansicht einfligen und erstellen ..............cccccoviiieiiiiiiiccneneenn. 705
74.2.1...... Ansichtsfenster maximieren, minimieren, WeChSEIN ............ceeiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 707
74.2.2...... AFZUSCHNEIDEN - Ansichtsfenster zuschneiden .............ccccooiiiiiiiiiiinee e 708
74.2.3......-AFENSTER EIN / AUS - Ansichtsfenster ein- und ausschalten ..............cccocooiviiiiiiinnns 708
74.2.4...... AFENSTER - Mehrere AnSiChtSfenster...... ..o 709
74.2.5...... AnSiChtSTENSIEr ArENEN .......oeieee et e e e e e eee e 709
74.2.6...... Eigenschaften eines Ansichtsfensters andern ............oocccooiiiiiiii e 710
T4.3 ... Layer in ANSICNESTENSTEN ... ... it e et e e e et e e e e et e e e e e e sataeeeeanasbeeeeeesnsnneas 1"
F L O W 141 = 014 o151 = 11T U o o P SRS PRSPPI 712
74.5 ... MVSETUP - Ansichtsfenster ausriChten ......... ... e 713
75....... Eigenschaft BeSCRIFIFtUNG...........eeeeiiie e e e e e e 714
75.1 ... ANNOALLVISIBLE - Steuerung der MaRstabsanzeige ...........cccueeereieiiiireiieeeee e 714
75.2 ... OBJEKTMASS - Zuweisen und Entfernen weiterer MaRstabe............cocoeeiiiiiiiiiiiieeeei e 715
75.3 ... AIOBJECTSCALEADD, AIOBJECTSCALEREMOVE - Aktuellen Maf3stab hinzufligen bzw. entfernen ... 716
75.3.1...... BESCHRZURUCK - Bearbeiten der TEXIPOSItION ...........c.c.ceievivereeieeieievceeeseeevces e 717
75.4 ... BESCHRAKT - Beschriftungen aktualiSIEren..............oooi ittt e 717
75.5... ANNOTATIVEDWG - Zeichnung als BeschriftungsbloCK............coouriiiiiiiiiiee e 717
75.6 ... SAVEFIDELITY - Speichern fiir vorherige AUTOCAD-VEISIONEN ..........coiuiieiiieeeiieereee e e e eeee e 718
76....... Einheiten Und MaBStEDE..........ccccccieiiiiicererrsseceiere s rss s e e s ss s s ssr e e e e s s s sme e e s s s s s samn e e e sassssmn e e eessssreneaasssnnnnenensssnnnnnssnns 719
76.1 ... Einheiten MM im Modell und Papier (LayOUL).........c.oiiiiiiiiiiie et 720
76.1.1......Vorlage flr MM VEIWENAEN ........cooiuiiiiiiiie ettt e e e 720
76.1.2...... Schritt 1: MaRstab + KONStrUKLON. ..........ooiiiiii e 720
76.1.3...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen ... 721
76.1.4...... SChIitt 3: BEMABUNG ...t e e e e e e e e et e e e e e e sasbe e e e e enraeeeas 723
76.1.5...... Schritt 4: BeSChIifIUNGEN......coouiiii e 724
76.1.6...... SChIitt 5: SCRIaffUr ... e 725
T A o o 1 o o (Y o PR 725
76.2 ... Einheiten und MaRstabe - Beispiele MM ...........coocuiiiiiiiieee e e et 726
76.2.1...... KUrs-RiemensCheiDe ..........coo e 726
T6.2.2...... KUIS-WEIIE ..ottt e e e ettt e e e st e e e e e e e asaeeeeeeessstaeeeeasnsbeeaeeesnnsaneeas 727
76.3 ... Einheiten Meter im Modell
Einheiten Millimeter im Papier (LAYOUL) ..........oiiiiiiiiiieeie ettt e et e e s aabe e e e 728
76.3.1...... Vorlage fir Modell Meter — Papier Millimeter erstellen .............ccoo e 728
76.3.2...... MaBRstabsliSte @NPASSEN .........ccoiiiiiiii e e a e e aees 728
76.3.3...... BemaRungsstil CADSchulung-M-MM-Bau erstellen.............ccoouiriiiiiiiiieeee e 729
76.3.4...... VOrlage SPEICHEIN ... e ettt et 731
76.3.5...... Rahmen und Schriftkopf in MM ..o e 731
76.3.6...... Schritt 1: Malstab + KONSrUKON. ...........oiii e e 732
76.3.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen............occcoeiiiiiiii e 733
76.3.8...... SChritt 3: BEMARUNG .. .coieiiiie ettt e e et e e st e e e ne e e e seee e e anaeeeeaneeeesmneeannaeeeans 735
76.3.9...... Schritt 4: BESChIIfIUNGEN.......ooiiiiie e e e e e 736
76.3.10.... SChIitt 5: SCIFAffUN .....eoiiiiiie et e et e e e s et e e e e ennneeas 737
T B S T o 1 AT d (o) =Y USRS 737
76.4 ... Einheiten Zentimeter im Modell
Einheiten Millimeter im Papier (LAYOUL) ...ttt e et e e e e et e e e s e e e e e e e e ennneeeens 738
76.4.1...... Vorlage fur Modell Zentimeter — Papier Millimeter erstellen .............ccccooiviiiiieniiic e 738
76.4.2...... MaRstabsliSte @NPASSEN .......cociiiiiiiiii e e e e arees 738

© Ing. Gerhard Weinhausel 19



AutoCAD 2020 Complete 2D

76.4.3...... Bemaliungsstil CADSchulung-M-MM-Bau erstellen............cccuvvieiiiiiiiie e 739
76.4.4......V0r1age SPEICHEIN ..ot 742
76.4.5...... Rahmen und Schriftkopf in MM ........ooiiii e 742
76.4.6...... Schritt 1: MaRstab + KONSIUKLON. ..........ooiiiiiee e 743
76.4.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen.............ccccoo i 744
76.4.8...... SChIitt 3: BEMARUNG ...t e e e e e e e e e e st e e e e e e et eeeeeennaeeeas 746
76.4.9...... Schritt 4: BeSChriftUNGEN.......cocueiiie e 747
76.4.10.... SChIitt 5: SCRIAffUN ...t 748
76.4.11 ... SCHIIE B: PIOMEN ...ttt e e 748

76.5 ... Allgemeine Vorlage flr CIM ..........ooiio oottt e e e e st e e e s st e e e nee e e sneeeeanneeeeaneeeeanneeeaneeenn 749
76.5.1...... Vorlage flr CM €rStEIIEN .......ooeiiiie e e et e e e e e eneneennee 749
76.5.2...... Bemaflungsstil CADSchulung-CM erstellen ...........cooiiiiiiiiiiiiie e 750
76.5.3...... Vorlage flr SPEICREIN ......ouiiiiie e srre e 752
76.5.4...... Rahmen und Schriftkopf in CM........cooiiiii e 752

76.6 ... Einheiten CM im Modell und Papier (LayOUL) ........c.uoieiiieiiie et e e e e enaeee s 754
76.6.1...... Vorlage flr CM erStEIIEN .......ooeiiiiie ettt et e e e e eeeeneenee 754
76.6.2...... MaRstabsliSte @NPASSEN ......c.ccoiuiiiiie e a e aas 754
76.6.3...... Bemallungsstil CADSchulung-CM-Bau erstellen .............coceiiiiiiiiiiicecc e 755
76.6.4...... Vorlage flr SPEICNEIM .....cocuiiii et 758
76.6.5...... Rahmen und Schriftkopf iN CM.......oooiiiiiiiie e e e e s aeaees 758
76.6.6...... Schritt 1: MaRstab + KONSTrUKLON..........cooiiiiiii e 759

76.6.7 ...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen..............ccoooiviiiiiiiciiiie e 760
76.6.8...... SCHIitt 3: BEMABUNG ...t e e et e e e e e e e e st b e e e e e s ennrneee e e nnnees 762
76.6.9...... Schritt 4: BeSChIIfIUNGEN......cocuiiiiii e 763
76.6.10.... SChritt 5: SCHIaffUr ........eiiiiiie e e 764
76.6.11 .... Schritt 6: Detail mit anderem Malstab .............ccciiiiiiiii e 765
76.6.12.... SCOIIt 7: PIOIEN ...ttt sen e 766

76.7 ... Einheiten und Malistabe - BeiSpi€le CM .......ccc.uiiiiiiiiiii e 767
76.7.1 .  KUPS-HAUSAELAI] ..o e 767
76.7.2...... KUIFS-HAUSEINGANG ..ooieiiiiiiiiie ittt e bt e sie e s e e e et e e s enre e e naneeesnneeea 768
76.7.3...... KUrs-MODEISTUCK-LAYOUL ........cooiiiiiieeieie et e e e e e e e neeas 769
T76.7.4..... . KUrS-HOIZVEIDINAUNG ...ttt e et e e e s e e e s anne s 770
77....... L0 131 = F= T = o S 771
77.1 ... ANHANG: Unterlagen an@ngeN ...........cooiuiiiiiiiiiiiie ettt be e snn e s nnee s 771
77.2 ... ZUSCHNEIDEN: Unterlagen ZUSChNEIAEN ..........oiiiiiiiiiic ettt 771
77.3... ANPASS: DarstellUng @nPasSEN............oiiiiiiieiiiae e ettt e e e ettt e e e e et e e e e e e nateeeaaeaanteeeeaeeaanneeeaaeaaannnes 771
T7.4 ... ULAYER: LayersiChtbharkeit......... ..ottt e e et e e e e 772
A T O XA L o L o1 (=Y = o T S SROSPR 773
TT7.5.1 ... DWFANHANG ...ttt et e et e et et esebeebeesnbeesteesntesnbeesseeenneeneeas 773
TT.5.2.. ... DWRFANPASS. ...ttt a et e h et e b e hb e e bt e s e bt e be e sab e e beeeaeesebeesbeeenneeneeas 774
T7.5.3 .. DWW SCHNITT Lttt ettt ettt ekttt e ebe e bt esae e bt esat e et e e beesnneenneesnee 774
77.5.4......Rahmen einf/aus: DWFFRAME ...........cooi ittt 774
77.5.5...... DWF-Unterlage - OPiONEN ........ooiiiiiieiiie ettt e e e et e s e e aaeeeens 775
TT7.5.6...... DWFLAYER ...ttt ettt et e et e ekt e et e et e e e e sae e enbeesmeesneeenbeeaneeenneeneee 775

TT7.6 ... PDF = UNTEIIAGE ......ceiiitieeeiiie ettt a et a et e e ettt e e bt e e st esan e e e bt e e enb e e e nneeeenanee s 776
T7.6.1...... PDFZUORDNUNG ..ottt ettt ettt bttt b et e bt e sa bt e sbeeenbeesbbesaeeennee e 776
T7.8.2...... PDFANPASS. ..ottt ettt b ettt b et a et e et b b nae e 777
T7.6.3...... PDFZUSCHNEID.......coiitiitii ittt sttt ettt e nen e neee 777
77.6.4......Rahmen einfaus: PDFFRAME .........c.ooiiiiie et 777
77.6.5...... PDF-Unterlage - OPONEN ........coiiiiiiiiiie ettt 778
T7.6.6...... PDFLAYER ...ttt ettt bt he e et e s e bt e bt e se bt e sbeebeesabe e nneeennee e 778

T oV Y[ o] 1 (o 1= U T (=T 4 =T 1= o SRR 779
T7.7.1...... BILDZUORDNEN ...ttt ettt ettt et et nbe e e e e 779
T7.7.2...... BILDANPASSEN. ..ottt sttt ettt e s e nn e nae e e e e 780
T7.7.3...... BILDZUSCHNEIDEN ......coitiiiiiiie ittt ettt sttt ettt eetee st eenteesneeenbeeanseeneeenees 780

TT.74 ... IMAGEFRAME ... .ottt ettt she e bt s b bt e be e sab e et e e satesabeenbeeenneeees 781

20 © Ing. Gerhard Weinhausel



Complete 2D AutoCAD 2020

775 Bild - OPONEN ...t e e e et e e e e e st e e e e e st e ee e e e asbeeeeeeenrneeas 781

77.7.6...... BILDQUALITAT ..ottt ettt et e ettt s et en et s 781

77.8 ... Unterstitzung des DGIN-FOrMAES .........ooiiiiiiiiiiiiie et s 782
77.8.1......DGN-Unterlage: DGNANHANG.........oooiiiii ettt b e 782

77.8.2...... Darstellung der DGN-Unterlage anpasSeN .........cccocueieeiiiieiiie e eriee e see e et e e seeeeneaee e 782

77.8.3...... DGN umwandeln: IMport / EXPOIt........cccuuiiiiiiiiiiie ettt a e e e e e e naneees 783

T7.8.4...... DGN ZUSCRNEIAGN ... ittt ettt e et e e st e e sne e e anbeeenaee 784

78....... Dateiexport in DWF, DWFX UNd PDF ...ttt s s ssss s s s s s ssss s nsssssssssssnsnns 785
4 B Vo] [ 1=1 =T o TP RSP UP O T P PP OPPPPPI 788
78.1.11ec..s PUBLIZIEREN ...ttt ekttt nae ettt nne e 788

78.1.2...... mPUBLIZIEREN ...ttt ettt ettt b et nne e b nne e 790

£ T U I O ] ] | PSPPSR 790

78.1.4...... DWFB ePIlot EINStEIIUNGEN ........eiiiiiiiiiie et 791

78.1.5...... DWF und Marki€rungSmMaNaQET..........ccuuteiririeiiiieeaieieeieee s sieee et e st e sire e s e e snne e snneeearneenane 791

78.2 ... 3D-DWF PUDLIZIEIEN ... .ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e s e s e e b eaeeaeeseeeeeeaaaaaaeeeesaaaaanannnsnsnsnsnrnnnnnns 792

78.3 ... AULOAESK DESIGN REVIEW ...ttt ettt e e e et e e e s et e e e e e e bt e e e e e e nnbeeeas 793
79....... A=Y Lo 310 10T g e V=T e | L= o SRS 794
79.1 ... VERGLEICH — DWG VEIGIBICNEN ......coiiiiiiiiieetie ettt sttt st et eeneenneean 794

79.2 ... VERGLEICHIMPORT - Objekte aus Vergleich importieren ... 796

79.3 ... VERGLEICHEXPORT - Vergleich als eigene ZeiChnuNng ..........cccuiiiiiiiiiiiie e 796

79.4 ... VERGLEICHSCHL - VergleiCh DEENAEN............eiiiieeeie et e e e e neee s 797
79.5... -VERGLEICH — DWG VEIGIEICNEN.......eoiiiiiiiiiie ettt e ettt e e e e et e e e e et e e e e e e anbeeaeessnnneeas 797

79.6 ... VERGLEICHINFO — Vergleichsdaten anzZeigen ...........ccooiiiiiiiiiieiiie et 797
80....... L 0T 3 o oY 798
80.1 ... PDF-IMPOIt DATEN ... ittt b ettt b e s a bt e s bt e s e bt e sh e e eabesabe e sbeeeabeesbeeenbeenneean 798

80.2 ... PDFSHXTEXT — SHX Text aus PDF €rKeNNEN ........cccciiiiiiiiiiieiie ettt 801
80.3... TXT2MTXT — Text ZUSAMMENTASSEN.......ccuuiiiiiitiiitieee ettt e e b neesane e 803

80.4 ... PDF-IMPOrt UNTERLAGE ... .ottt ettt ettt e sab e e ba e e e st e e e sne e e e nnnee s 804

80.5 ... PDFIMPORT SyStemVariabIn .........coouiiiiiiiiiiie ettt e e s 804
81....... Freigegebene ANSIChten.........iiiiiii i 805
81.1... FREIGANSICHT — ANSicht freigeben. ..........eiiiiie e e e e e naeee s 805

81.2 ... -FREIGANSICHT — AnSiCht frEIgEDEN ... e e e s 807
82....... AUtoCAD Web & MODbile.........cociiiiiiiriir 808
82.1... SPEICHINWEBMOBIL — DWG im Web SPEIChEIN ........oiiiiiiiiiii e 808
82.2... OFFUBWEBMOBIL — DWG vOM WED SffNEN.........cocvivieieiiciceieceeccteeceee ettt 808
83....... Datenaustausch / Datenweitergabe, Reparatur............cooo i 809
83.1... ETRANSMIT - Daten WeILEIgEDEN .........eiiiiiie ettt et e e s e e e enae e e eneeeenneee s 809

83.2 ... ;ETRANSIMIT ..ttt ettt h et e bt e bt e b e e et e e ae e et e et e sae e st e e sbeesareesbeeeneenaneens 809
83.3... ZCHNGWDHERST - Zeichnungswiederherstellungs-Manager ............cccceeiiieiiiiiiiiiiee e 810
83.3.1...... ALLEWIEDERHERST - DWG FEPANEIEN .......eiiuieitieiiieeiie sttt siee st stee s e saeeabeesneesbeesneesnnee e 810

83.3.2...... WHERST - DWG FEPAMEIEN ......uutiiiiieieiieiieieee e e e e e et e et et e et e e e e e e e eeeaaaaaaaaaeeseeaeaeaannsnsnsnnnes 810

84....... Apps, Language Packs, SiCherheit ..ot s 811
S O W 4= g =T o 1 (=] o 1U g T PP URPR 811

84.2 ... APPSTORE — AULOAESK ADPS. ...ci ittt ittt ete et e ettt ettt s bt e sae e e e st e e ssb e e saseeeebe e e s anbeeesaneeeennneeean 811

84.3 ... AULOCAD APP U MODIIGEIALE ... .eeiieieieee ittt ettt ettt e et eseeeebeesnbeenneesnneens 812

84.4 ... LANGUAGE PACKS .....eiiiiiiiiii ettt ettt e e enanr e e neee s 812

845 . SICNEINEIL ...t bt e e e b nhb e e nneenane e 813
85....... LY 10 E= 10 o T =T U ' 815
85.1 ... ArDEIESDEIBICE ...t 815

85.2 ... NEUE MENUAALEIEN ... .ottt h e e ea et e e bttt e eae e e e b e e enb e e e naneeeanneee s 816
85.2.1...... Eigene Meni-Datei erstellen und 1aden............ceeiiiiiiiiiiiiiiiie e 818

85.2.2...... Bearbeitungsmdglichkeiten innerhalb der Benutzeranpassung:..........ccccoeeiiiieieeniiiene e e 819

85.2.3...... Eigenen Werkzeugkasten erstellen ... 819

85.2.4...... Bestehende Befehle in den eigenen Werkzeugkasten einbauen .............cccccccceeeeviieie e, 819

85.2.5...... EIn neues Symbol €rStellen .............ccoiiiiiiiiiiiiiee e e 820

85.2.6...... FIYOUL €FSEEIIEN ...t 821

© Ing. Gerhard Weinhausel 21



AutoCAD 2020 Complete 2D

85.3...

85.2.7......Einen neuen Befehl erstellen..............oooiiiiiiiiiii e 821
85.2.8...... Befehlsfolge auf Symbol [€GEN ........cooiiiiiiiiii e 822
AUFGABEN - UDUNGSDEISPIEIE ........ocvieeiveeieecieecececee ettt ettt ettt s st s et sen s sesene s 822
85.3.1...... Symbol Abrunden mit R=3 ... e e e e 822
85.3.2...... HlfSliNI@ @UF LAYET ... eeeeeeeieeeie ettt et e et e et e e st e e e snee e e snneeesneeeaneeeennns 822

22

© Ing. Gerhard Weinhausel



