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74.3 ... Layer in ANSIChESTENSTEN.......co ettt e e 714
F L W 141 = 014 o151 = 11T 4 U] o o O P PPV PT PP UUPPP PRI 715
74.5 ... MVSETUP - Ansichtsfenster ausriChten .............ooo e 716
75....... Eigenschaft BeSChIftUNG.........ccooiiiiiie e s s e s n e 77
75.1... ANNOALLVISIBLE - Steuerung der MalstabSanzeige ...........ccccouviiiiiiiiiiiiie e 717
75.2 ... OBJEKTMASS - Zuweisen und Entfernen weiterer MaRstabe............cocoeeiiiiiiiiiiiiie e 718
75.3 ... AIOBJECTSCALEADD, AIOBJECTSCALEREMOVE - Aktuellen Maf3stab hinzufigen bzw. entfernen ... 719
75.4 ...BESCHRZURUCK - Bearbeiten der TEXIPOSIHION .........c.cveeeiieeeeie e ee et ee e see e ee e en e 720
75.5 ... BESCHRAKT - Beschriftungen aktualiSiEren.............cooceiiiiiiiiiee et 720
75.6 ... ANNOTATIVEDWG - Zeichnung als BeschriftungsblocK............coouiiiiiiiiiieeeece e 720
75.7 ... SAVEFIDELITY - Speichern fur vorherige AUTOCAD-VEISIONEN ..........coouiiiriiiiiiiieiiiie e 721
76....... Einheiten und MaBStEDE..........occ e ccer e e s s e e e s s e e s e s s me s e s same e e e s e s mr e e e e e s r e e e aessnnmneenennennnnnnenaan 722
76.1 ... Einheiten MM im Modell und Papier (LayOUL).........c.uio it 723
76.1.1...... Vorlage flr MM VEIWENAEN ........ooo ittt e et et e e tee e et e e st e e e tee e e neeeesnneeeannaeeenns 723
76.1.2...... Schritt 1: MaRstab + KONStrUKLON. ..........ooiiiiiiiee e 723
76.1.3...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen..............cccoooviiiie e 724
76.1.4...... SChritt 3: BEMAIUNG .. .ooiiiiiiiiiiie ettt st e et 726
76.1.5...... Schritt 4: BeSChIifIUNGEN.......oouiiiiee e 727
76.1.6...... SChIitt 5: SCRFaffUr ... e 728
4T I S T o [y 0 N T ] 1 (=Y o OSSR 728
76.2 ... Einheiten und MaRstabe - BeiSpIiele MM ...........ooiiiiiiii it e e e 729
76.2.1...... KUrS-RIEMENSCNEINE .......eeiiiii e e e e s enraeeees 729
T6.2.2.. i KUIS-WEIIE .ttt ettt e e e ettt e e e e ntae e e e e e e annseaaeeannsseeaaeeannnnneans 730
76.3 ... Einheiten Meter im Modell
Einheiten Millimeter im Papier (LaYOUL) .......... o ettt e et e e e e e neee e e e e e anereeaaeean 731
76.3.1...... Vorlage fiir Modell Meter — Papier Millimeter erstellen ..............cccoovoiiiiieiiieeee e 731
76.3.2...... MaRstabsliSte @NPASSEN .........ccoiiuiiiiii et 731
76.3.3...... Bemalungsstil CADSchulung-M-MM-Bau erstellen.............cccoouviiiiiiiiieiiieeeeeeeee e 732
76.3.4...... VOrlage SPEICHEIN ... ettt 734
76.3.5...... Rahmen und Schriftkopf in MM ..o 734
76.3.6...... Schritt 1: MaRstab + KONSrUKHON. ...........iiiie e 735
76.3.7...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen............ooccooiiiiiiii e 736
76.3.8...... SChIitt 3: BEMARUNG ...coiiiiiiii ittt e e e et e e e e et e e e e e st b e e e e e s enssaeeeeeensnees 738
76.3.9...... Schritt 4: BeSChIIfIUNGEN.......ooiiii e 739
76.3.10.... SChritt 5: SCIFAffUN .....oooii e e e e e e e e e e e eneneeas 740
R e O S T o 1 A T (o =Y SRR 740
76.4 ... Einheiten Zentimeter im Modell
Einheiten Millimeter im Papier (LAYOUL) .......cc.cooiiiriie ettt e e e st e e st e e s e e enneeeesnnneeanneeenn 741
76.4.1...... Vorlage fliir Modell Zentimeter — Papier Millimeter erstellen ..............cccccveeviiiiieiiiciiee e, 741
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76.4.2...... MaRstabsliSte @NPASSEN ......ccociiiiiiiie et a e eaaee s 741
76.4.3...... Bemafungsstil CADSchulung-M-MM-Bau erstellen.............cccoooiiiiiiiiiiiiiieeeee e 742
76.4.4......NV0r1age SPEICHEIN ... 745
76.4.5...... Rahmen und Schriftkopf in MM ........oooiiiii e 745
76.4.6...... Schritt 1: MaRstab + KONStrUKLON. ..........oooiiiiiiii e 746

76.4.7 ...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen..............cccoooveiiie i 747
76.4.8...... SChritt 3: BEMAUNG .....oiiiiiiiiiii ettt sttt et eaee 749
76.4.9...... Schritt 4: BeSChriftUNGEN.......oocuiiiii e 750
76.4.10.... SChritt 5: SCRIAffUN ... e 751
76.4.11 ... SCHItt B PIOHEN ..ottt et 751

76.5 ... Allgemeine Vorlage flr CIM ...ttt e et et e e s n e e ettt e e eae e e e emneeeeneeeeenneeeaneeenn 752
76.5.1......Vorlage flr CM €rSTEIIEN .........coieiiiiee e e e e e e e e e e st e e e e e enneeeas 752
76.5.2...... Bemaflungsstil CADSchulung-CM erstellen ...........cooiiiiiiiiiiiiiee e 753
76.5.3...... Vorlage flr SPEICREIN ......o.iiiiie et e e 755
76.5.4...... Rahmen und Schriftkopf in CM ..ot 755

76.6 ... Einheiten CM im Modell und Papier (LayOUL) ........c.ueiiiiieiieeeie e 757
76.6.1......Vorlage flir CM €rStEIIEN .........ccoueiiiiie et e e e e e e et e e e e s enaee s 757
76.6.2...... MaRStabSISte @NPASSEN .....cooiuiiiiiiiii e 757
76.6.3...... Bemaliungsstil CADSchulung-CM-Bau erstellen .............coceeeiiiiiiiiiieceec e 758
76.6.4......Vorlage flr SPEICNEIN ... ... et e ettt e e e ettt e e e e e aane e e e e enneeas 761
76.6.5...... Rahmen und Schriftkopf in CM .........cooiiiiiii e 761
76.6.6...... Schritt 1: Malstab + KONSIrUKLON..........cociiiiiiie e 762

76.6.7 ...... Schritt 2: Layout und Ansichtsfenster erstellen.............cccciiiiiiii e 763
76.6.8...... SChritt 3: BEMAMUNG ....coiiiiiiiiii ettt 765
76.6.9...... Schritt 4: BESChIIfIUNGEN.......ooii e e e 766
76.6.10.... SChritt 5: SCIFAffUN .......oiiiiei e 767
76.6.11 .... Schritt 6: Detail mit anderem Malstab .............cccoiiiiiiiii e 768
76.6.12.... SCHIIE 7: PIOMEN ... ettt et e st s eenenee e 769

76.7 ... Einheiten und Mafistabe - BeisSpi€le CM ........cc.oiiiiiiiiiii e 770
T76.7.1 . KUIMS-HAUSAELAI ...ttt e e e e 770
T76.7.2...... KUrS-HAUSEINGANG ....eiiiiiiiiiiiie ettt ettt e e e ettt e e e e e s s e e e e e e s nbaee e e e e e anneeeeeeannneeas 771
76.7.3...... KUrs-MODEISTUCK-LAYOUL .......ccoiiiiiiiiiiiiee e e 772
76.7.4...... KUrs-HOIZVEIDINAUNG ...ttt e e e et e e e e st e e e e e s e nsnneeaeensneeas 773
77....... L0 1= - T T o 774
77.1... ANHANG: Unterlagen an@nNgeN ...........cooiiiiiiiiiiiie ittt e e neee e 774
77.2... ZUSCHNEIDEN: Unterlagen ZUSChNEIAEN .........cooiiuiiiiii ettt et e e e 774
77.3 ... ANPASS: Darstellung @nNPaSSEN........cc.eieiuiieiiiieeiiieeetieeeeeee e seeeese e e st e e snseeeeanteeesneeesnneeeeanseeeaneeeanneeeenn 774
77.4 ... ULAYER: LayersiChtharkeit...........c...uueiiiiiiiiiiiicieieee ettt e e e e e e e e e e e e e s e s e s nenenenenreneeees 775
A T B LA O ) (=T 4 F= o T PSPPSR 776
TT.5.1 ... DWFANHANG ...ttt h e e bt st b e e bt et e e sab e e beeeneesebeesbeeenneeneeas 776
TT7.5.2...... DWFANPASS.....c. ettt ettt et b ettt e bt e bt e e ae e e bt e e et e eae e e beeenneebeesnne 777
T7.5.3 e DWEFSCHNITT Lttt ettt b ettt b ettt e e bttt e et e et e e nne e e e 777
77.5.4......Rahmen einfaus: DWFFRAME ...........cooi ittt 777
77.5.5...... DWF-Unterlage - OPtiONEN .......coiiiiiie ettt et e e e e e e e e e e s trae e e e e eennees 778
TT7.5.6...... DWFLAYER ...ttt ettt sttt et b e et e bt e e mb e e bt e en b e e sseesneeenbeeaneeenneenene 778

TT7.6 ... PDF = UNEIIAGE ......ee ittt ettt etk a et e et e e st e st e e br e e et et e nnreeennnee s 779
T77.6.1...... PDFZUORDNUNG ..ottt ettt ettt b et be e st esbe e eab e e sbeenneeenne e e 779
T7.8.2...... PDFANPASS. ...ttt a ettt ettt ettt b et ne e nen e 780
T7.6.3...... PDFZUSCHNEID.......ooiiiiitit ittt ettt ettt e nae e neee 780
77.6.4......Rahmen ein/aus: PDFFRAME .........ooo ittt e e 780
77.6.5...... PDF-Unterlage - OPONEN ........coiiiiiiiiiiee ettt 781
T7.6.6...... PDFLAYER ...ttt et he e et h bt bt s hb et e e b e e nab e e nbe e e eee 781

A v 1| o)1 [o =T U T (=T 4 =T 1= o PP 782
T7.7.1...... BILDZUORDNEN ..ottt ettt sttt et ettt e nee e e e 782
T7.7.2...... BILDANPASSEN. ...ttt ettt et ettt e et e s et e e abe e s bt e eseesabeenteesnseenteenseenneeenees 783
T77.7.3...... BILDZUSCHNEIDEN ......coitiiitii ittt st sttt e bt e bttt e e sae e e beeennennneenees 783
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TT.74 ... IMAGEFRAME ... .ottt sttt er et sere st e nbeenene e e 784

TT.7.5. . Bild - OPONEN ...ttt et e st e s sane e e abeeenae 784

77.7.6...... BILDQUALITAT ..ottt ettt ettt et et ee et sn sttt eae st 784

77.8 ... Unterstitzung des DGN-FOIMALES ........ooooiiiiiii e e e e e e e 785
77.8.1......DGN-Unterlage: DGNANHANG.........oooiiiii ittt 785

77.8.2...... Darstellung der DGN-Unterlage anpasSen ...........c.cooiiiiiiieiiiiiiiie et 785

77.8.3...... DGN umwandeln: IMport / EXPOIt..........ooiiiiiiiiiieiiie ettt 786

T7.8.4...... DGN ZUSCRNEIAEN ... .ottt et e e s e e e 787
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4 T T =¥ o] 41T = o PP 791
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78.1.2.0c... mPUBLIZIEREN ...ttt sttt ettt et e nte e b e et e e sneesneeenseeeneeenes 793
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79.4 ... VERGLEICHSCHL - VergleiCh DEENEN. .........oociiiiiiie ettt e e e et e e e e 800
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3 Die AutoCAD Benutzeroberflache
3.1 Dateiregisterkarte Start

Das erste Bild von AutoCAD ist die Registerkarte “Start”. Diese Registerkarte wird immer angezeigt auch wenn andere
Zeichnungen gedffnet sind. Die Tastenkombination STRG + POS1 und der Tastatur-Befehl GEHEZUSTART wechseln auf
die Registerkarte Start. Diese Registerkarte wird durch den Befehl GEHEZUSTART aufgerufen.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe: Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: GEHEZUSTART

Tastatur-Kurzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verfligbar: Ja

Die Seite umfasst mehrere Bereiche:
O Erste Schritte: Start einer neuen Zeichnung mit der Standardvorlage bzw. Auswahl der Vorlage.
O Letzte Dokumente: Zeigt die zuletzt verwendeten Zeichnungen in drei wahlbaren Ansichten.
O Benachrichtigungen: Verstéandigung fur Updates
O Verbinden: Zur Anmeldung zu Autodesk 360 und zum Aufruf eines Feedback-Formulars im Internet.

Erste Schritte

Bl
Erste Schritte Letzte Dokumente Benachrichtigungen e
Die offline-Hie istnicht IR S——
el 2 Zeichnung starten
Installieren der Offline- R~ o
Hilfe Kiicken Sie auf
Meni Hilfe = Offline- B voriagen b4
Hilfe herunterladen. -
2cad -Named Plot Styles.dwt
Verbinden acad -Named Plot Styles3D.dwt
acad.dwt
Bei Ihrem Konto anmelden acaa3D.dwt
SRS e e 2cadiSO -Named Plot Styles.dvit
acadiso.dwt
Feedback senden .
acadiso3D.dut
Helfen Siie uns dabei, unsere
Produkte zu verbessern. Tutorial-tAren.dwt
o e Tuterial-iMrg.dwt
Tutorial-mArchdut
Tutorial-mMfg.dwt
Ohne Vorlage - Britisch
Onne Varlage - Metrisch
Neuen Plansatz erstelien.,

Die Systemvariable STARTMODE (gespeichert in der Systemregistrierung) steuert das Verhalten dieser Registerkarte.

Wert Erklarung
0 Schliel3t die Registerkarte Start. Sie wird beim nachsten Start von AutoCAD nicht angezeigt.
1 (Standardwert) Die Registerkarte Start ist aktiviert und wird angezeigt.
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3.2 Farbschema
AutoCAD benutzt beim ersten Start ein dunkles Farbschema, das auf Hell umgestellt werden kann.
A BELLYYL : DEHRBL IS -~ ¢
Start Einfigen  Beschriften ametrisch Start  Einflgen  Beschriften  Parametrisck
S E
Linie Polylinie én:-gen ° .Linie Polylinie Kr_eis B.ogen = OCES Kopiere!
T i M BN D_._ Strecker
Zeichnen = Zeichnen = i
Zeichnung2® Start Zeichnung2 X +
Farbschema Dunkel Farbschema Hell

Die Umstellung erfolgt iber den Befehl OPTIONEN » Registerkarte Anzeige » Bereich Fensterelemente » Farbschema:

m Optionen

o . —— Altuelles Profil: AutoCAD 2020 Kurs

Schnellauswahl... Dateien Anzeige  Offnen und Speichem  Plotten und Publiziersn Sy

Taschenrechner

® Fensterslemente

Suchen...
L Suchen Farbthema: Dunkel ~

[Z/  Optionen... I:}

Rechtsklick in der Zeichenflache - OPTIONEN Einstellen des Farbschemas
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4 Datei Neu, Offnen, Speichern, Vorlage

Die wichtigsten AutoCAD Dateitypen:

® DWG - die Zeichnung (verschiedene Versionen)
® DWT - die Zeichnungsvorlage

4.1 NEU - Neue Zeichnung beginnen

Beim Start 6ffnet AutoCAD die Registerkarte Start - von dort kann mit der eingestellten Standardvorlage eine neue
Zeichnung begonnen werden. Aus einem ausklappbaren Listenfeld kdnnen weitere Vorlagen gewahlt werden.

m DNEU ’ Neu » ...

Schnellzugriffwerkzeugkasten: Werkzeugkasten: Standard
FHELO§w =& B IEREETIE T .

2| BLLEEEFSBE®
Werkzeugkasten: Standard-Beschriftung

Dateiregisterkarte:

Start Zeichnungl* % Meu EB H | SRE® | E! E?-.';| F
i ol T | =
[-][Cken][2D-Drahtkérper] Offnen... P 'l & TI?'_QI |®

Pull-down-Men(: Datei » Neu...
Tastatur-Befehl: NEU
Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
Suchen in: Template v & B @ ¥ B Asicht ~ Bdas v
Erste Schritte s o Name Vorschau
*‘J PTWTemplates
SheetSets
= E-r ! . [l acad -Named Plot Styles.dwt
m_. f \ = [ acad -Named Plot Styles3D.dwt
b —_Etu Bacad.dw’t
s [ acadiD.dwt
[Vl [l acadISO -Named Plot Styles.dwt

Zeichnung starten
BacadlSO -Mamed Plot Styles3D.dwt

A vorlage v Qacadiso.dw’t
BacadisoBD.dw’t

Bz Tutorial-ifirch.dwt
[ Tutorial-iMfg. dwt
acad3D.dwt @Tutorial—mArch.dw’t
acad|SO -Named Plot Styles.dwt E-HTutorial—meg.dwt
2cad|SO -Named Plot Styles3D.dwt

acad -Named Plot Styles.dwt
acad -Named Plot Styles3D.dwt

acad.dwt

acadiso.dwt
acadiso3D.dwt £ >
Tutorial-iArch.dwt

Tutorial-iMfg.dwt

Tutorial-mArch.dwt Dateiname: - Offnen -
= ot e Dateityp: Zeichnungsvorlage (*.dwt) ~ || Abbrechen
Registerkarte Start Vorlage ACADISO.DWT wahlen

Bis Sie eine eigene Vorlage erstellt haben, sollten Sie mit der Vorlage ,Acadiso.dwt* beginnen und mit dem Einheiten-
Dialog die Anzahl der Dezimalstellen einstellen.

4.2 Neue Zeichnung ohne Vorlage beginnen

Uber den Dialog Vorlage wahlen kann auch eine Zeichnung ohne Vorlage begonnen werden. Wahlen Sie das Optionsmenti
neben dem Button Offnen:

Dateiname: |acadiso.dwt ~ |E Offnen 4| ‘

Dateityp: Zeichrungsvorage (* dwt) Offnen
Ohne Vorlage - Britisch &ffnen

Ohne Vorlage - Metrisch 6ffnen
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4.3

EINHEIT - Einheiten und Anzeigegenauigkeit einstellen

Falls Sie mit der Vorlage ACADISO.DWT oder ohne Vorlage beginnen sollten Sie die Einheitensteuerung aufrufen
und die Anzeige der Dezimalstellen einstellen. Der Befehl EINHEIT steuert die Art und Genauigkeitsanzeige der

Zeichnungseinheiten.

Zeichnun
Bl [00] e
pragram... Zeichnungsprogramme } Einheit

Arbeitsbereich:
MF-Leiste / Gruppe:

Werkzeugkasten:

Pull-down-Men(: Format » Einheiten...
Tastatur-Befehl: EINHEIT
Tastatur-Befehl: -EINHEIT
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Die Darstellung der Genauigkeit wird tber den Befehl EINHEIT und dem Dialog eingestellt. Bitte beachten: Die letzte

Dezimalstelle wird gerundet angezeigt.

LY zeichnungseinheiten X

Lange Winkel
Typ: Typ:
Dezimal ~ Dezimalgrad w
Genauigkeit: Genauigkeit:
0.00 ~ i
[Jim Uhrzsigersinn

Eirfligungsmalistab

Einheiten zum Skalieren des eingefigten Inhalts:
e Y YUY e
b s e ANQELE O, dtde el wang.
Intemational ~
Abbrechen Richtung... Hifie

Die Art der Einheiten kann Uber die Statusleiste angezeigt und gedndert werden.

A
' Einheiten h

a.

v Vollbild
0%~ & - + % B[]

Statusleiste Anpassen

Arbeitsbereich wechseln
WSCURRENT
'ﬂm’ + E Dezimal

Einheiten

Architeldur
v Dezimal
Konstruktion
Bruch
Wissenschaftlich
E Dezimal k'_
EINHEIT - Auswahlmenu
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6 Objekt, Griffe, Objektfang

6.1 Linie

Die Linie ist das grundlegende Objekt in AutoCAD. Im Allgemeinen zeichnen Sie Linien, indem Sie Koordinatenpunkte oder
Mafle wie zum Beispiel Winkel, angeben. Linien kénnen aus einem Segment oder einer Reihe verbundener Segmente
bestehen; jedes Segment ist jedoch ein separates Linienobjekt. Sie kdnnen eine Linienfolge schlielRen, so dass das erste
und das letzte Segment miteinander verbunden werden und eine geschlossene Kontur ergeben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Zeichnen

/' -~ I/:}hl K.f"' -
2 NS A S

Linie JPolylinie  Kreis  Bogen
-

B

Zeichnen =

Werkzeugkasten: Zeichnen

?,,-’ OO @ e
CherEADEA S

Pull-down-Menu: Zeichnen » Linie

Tastatur-Befehl: LINIE
Tastatur-Krzel: L

Ab AutoCAD Version: 12

In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Befehl: LINIE
Ersten Punkt angeben:

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zurlick]:

Option Erklarung
Zuriick Geht innerhalb des Befehles zurlick.
Schlief3en Verbindet den letzten Punkt mit dem Startpunkt des Befehles.

Rufen Sie den Befehl LINIE auf.
Legen Sie den Startpunkt fest.
Legen Sie den 2. Punkt fest.

Kontextmeni » Zurick.

EINGABE.

Legen Sie alle weiteren Punkte fest.
Wenn Sie einen falschen Punkt eingegeben haben, geben Sie z liber Tastatur ein bzw. wahlen Sie

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Linie fertig zu stellen oder wahlen Sie aus dem Kontextmeni

Eingabe
Abbrechen
Letzte Eingabe b

Schliefen
Beenden

Zuriick
OFang-Uberschreibungen >

Pan

I+ Cg

a, Zoom
I,__J SteeringWheels

Taschenrechner

Linien mit Kontextmen
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7.2 Angeben von Koordinaten
7.21 Absolut kartesisch

Wenn Sie die genauen Koordinaten eines Punktes kennen, geben Sie diese Koordinaten im Format X,Y an.

Um eine Linie vom Punkt X=100 und Y=100 nach X=200 und Y=100 zu zeichnen geben Sie folgendes an:

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100
Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]:

UBUNG: Rechteck absolut kartesisch

Es soll ein Rechteck mit Breite=100 und H6he=50 gezeichnet werden. Die linke untere Ecke befindet sich auf der
Koordinate 100,100.

P4:100,150 P3:200,150

P1.100,100 P2:200,100
Bildunterschrift

Befehl: LINIE

Ersten Punkt angeben: 100,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,100

Nachsten Punkt angeben oder [Zuriick]: 200,150

Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,150
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]: 100,100
Nachsten Punkt angeben oder [SchlieBen/Zuriick]:
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8 Objektwahl
8.1 Objektwahl einzeln

Am Fadenkreuz wird eine Auswahlbox — die PICKBOX dargestellt. Die Auswahlbox (PICKBOX) am Fadenkreuz wird ,leer*
dargestellt — dadurch ist das Objekt unter dem Fadenkreuz besser erkennbar. Wenn die Pickbox auf einem Objekt verweilt,
wird das Objekt verdickt und dunkler (bzw. heller) dargestellt. Die Auswahl selbst erfolgt durch einen einfachen Linksklick
wodurch das Objekt blau und verdickt dargestellt wird, zusatzlich werden die Objektgriffe angezeigt.

o o .‘}

Auswahlvoransicht Objekt gewahit

Bei der Objektwahl wird ein sogenannter Auswahlsatz gebildet. Werden weitere Objekte gewahlt, wird durch ein Plus am
Fadenkreuz deutlich gemacht, das diese Objekte zum Auswahlsatz hinzugefligt werden.

8.2 Objektwahl aufheben

Driicken Sie ESC und die gesamte Objektwahl wird aufgehoben.

8.3 Objektwahl Fenster

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von links nach rechts so spricht man von der Objektwahl ,FENSTER": Es werden alle Objekte gewahlt die
VOLLSTANDIG im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird ausgezogen und blau dargestellt.

Von LINKS nach RECHTS » FENSTER

8.4 Objektwahl Kreuzen

Wenn Sie neben ein Objekt klicken und die Maus bewegen beginnt AutoCAD mit einem Auswahlrechteck. Ziehen Sie
beim Rechteck von rechts nach links so spricht man von der Objektwahl ,KREUZEN": Es werden alle Objekte gewahlt die
IRGENDWIE (vollstandig oder teilweise) im Wahlfenster enthalten sind. Das Auswahlrechteck wird gestrichelt und griin
dargestellt.

Von RECHTS nach LINKS » KREUZEN
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8.5 Auswahlwahlsatz: Objekte aus Auswahl entfernen

Ob Sie einzeln, durch Fenster oder Kreuzen die Objekte wahlen — immer wieder passiert es, dass Sie zu viele oder das
falsche Objekt wahlen. Sie kdnnen Objekte aus dem Auswahlsatz entfernen (bevor Sie die Objektwahl abschlielsen oder
den Bearbeitungsbefehl aufrufen) indem Sie die Objekte bei gedriickter UMSCHALTTASTE noch mal wahlen.

Durch die Anzeige eines PLUS oder MINUS am Fadenkreuz wird deutlicher gemacht, dass Objekte zum Auswahlsatz
hinzugefugt oder aus dem Auswahlsatz entfernt werden.

._,_,_,-————*-’—'ﬂa I——-’—’—’/'El

L

PLUS - Hinzufugen MINUS - Entfernen (UMSCHALTTASTE gedriickt)

8.6 HIGHLIGHT - Objekte ausleuchten

Normalerweise werden die Objekte bei der Objektwahl verdickt und hervorgehoben dargestellt — dieser Vorgang wird
+Ausleuchten“ genannt. Dies wird durch die Systemvariable HIGHLIGHT (Standardwert = 1) gesteuert. Es kommt
manchmal vor, dass diese Variable durch Zusatzmakros auf 0 gesetzt wird. AutoCAD leuchtet dann die Objekte bei der
Objektwahl nicht aus. Stellen Sie HIGHLIGHT wieder auf 1.

8.7 Auswahl Lasso

Durch ,Dricken und Ziehen“ kann eine unregelmafige Lasso-Auswahl erstellt werden. Je nach Zugrichtung wird dabei
eine Kreuzen-Auswahl oder eine Fenster-Auswahl erstellt. Durch Driicken der Leertaste wahrend des Ziehens kann der
Modus Fenster/Kreuzen gewechselt werden bzw. zusatzlich die Objektwahl Zaun gewahlt werden.

I opticnen *

Aktuelles Profil: AutoCAD 2020 Kurs 8§ Aktuells Zeichnung:  Zeichnungl.dwg

Dateien Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publiziersn  System  Benutzersinstellungen  Zeichnen 3D-Modellierung  Auswahl - Profil

Pickbox-Gré ke Giiff-Gro ke

O | L i
Auswahlmodi Griffe
Obijekt vor Befehl Griff-Farben..
[CIMit Umschattaste zur Auswahl hinzufiigen Griffe anzeigen
Chjektgruppe [ Giriffe in Blacken anzeigen
[ Assoziativschraffur Grifftips anzsigen

Impliziette Fensterauswahl
Dricken und Ziehen auf Objekt zulassen
I Dricken und Ziehen fur Lasso zulassen

Dynamisches Griffmend anzeigen
STRG-Wechseln zulassen
Einzelnen Griff auf Gruppen anzeigen

Einstellung Lassoauswahl

Lasso KREUZEN Lasso FENSTER Lasso ZAUN
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17.2 AutoTracking: Objektfangspur AUTOSNAP

Bei den Objektfangspuren werden temporare ,Linien” erzeugt — die Ausrichtungspfade — welche als Bezugslinien dienen
koénnen. Diese Ausrichtungspfade gehen von Objektfangpunkten (Endpunkt, Mittelpunkt, ...) aus. Der groRRe Vorteil liegt
darin, dass Sie Hilfskonstruktionen vermeiden und dadurch schneller sind. Objektfangspuren sind IMMER mit einem
Objektfang verbunden. Es muss ein Objekifang gewahlt werden bzw. der fortlaufende Objektfang aktiviert sein damit
Sie Spurpunkte bestimmen konnen. Die Objektfangspuren stehen auch bei Bearbeitungsbefehlen zur Verfiigung,
beispielsweise bei KOPIEREN oder SCHIEBEN.

Der Objektfangmodus kann am einfachsten durch Klicken in der Statusleise auf AUTOSNAP ein und ausgeschaltet werden.
Ebenso erreichen Sie durch einen Rechtsklick auf AUTOSNAP das Kontextmenu » Einstellungen.

\ Ab AutoCAD Version: 14 \ In AutoCAD LT verfligbar: Ja \

Fang-Referenzlinien anzeigen -
Objektfangspur - AUTOSNAP (F11)

[2187] - [&] & A 11/100%

e,
+ Objektfangspuren l} J Fang-Referenzlinien anzeigen - Aus
oy Ohbjektfangspur - AUTOSMAP (F11)
v Vollbild L@ . & A 1:17100% - Objektfangspur-Einstellungen...

% - o 1=l - 4] 4 :
oo% - 8 - +|% @F] Objektfangspur AUTOSNAP (F11) EIN AT - (R X A 1710
Statusleiste Anpassen bzw. AUS Objektfangspur Einstellungen

AT e

H

Objektpunkte fir die Objektfangspuren zur Verfligung stellen

Aktivieren Sie einen oder mehrere Objektfangmodi. Sie kdnnen unter Endpunkt, Mittelpunkt, Zentrum, Punkt, Quadrant,
Schnittpunkt, Einfligepunkt, Parallele, Verlangerung, Lot und Tangente wahlen. Bei Lot und Tangente werden die
Ausrichtungspfade lotrecht bzw. tangential zum ausgewahlten Objekt verfolgt.

Spurpunkt markieren

Wenn Sie von einem Befehl zur Eingabe eines Punkts aufgefordert werden, zeigen Sie mit dem Cursor auf den gewlinschten
Objektpunkt (NICHT auf den Punkt klicken). Ein kleines Pluszeichen wird angezeigt. Der temporare Ausrichtungspfad wird
sichtbar, wenn Sie den Cursor vom festgehaltenen Punkt fortbewegen. Sie kdnnen mehrere Punkte sammeln.

Spurpunkt freigeben

Zeigen Sie mit dem Cursor auf die Markierung des Punkts (NICHT klicken). Nach kurzer Zeit verschwindet der Spurpunkt.

UBUNG: Briefkuvert von Mitte

Es soll ein ,Briefkuvert® gezeichnet werden. Verwenden Sie dazu eines der vorher gezeichneten Rechtecke bzw. zeichnen
Sie zuerst ein neues Rechteck.

Mittelpunkt: < 0.00%, Mittelpunkt: < 90.00°

® Rufen Sie die Linie auf.

® Rechtsklick auf AUTOSNAP P Einstellungen

® Objektfangspur: ein
Objektfang: ein
Wahlen Sie zumindest Objektfang: Endpunkt, Mittelpunkt
Schliefen Sie den Dialog mit OK

® Klicken Sie auf den oberen rechten Endpunkt des Rechteckes.
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22 Abfragebefehle
22.1 Schnelleigenschaften

Die Schnelleigenschaften zeigen nach Objektwahl eine anpassbare Auswahl der Objekteigenschaften.

Arbeitsbereich:

Werkzeugkasten:
MF-Leiste / Gruppe:

Pull-down-Meni:
Tastatur-Befehl: SCHNELLEIGENSCH
Tastatur-Kurzel: STRG+UMSCHALT+P

Ab AutoCAD Version: 2009 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
£ Linie - H|
- Farbe B Vonlayer
Layer 0
Linientyp —— Vonlayer
Lange 25242

Schnelleigenschaften einer Linie

Uber die Statusleiste kann die Anzeige ein- und ausgeschaltet werden.

Schnelleigenschaften -

QPMODE

-+ [Ehe &=

——nr,
v Schnelleigenschaften % j
L i P N ey

ry

Schnelleigenschaften - Aus

v Vollbild b lE Einstellungen fiir Schnelleigenschaften...
0%~ & -+ P BF] -+ B & = oo~ % - +[Epe = =
Statusleiste Anpassen Schnelleigenschaften QPMODE EIN QPMODE - Auswahlmenti
bzw. AUS

Uber das Auswahlmenii in der Statusleiste wird der Dialog fiir die Darstellung aufgerufen.

ﬂ Entwurfseinstellungen X

Objektfang 3D-Objektfang Dynamische Eingabe Schnelleigenschaften Wechselnde A ¢ | »

[]schnelleigenschaftenpalette fiir Auswahl anzeigen (STRG+UMSCHALT+P)

Palettenanzeige
Alle Objekte

Nur Objekte mit angegebenen Eigenschaften anzeigen

Palettenposition

@ Cursorabhangig
Quadrant Oben rechts ~
Abstand in Pixeln
O Statisch

Palettenverhalten

[Palette automatisch ausblenden

Minimale Anzahl von Zeilen

Optionen. .. Abbrechen Hilfe

Einstellen der Schnelleigenschaften
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29 Objekte bearbeiten
29.1 ABRUNDEN - Abrunden von Linien

Beim Abrunden werden zwei Objekte durch einen genau eingesetzten Bogen mit festgelegtem Radius verbunden. AutoCAD
zeichnet den Bogen in jene Ecke die Sie durch die Objektwahl zeigen. Vorgabemafig werden alle Objekte aulier Kreisen,
Vollellipsen, geschlossenen Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt. Sie kdnnen die Option Stutzen verwenden,
um festzulegen, dass abgerundete Objekte ungestutzt bleiben. Sie missen beim Abrunden zuerst den Abrundungsradius
eingeben — dieser Radius wird beibehalten bis Sie ihn wieder andern.

Besonders praktisch ist die Mdglichkeit eine Ecke zu bilden, indem das zweite Objekt mit gedriickter UMSCHALT-Taste
gewahlt wird - dabei wird ein Radius 0 verwendet, ohne dass er vorher auf 0 gestellt werden muss.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

| o . A i = X
MF-Leiste / Gruppe: Start _l“;ikndern i 4 Cﬂ M E EE ..;. Q E D—-;
+» Verschieben (:- Drehen ‘&, Stutzen - 4 %: _'| I__l_l . T 1 =
O_‘ Kopieren Al Spiegeln & - ! ! . lD[]
[\ Strecken ] Skalieren 33 Reihe = Pull-down-Menii: Andern » Abrunden

- Andern = Tastatur-Befehl: ABRUNDEN

Tastatur-Kirzel: AR

Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Befehl: Abrunden
Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 0.0000
Erstes Objekt wihlen oder [rUckgingig/Polylinie/Radius/Stutzen/Mehrere]:

Option Erklarung

Ruickgangig Erlaubt das Zuriickgehen innerhalb des Befehles — praktisch in Verbindung mit der Option MEHRERE.

Polylinie Ermaoglicht das Abrunden einer 2D-Polylinie — alle Ecken werden mit dem eingestellten Radius abgerundet
bzw. werden alle Abrundungen durch den neuen Radius ersetzt.

Radius Einstellen des Abrundungsradius. Durch Wahlen des zweiten Objektes mit gleichzeitigem Driicken der
UMSCHALT-Taste wird unabhangig vom eingestellten werden der Radius 0 verwendet.

Stutzen Erlaubt es den Modus umzuschalten:
Stutzen: Die Objekte werden verandert (verlangert oder verkurzt)
Nicht Stutzen: Es wird nur der Abrundungsradius gezeichnet — die Objekte bleiben unverandert.

Mehrere Erlaubt es mehrere Segmente hintereinander abzurunden und spart dadurch die Befehlswiederholung

Beim Abrunden und Fasen wird eine Voransicht gezeigt, sobald die Auswahlbox auf dem zweiten Objekt steht. Bei
Verwendung der Option Polylinie wird die Vorschau Uber die gesamte Polylinie angezeigt.

Abrunden mit Voransicht Abrunden einer Polylinie mit Voransicht

Radius einstellen

® Rufen Sie ABRUNDEN auf.

Sie erhalten als erstes eine Zeile mit den aktuellen Einstellungen fiir Modus und Radius.
® Wahlen Sie die Option Radius.
® Geben Sie den Abrundungsradius ein.

Zwei Linien abrunden (Modus Stutzen)
Im Modus STUTZEN werden die gezeigten Linien verlangert bzw. verkirzt. Zeichnen Sie zwei Linien die sich nicht
schneiden und zwei Linien die sich mit Uberstand schneiden.

® Rufen Sie ABRUNDEN auf.
® Wahlen Sie die erste Linie des offenen Ecks.
® Wahlen Sie die zweite Linie des offenen Ecks.
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35 Objekte erzeugen
35.1 KREIS

Neben der Linie ist der Kreis das wichtigste Objekt in AutoCAD. Die KenngréRRen sind der Mittelpunkt (Zentrum), Radius,
Durchmesser, 2 oder 3 Punkte am Kreis und Tangenten an andere Objekte.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Zeichnen
MF-Leiste/Grur_)pe: Start / Zeichnen s ,z"‘ o iuia (G o X
/. .--.'I I/-;\I ,H.f--. -I__|' 7 -.-—-\. -- ; —_ ’
7 2O 2 Chis - AADEA %
Himie. Polylinie] “fres f Bogen & - Pull-down-Menii: Zeichnen » Kreis » ...
P — Tastatur-Befehl: KREIS
Tastatur-Kurzel: K
Ab AutoCAD Version: <12 In AutoCAD LT verfligbar: Ja
) KREIS - Ausklappmeni: Je nach Konstruktion wird die gewiinschte Kombination aus dem
U Ausklappmeni gewahlt — dadurch wird der Befehl mit den passenden Optionen in der richtigen
Kreis Reihenfolge und dem erforderlichen Objektfang aufgerufen. Achtung: Bei einer Befehlswiederholung
il wird nur der Befehl (ohne Optionen) wiederholt.

{ -’)l Mittel, Radius

A

| = | Mittel, Durchm
N '

|: :l 2 Punkte

| 73 Punkte

S g
_—

K_i;l Tan, Tan, Radius
O

\" Tan, Tan, Tan

S

. m
KREIS: Radius KREIS: Durchmesser KREIS: 2 Punkte

=e!

KREIS: Tan, Tan, Tan = 3 Punkte (3
KREIS: 3 Punkte x Objektfang Tangential) KREIS: TTR

(W

Befehl: KREIS
Mittelpunkt fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr (Tangente Tangente Radius)]:

Option Erklarung

Mittelpunkt Zeichnet einen Kreis auf der Grundlage eines Mittelpunkts und eines Durchmessers oder Radius.
3P Zeichnet einen Kreis durch drei angegebene Punkte.

2P Zeichnet einen Kreis durch Angabe zweier Punkte des Durchmessers.

TTR (Tangente Tangente | Zeichnet einen Kreis mit einem bestimmten Radius, der zwei Objekte tangential berihrt.
Radius)
TAN TAN TAN Dabei handelt es sich um einen Kreis durch 3 Punkte, wobei der Objektfang TANGENTE eingeschaltet ist.

Vor AutoCAD 2016: Wenn Sie die Darstellung vergroBern werden die Kreise aus Geschwindigkeitsgrinden ,eckig®
dargestellt. Sie kénnen die Darstellung neu ,rund“ berechnen lassen, indem Sie REGEN oder REGENALL aufrufen.
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36 Zeichnungshilfe Objektfang
36.1 ZEN - Zentrum

Mit dem Objektfang Zentrum wird der Mittelpunkt eines Bogens, eines Kreises oder einer Ellipse gefangen. Der Objekifang
Zentrum fangt auch das Zentrum von Kreisen, die Teil eines Volumenkdrpers, eines Kérpers oder einer Region sind. Um
ein Zentrum zu fangen, bewegen Sie den Cursor auf den Kreis, den Bogen oder die Ellipse, und klicken, wenn das Symbol
fir den Fang des Zentrums angezeigt wird.

Arbeitsbereich: Werkzeugkasten: Objektfang
MF-Leiste / Gruppe: foa A - ;:: \\ - O A : | 1 /;, 03 | A, I]TIT | f 5

Pull-down-Menii: Extras » Entwurfseinstellungen » Register Objektfang
Tastatur-Befehl: ZEN
Tastatur-Kurzel:

Das Prinzip: Sie zeigen das Objekt — AutoCAD berechnet den Punkt!

:

Beim Stehenbleiben auf dem Kreis wird das Zentrum Wenn das Fadenkreuz den Kreis verlasst bleibt die
berechnet und die Zentrumsmarke gezeichnet Zentrumsmarke erhalten

(1)
N=

Die Zentrumsmarke kann auch fir den OFang verwendet Wenn sich das Fadenkreuz der Zentrumsmarke nahert

werden wird der Objektfang wieder berechnet
(Y@
LINIE — Zeigen und Klicken Kreis 1 ... Zeigen und Klicken Kreis 2... ... Fertig
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43.11 STRECKEN

Wenn die Geometrie zu kurz oder zu lang gezeichnet wurde, eine Tir an der falschen Stelle ist oder aus einer fertigen
Konstruktion eine weitere Variante mit anderen Werten erzeugt werden soll, dann sollten Sie STRECKEN verwenden. Der
zuletzt eingegebene Verschiebungsvektor wird als Vorschlagswert verwendet und bleibt wahrend der aktuellen AutoCAD-
Sitzung erhalten.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Werkzeugkasten: Andern

MF-Leiste / Gruppe: Start / Andern & c:_:u:-_?_ h E EE “%" C’ E
=

«}» Verschieben 6 Drehen ﬂ; Stutzen -

O_“ Kopieren AN Spiegeln |  Abrunden - (5] * __.l I__I-I I—I_I-I - |{/ [mll
] Skalieren 22 Reihe - = Pull-down-Menii: Andern » Strecken
Andern - Tastatur-Befehl: STRECKEN
Tastatur-Kurzel: STR
Ab AutoCAD Version: 12 In AutoCAD LT verfliigbar: Ja

Die Objektwahl muss mit KREUZEN erfolgen:

Es kann mehrfach mit KREUZEN gearbeitet werden, wobei alle so gewahlten Objekte gestreckt werden.
Objekte die einzeln gewahlt werden, werden verschoben.

Objekte die sich teilweise innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden gestreckt.

Objekte die sich vollstéandig innerhalb des KREUZEN-Fensters befinden, werden verschoben.

Objekte deren Endpunkte sich aul3erhalb des Wahlfensters befinden, werden zwar gewahlt aber nicht
verandert.

OO0OO0OO0O0

Polar 28.71 < 0.00°

| Entgegengesetzte Ecke angeben: |
STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster werden
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb gestreckt, die Punkte aulRerhalb sind fix.

______________

B

| Entgegengesetzte Ecke angeben: | Polar: 25.16 < 300.00°

.

STRECKEN: Auswahl mit Kreuzen — 2 Endpunkte STRECKEN: Die Endpunkte IM Auswahlfenster
innerhalb, 2 Endpunkt auRerhalb, 1 Objekt werden gestreckt, die Punkte auRerhalb sind fix, das
vollstéandig enthalten (beide Endpunkte innerhalb) vollstéandig enthaltene Objekt wird VERSCHOBEN.

Strecken erlaubt Ihnen alle Varianten von Basispunkt oder Verschiebung, die Sie bei KOPIEREN und SCHIEBEN kennen
gelernt haben.

Option Variante

Basispunkt Zeigen Sie einen beliebigen Punkt.

Zeigen Sie einen beliebigen Punkt mit Objektfang.

Geben Sie eine kartesische oder polare Absolutkoordinate (#X,Y oder #L<W) ein.

© Ing. Gerhard Weinhausel 261




AutoCAD 2020 Complete 2D

56 Zentrumsmarkierung und Zentrumslinie

AutoCAD kennt Befehle zur Erzeugung von assoziativen Mittellinien bei Kreisen, Bégen und Linien. Bei einer Anderung
der Ursprungsobjekte andern sich auch die Zentrumsmarkierungen und Mittellinien.

ZENTRUMSMARKIERUNG ZENTRUMSMARKIERUNG
Kreis Bogen
Zentrumspunkt

Mittellinie /
ZENTRUMSLINIE ZENTRUMSLINIE
Linien Linien

Die Darstellung und GroRe wird durch eine Reihe von Systemvariablen bestimmt, wobei es Unterschiede zwischen
Vorlagen mit metrischen oder britischen Einheiten gibt — die Unterschiede betreffen den Uberstand und den Linientyp.

Befehl: SETVAR

Variablenname eingeben oder [?]: ?
Aufzulistende Variable(n) eingeben <*>: cent*
CENTERCROSSGAP 0.05x

CENTERCROSSSIZE 201X

CENTEREXE 3.5000

CENTERLAYER maktuellen verwenden
CENTERLTSCALE 1.0000

CENTERLTYPE scenter2*
CENTERLTYPEFILE macadiso.lin*
CENTERMARKEXE EIN

HINWEIS / WARNUNG:

Zum Zeitpunkt der Erstellung dieses Skriptums wurden bei Offnen einer alten Zeichnung die Systemvariablen wie bei einer
Vorlage mit BRITISCHEN Werten und der Linientypdatei ACAD.LIN gesetzt.

Allgemeine Eigenschaften Layer und Linientyp:

Die Systemvariable CENTERLAYER (gespeichert in der Zeichnung) gibt den Layer fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien an.

Wert Erklarung
. (Punkt) . bedeutet ,aktuellen verwenden*
Layername Die Elemente werden auf den angegebenen Layer gelegt

Die Systemvariable CENTERLTSCALE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientypfaktor (Objektlinientypfaktor) fiir
Zentrumsmarkierungen und Mittellinien fest.

Wert Erklarung
1 (Standard) Jede reelle Zahl aufRer Null

Die Systemvariable CENTERLTYPE (gespeichert in der Zeichnung) legt den Linientyp fur Zentrumsmarkierungen und
Mittellinien fest.

Wert Erklarung
Center2 (Standard) Linientyp CENTER2 aus ACADISO.LIN bzw. ACAD.LIN
. bedeutet ,aktuellen verwenden*
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61.2.14 BEM - PowerbemaRung

Der Befehl BEM kombiniert Bemafungsbefehle und ermdglicht dadurch eine komfortable und schnelle Arbeitsweise. Wenn
Sie mit der Maus auf dem Objekt stehenbleiben wird je nach Objekt eine Voransicht der passenden BemalRung angezeigt
—nach der Auswahl kann die BemafRung platziert werden. Durch Optionen ist ein Wechsel der Mafdart mdglich. Der Befehl
bleibt aktiv, dadurch kénnen schnell nacheinander verschiedene Bemallungen platziert werden. Das Kontextmeni wird
teilweise automatisch angezeigt um ein schnelle Auswahl der Optionen zu ermdglichen.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Start / Beschriftung MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / BemaBungen
A f—{ Linear - A CADSchulung-MM - A

O F . 7 -
Text |BemaBung|” Fuhrung Bernafung = DBEM H r_.| r_1
T B Tabelle [~ Linear - r_1 Schnell [ Weiter -
Beschriftung = Bernaliungen = u
Werkzeugkasten:
Pull-down-Menti:
Tastatur-Befehl: BEM
Tastatur-Kurzel:
Ab AutoCAD Version: 2016 In AutoCAD LT verflgbar: Ja
Winkel Radius
_ Verkdrzt
Basislinie ]
Fortfahren Wmlfllw .
Koordinate e e R P P
PRI Durchmesser AT T e
Verteilen Verkdrzt
Layer Bogenlinge teXtwinkel
Zuriick Winkel Zuriick
BEM: Kontextmen BEM: Kontextmen( bei Kreis bzw. Bogen BEM: Kontextmen( der Textoptionen
DIMPICKBOX:

Neben der ,normalen“ Fangbox gibt es fiir den Befehl BEM eine weitere (nicht sichtbare) Fangbox. Die Systemvariable
DIMPICKBOX (gespeichert in der Systemregistrierung) legt die Grof3e der Fangbox fiir den Befehl BEM fest. Giiltige Werte
liegen zwischen 0 bis 50. Wenn der aktuelle Wert flir PICKBOX héher ist, wird DIMPICKBOX ignoriert.

' Ab AutoCAD Version: 2016 ' In AutoCAD LT verfiigbar: Ja

BEM: Linien
Bei Stehenbleiben auf einer Linie werden entsprechende Optionen angezeigt.

Befehl: BEM
Objekte wahlen oder Anfangspunkt der ersten Hilfslinie angeben oder [Winkel/Basislinie/Fortfah-
ren/Koordinate/Ausrichten/Verteilen/Layer/Zuriick]:

|Lin'|ezumAngebend5 Hilfslinien-Anfangspunkts wahl ‘ |Pnsilinndet BemaBungslinie angeben ader zweite Linie far Winkel g|
BEM: Beim Zeigen auf eine Linie wird sofort eine BEM: Nach Wahl der Linie kann die Position der MaRlinie
Voransicht angezeigt festgelegt werden
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62.1 ABHANGLEISTE - Steuern der Leisten

Beim Hinzufiigen geometrischer Abhangigkeiten werden an den Objekten bzw. Punkten entsprechende Symbole
dargestellt. Diese Symbole kdnnen komplett ausgeblendet und angezeigt werden, sowie einzeln ausgeschaltet werden.
Wenn das Fadenkreuz Uiber einem Objekt mit Abhangigkeiten ist, wird ein kleines blaues Symbol eingeblendet.

| Ab AutoCAD Version: 2010

\ In AutoCAD LT verflgbar: Nein — Nur Anzeige \

a =

Geometrie mit Abhangigkeiten und eingeblendeten Abhangigkeitenleisten.

Der Befehl ABHANGLEISTE steuert welche Abhangigkeitenleisten angezeigt werden. Es konnen alle, keine oder

objektabhangige Leisten angezeigt werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Parametrisch / Geometrisch

| ‘ [\’1 Anzeigen/Aushlenden
|- L g
i 2~ = 4 |l Alle anzeigen
Auto- .
Abhangigkeit (> v [1 = |[<} Alle ausblenden
Geometrisch N

kasten: Parametrisch
M e da P IRE|AKDIE o3
Pull-down-Menii: Parametrisch » Abhangigkeiten-Leiste

Tastatur-Befehl: ABHANGLEISTE
Tastatur-Kirzel:

Werkzeu

1. d

—l

Ab AutoCAD Version: 2010

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

62.2

ABHANGEINST - Steuern der Symbole

Der Befehl ABHANGEINST legt fest welche Symbole in den Abhangigkeitenleisten angezeigt werden.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Parametrisch / Geometrisch

"—" /4\}/ fa & l'_: Anzeigen/Ausblenden
r_:' Alle anzeigen

,G\
) . . Q
Linear Ausgerichtet =~ — !
N r_: Alle ausblenden

BemalBung « E

Werkzeugkasten: Parametrisch
IS IFIE IR

Parametrisch >

ar (84 Talh
Abhangigkeiten-

Pull-down-Mend:
Einstellungen
Tastatur-Befehl: ABHANGEINST
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2010

In AutoCAD LT verfugbar: Ja

ﬂ Einstellungen fiir Abhéngigkeit X

¢ [v]Lotrecht
Horizontal
Tangential

7 [w]Kolinear

i1 Symmetrisch

o9

L NS

[v] Zusammentfaliend

:GEDFHETHE‘: BemaRung Auto-Abhangigkeit

] Geometrische Abhangigkeiten ableiten

Anzeigeeinstellungen fur die Abhangigkeitenleiste

D Nur Abhangigkeitenleisten fur Objekte in der aktuellen Ebene anzeigen

Abhangigkeitenleisten-Transparenz

Abhangigkeitenleisten nach dem Anwenden von Abhangigkeiten
auf ausgewahlte Objekte anzeigen

Abhangigkeitenleisten bei Objektauswahl anzeigen

Alle wahlen

7 []Parallel

4 ] vertikal

“+ ] Glatt (G2)
© [v]Konzentrisch
= []Gleich

[ Fest

Alles laschen

Abbrechen Hilfe

ABHANGEINST - Steuern der Symbolanzeige

448
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65.35

bringen.

Ubung:

1 x 1 Blocke

Blocke werden meist in der gewlinschten Abmessung gezeichnet. In manchen Fallen ist es auch mdglich die Blocke
in ,neutraler* GroRRe zu zeichnen und diese beim Einfligen durch den Skalierfaktor auf die gewlinschte Abmessung zu

Tursymbol Links: R=1

Tlrsymbol Rechts: R=1

In der folgenden Ubung werden 2 Tiirsymbole als Block definiert und in der Folge in unterschiedlicher GréRe verwendet.

® Setzen Sie den Layer 0 aktuell.
® Zeichnen Sie einen Kreis mit Radius 1 sowie von der Mitte aus eine Linie nach unten und zur Seite. Stutzen

Sie den Kreis, sodass ein Viertelkreis entsteht. Léschen Sie eine Linie und spiegeln Sie das Symbol.

® Rufen Sie den Befehl BLOCK auf. Geben Sie einen Namen ein. Wahlen Sie als Basispunkt das Zentrum des

Name:

|Tur—Lmks

a1/

Basispunkt
[_]Am Bildschirm bestimmen

I]B‘ Auswahlpunkt

—
R

Einstellungen

1>

™

Blockeinheit-

Zentimeter b

Hyperlink...

I:‘ In Blockeditor 6ffnen

Objekte
[]Am Bildschirm bestimmen
-4 | Objekte wahlen -I:)a

O Beibehalten
() In Block konvertieren

Verhalten

[]Beschriftung

Blockausrichtung an
Layout anpassen

I:‘ Einheitlich skalieren

Auflosen zulassen
@ Laschen
2 Objekte ausgewahlt
Beschreibung
Tursymbol Links 1x 1 Einheiten|
Abbrechen Hilfe

® \erlassen Sie die Blockdefinition mit OK.
® Wiederholen Sie den Vorgang mit dem zweiten Tursymbol.

m Blockdefinition X

Name:

|Tur—Rechts

1\

Basispunkt
[ JAm Bildschirm bestimmen

m Auswahlpunkt

Einstellungen
Blockeinheit:

Zentimeter »

Hyperlink...

I:‘ In Blockeditor Gffnen

Objekte
[ "] Am Bildschirm bestimmen

& | Objekte wahlen -l{.h

Verhalten

[ Beschriftung

Blockausrichtung an
Layout anpassen

(O Beibehalten []Einheitiich skalieren
In Block konvertieren
O Auflosen zulassen
(®) Loschen
2 Objekte ausgewahit
Beschreibung
Tursymbol Rechts 1x 1 Einheiten|
Abbrechen Hilfe

Bogens. Wahlen Sie als Objekte die Linie und den Bogen und die Option zum L&schen der Objekte. Stellen
Sie die gewlinschte Blockeinheit ein und geben Sie eine Beschreibung ein:

2 Blockdefinition X

518
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67.3

DATENEXTRAKT - Extrahieren von Blockdaten

Die Datenextraktion kann neben Attributen auch auf Objektdaten zugreifen und diese in eine dynamische Tabelle schreiben.

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Einfluigen / Verkniipfung & Extraktion
Ty {2} Von Quelle herunterladen

(o]
=) [{Eh Zur Quelle heraufladen
Daten-

Verknipfung 8 Extraktion

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
MF-Leiste / Gruppe: Beschriften / Tabelle

Standard v

=3 [F2 Daten extrahieren
Tabelle —* =2

(= [ Daten verkniipfen

Tabellen u

Werkzeugkasten: Andern Il
TS B IS

Pull-down-Meni: Extras » Datenextraktion
Tastatur-Befehl: DATENEXTRAKT
Tastatur-Befehl: -DATENEXTRAKT
Tastatur-Kirzel:

Ab AutoCAD Version: 2008

In AutoCAD LT verfugbar: Nein

Ubung DATENEXTRAKT Tiiren:

Aus der Zeichnung mit den eingefligten 1 x 1 Tlren sollen die Anzahl und die Grof3en extrahiert werden.

\

/

Raum mit eingefligten Tiuren 1 x 1 in unterschiedlichen GréRen

® Rufen Sie DATENEXTRAKT auf. Wahlen Sie die Option ,Neue Datenextraktion® und klicken Sie auf Weiter.

m Datenextraktion - Beginnen (Seite 1 von 8)

kénnen.

bestehende Extraktion bearbeitet werden sall.

(®) Neue Datenextraktion erstellen

[] Verherige Extraktion als Viorlage verwenden (.dxe oder .blk)

() Bestehende Datenextraktion bearbsiten

Der Assistent extrahiert Objektdaten aus Zeichnungen, die in eine Tabelle oder eine externe Datei exportiert werden

Wahlen Sie, ob eine neue Datenextraktion erstellt, zuvor gespeicherte Einstellungen als Vorlage verwendet oder eine

[m] X

Weiter = Abbrechen

© Ing. Gerhard Weinhausel
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68.16 Dynamische Blocke — Spiegeln

Die Aktion UMKEHREN kann nur in Verbindung mit dem Parameter UMKEHRPARAMETER verwendet werden und
ermdglicht das Objekte der Blockgeometrie gespiegelt werden, indem in den Eigenschaften die entsprechenden Werte
eingegeben werden oder der Punktgriff bearbeitet wird.

68.16.1 Spiegeln — Tursymbol

Das Tursymbol wird als 1 x 1 Block gezeichnet — durch Skalieren beim Einfligen wird daraus eine 80 cm Tir oder eine
900 mm Tdar.

—op
— ] Y ¢ — * [liUmkehrstatus1
Umkehren (Spiegeln) der Tur Blockeditor

® Rufen Sie BBEARB auf und geben Sie einen Namen ein — AutoCAD wechselt in den Blockeditor.

® Zeichnen Sie das Tursymbol auf Basis eines Kreises mit Radius 1 in der gewiinschten Darstellung.

® Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette PARAMETER und klicken Sie auf den Parameter
Umkehren.

® Geben Sie als Basispunkt der Spiegelachse 0.5,0 an und zeigen Sie den zweiten Punkt senkrecht nach unten
oder oben.

® Zeigen Sie einen beliebigen Punkt fir die Bezeichnungsposition.

® Wechseln Sie in der Blockerstellungspalette auf die Palette AKTIONEN und klicken Sie auf die Aktion
Umkehren.

® Wahlen Sie den Umkehrparameter und danach die gewiinschten Objekte. Beenden Sie die Objektwahl — das
Aktionssymbol wird automatisch platziert.

® Klicken Sie in der MF-Leiste auf das Symbol ,Blockeditor schlieRen” und danach auf ,Anderungen speichern
in...

® Zeichnen Sie ein Stiick Wand mit einer Offnung und fiigen Sie den Block mit dem gewiinschten Faktor in die
Zeichnung ein.

® Kilicken Sie auf die Blockreferenz um die Griffe zu aktivieren. Klicken Sie auf den Umkehrgriff (Pfeil) um die
Seitenansicht zu spiegeln.

® Wahlen Sie in der Eigenschaftenpalette im Bereich Benutzerdefiniert den gewlinschten Umkehrstatus.
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71.4 Plot klassisch: Der Modellbereich

Bei der klassischen Arbeitsweise befinden sich alle Elemente (Konstruktion, Rahmen, etc.) im Modellbereich. Durch diese
Elemente wird der maximale Plotbereich vorgegeben. Diese Methode wird auch verwendet wenn es darum geht, schnell
einen Bereich der Zeichnung fiir eine Besprechung auszudrucken.

71.4.1 Schritt 1: SEITENEINR - Seite einrichten

Beider Seiteneinrichtung legen Sie den Plotter, die Plotstiltabelle, Papierformat und Papiereinheiten, Zeichnungsausrichtung,
Plotbereich und Plotmalstab fest.

Seiteneinrichtungen werden in einem Manage.r erstellt und geandert. Dann ist es moglich, diese Seiteneinrichtung auf ein
Layout oder den Modellbereich anzuwenden. Anderungen in der gespeicherten Seiteneinrichtung werden nach Riickfrage

auf alle zugewiesenen Layouts angewendet. Ebenso kdnnen Layouts aus anderen Zeichnungen oder Vorlagen importiert
werden.

Grundsatzlich ist es empfehlenswert, fir jedes Ausgabegerat das zur Verfliigung steht, eine Basis-Seiteneinrichtung zu
erstellen und in der Vorlage zu speichern. Bei Bedarf wird diese Basis-Seiteneinrichtung fiir weitere Seiteneinrichtungen
verwendet.

w [E::I Drucken k D
Drucken » = Seiteneinrichtung

Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung Arbeitsbereich: Zeichnen & Beschriftung
Arbeitsbereich: 3D-Modellierung Arbeitsbereich: 3D-Modellierung
MF-Leiste / Gruppe: Layout / Layout MF-Leiste / Gruppe: Ausgabe / Plotten

D I:S:I [E'l L—_j ||_—E| Seiteneinrichtungs-ManagerI
k = = Q

L.
- i5q Details anzeigen
Meu Seiten- Plotten Stapel- Voransicht

T Jeinrichtung plotten [?'EI Plot-Manager

Layout Plotten u

Werkzeugkasten: Layouts
1= [ 525

Pull-down-Menu: Datei » Seiteneinrichtungs-Manager...
Kontextmenu: Rechtsklick auf Lasche Modell / Layout
Tastatur-Befehl: SEITENEINR

Tastatur-Kurzel:

Ab AutoCAD Version: 2000 \ In AutoCAD LT verflgbar: Ja

Im folgenden Beispiel wird der Modellbereich in ein PDF gedruckt.

® Zeichnen Sie ein Rechteck 100 x 50 Einheiten. Erstellen Sie Mittelachsen und BemaRungen.

® Fiigen Sie einen Zeichnungsrahmen A4 auf 0,0 ein und positionieren Sie das Rechteck passend in diesem
Rahmen.

® Rufen Sie SEITENEINR auf — Der Seiteneinrichtungs-Manager wird angezeigt.

ﬂ Seiteneinrichtungs-Manager X

)
ey
DVE Akt. Layout: Modell

Seiteneinrichtungen
Aktiv. Seiteneinricht.: <keine>

EE | el

Neu...
Andern...

Importieren...

Einrichtungsdetails der gewéhlten Seite

Gerdtename: Kein

Plotter: Kein

PlotgriiBe: 210.00 x 297.00 mm (Hochformat)
Ausgabeort: Nicht anwendbar

Beschreibung: Das Layout wird erst geplottet, wenn ein neuer

Plotter-Konfigurationsname ausgewahlt wird.

D Beim Erstellen eines neuen Layouts anzeigen SchlieBen Hilfe

® Klicken Sie auf ,Neu..“ um eine neue Seiteneinrichtung zu erstellen. Geben Sie der Seiteneinrichtung einen
aussagekraftigen Namen. Klicken Sie auf OK.
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71.5 PLOT modern: Layouts und Ansichtsfenster

Layouts und Ansichtsfenster sind die moderne Variante fiir das Plotten bzw. das Arbeiten mit Maf3staben. Sie sind flexibler
als der feste Modellbereich und eréffnen neue Moglichkeiten in der Konstruktion.

71.51 Modell- und Papierbereich

In AutoCAD gibt es zwei Arbeitsbereiche:

O EINEN Modellbereich (Registerkarte Modell)
O Beliebig viele Layout mit dem Papierbereich (Registerkarten Layout)
PAPIERBEREICH (LAYOUT)
1:1
Rahmen und Schriftkopf
Beschriftung, Legende, usw.

MODELLBEREICH
1:1

Geometrie
BemaBung
Schraffur

Der Modellbereich (Registerkarte Modell)

Im ,festen“ Modellbereich befinden sich die eigentliche Konstruktion und alles was direkt mit der Geometrie verbunden ist.
Direkt verbunden sind: BemaRung, Schraffur und Text mit direktem Bezug zu Konstruktion.

Der Papierbereich (Registerkarten Layout)

Im Papierbereich befindet sich alles was nicht direkt mit der Geometrie verbunden ist. Dies sind Zeichnungsformate und
Schriftkopfe, Legenden, Stlicklisten.
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Index XLIST oo 523 BAS oo, 372
XREF oo 627 BASIS .o, 516
A BATTMAN . ..o, 543
Symbole gﬁt’/VElﬁlg_AL ............................... jg;
ABDECKEN ... 269 SAWINREL o
1. AutoCAD Gesetz ......ccceeeeeeennn.. 69 ABHANGEINST ... 448, 466 BBEARB........cccccvvvieieieeeeee, , 502
-AFENSTER................ 150, 152,705 ABHANLEISTE........ 445 BCONSTATUSMODE............. 594
-AFENSTER Benannt................ 708 gy g19 BEEINST ... 592
-AFENSTER EIN/AUS............... 711 ABIENTF oo 821 Befehlsvoransicht.......................... 89
-AFENSTER OBJEKT .....coooo....... 706 ABIEPORT ... o0 BEFEHLSZEILE ... 46
-AFENSTER POLYGONAL ......... 705 ABIMPORT ... o0 BEFEHLSZEILEAUSBL ................ 46
-AFENSTER SPERREN.............. 707 ABILAD... ... 821 BEM.es 417
SANHANG ..., 774 ABRUNDEN ... 174 Bogenla_ngenbemaf&ung ............. 416
SATTDEF ..., 534 ABSTAND.......o 134 Mgf&pfell umdrehen..................... 441
-AUFLAYKOP ......ooorrrroccccicce 322 ABSTUE ... ogg  Objektfang ... 409
-AUFRAUM. ..., 167 ADSHUFUNG oo 289 Radiusbgmaf&ung verklrzt ......... 415
SAUSSCHNT ..o 149 ADCENTER...... " 326, 346, 499 BEMABHANG.......crivcirnn 467
-BAPARAMETER ....ooooveeveeean 594 AFENSTER ... ™ 152, 712 BeMaBen....e 398
BBEARB ... ,502  AFENSTER UMSGHALTEN .. 151 BEMAUSG........ccooiiiiiiiirrrrer 411
BEMSTIL oo 408 AFZUSCHNEIDEN . .. ..~ 741 BEMBASISL .....ooooiiiiiiiie 413
BEREINIG ..o 511 AIOBJECTSCALEADD. ... 749 BEMBOGEN.........ccccoociiien 416
BLOCK oo 492 AOBJECTSOALEREMOVE. 749 BEMBRUCH.............. 428
-BLOCKREPLACE ..o 526 A |GNSPACE ... 701 BEMDREHEN............ 411
-BLOCKTOXREF ..o 525 A LEANDSCHL. .. 40 BEMDURCHM.......... 416
-CDORDER ..o 194 A EWIEDERHERST . g13 BEMEDIT. ... 439
-DATENEXTRAKT........ 480,558,571 ANHANG ... . 774 BEMENTASSOZ...........cccoon.. 443
-DGNANHANG ..o 785 aNp 109 BEMGEOM........... 131
-DGNANPASS ..o 785 ANPASS 774,783 BEMHORIZONTAL ....oocccomvvvrnn 411
-DGNEXPORT ....ooooeooeeeeeeern 786 ANPASSEN .. 658 BEMLINEAR........... 411
DGNIMPORT ..o 786 Ansichtsfenster maximioren .. 710 BEMMITTELP. ... 424
-DWFANHANG ......oooovovieeieran 76 ARENASING ..o 55 BEMORDINATE ... 422
DWFANPASS ..o 777 APERTURE ... 113 BEMPLATZ. ... 427
-EATTEDIT ..o 542 APPMANAGER . g14 BEMRADIUS ... 415
EINFUGE .o 500  APPSTORE ... g14 BEMREASSOZ............... 443
CEINHEIT oo, 61 Arbeitsbersiche. g1g BEMREGEN............. 443
ETRANSMIT oo 812 ARGTEXT.... ... 386 BEMSTIL .. 400
-FREIGANSICHT ..., 810  ATTDEE ... 53p BEMTEDIT ... 440
“GRUPPE ..o 246 ATTDIRBEARB. ... 549 BEMUBERSCHR..........cccoooe.. 426
LAYER e 327 ATTEDIT..... .. 541 BEMVERKLINIE ... 429
LAYLOSCH oo 320 aTTN 556 BEMVERKURZ...........n.. 415
LAYMWECHS oo, 324 arTOUT.. T 556 BEMVERTIKAL..........ccocccmviinnn 411
LAYZUSF oo 333 ATTSYNG ... 550 BEMWEITER......oooooommrrrriiienn 412
AMLEDIT oo 200 ATTZEIG... T 538 BEMWINKEL ... 414
-MSTABLISTEBEARB.................. 364 AUFLAYKOP . 39p BEREICHKONV ... 377
AMTEXT oo 378 AUERAUM....... e 167 BERWECHS...... 700
-OBJEKTMASS ....oovoeoeeeeean 718 AUOPTIONEN. . 146 BESCHRAKT... ... 720
COFANG ..o 105  AUSRICHTEN ..o 970 BESCHRZURUCK.........coccc.. 720
PAN oo 147 AUSSCHNT ... 149 BEXTEND...... 524
-PDFANPASS ..o 780 Auswahl BILDANPASSEN ...........cccccccccc. 783
-PDFIMPORT ..o 801,807 |aeco ... g5 BILDQUALITAT ... 784
PDFSHXTEXT oo 804 Al ewahleats BILDSCHBERAUS .......o.coevve.... 154
-PDFZUORDNUNG...........oo....... 779 BIUS, MINUS oo g5 BILDSCHBEREIN.........ccooocc... 154
-PLQT .......................................... 668 AUTOABHANG ... 451 Bildschirmbereinigung................. 154
PRUFBEM ... 429 ALtoCAD APP fir Mobilgerate, .. 815 BILDZUORDNEN .........occov... 782
-REFBEARB ..o 503 AutoGAD-Bildschirm 33 BILDZUSCHNEIDEN.......cco..c.. 783
SREIHE oo 252 Kontextmentis. 5q Binden ... 646
“REIHESCHL ... 257 Registerkarten ... 52 697 BKONSTRUKTION......coooovrrvce 592
“SCHRAFF ..o 278  A\toTracking-Einstellungen........ 120 Block
-SCHRAFFEDIT w..ooveoeeeen 283 ATTIN oo 556
-SCHRIFTFELD.....ovoeoeeeeeean 393 B ATTOUT oo 556
-SCHRIFTFELDAKT ..o 397 BEXTEND. ..o, 524
SSTIL e, 366 BAAUSRICHT ..., 468 _BLOCKREPLACE .....ccceoovue..... 526
STABELLE oo, 475 BADURCHMESSER.................... 468 BLOCKREPLACE........ccocovoun.... 526
STCASE oo, 386 BAHORIZONTAL..............c.oo.... 467  _BLOCKTOXREF......cocoioveveenn.. 525
STEXT e, 369 BAKONVERTIER .............c......... 469  BLOCKTOXREF .....ocovieeereennn. 525
“TEXTBEARB ..o, 371 BAKTIONSLEISTE...................... 595 BSCALE .o, 526
VERGLEICH.....ovoeoeeoeeeee. 800 BAKTIONTOOL.......cccoovvniene. 997 BTRIM .o, 523
SWBLOCK .. 512 BALINEAR........, 467 BURST oo, 524
-WERKZEUGKASTEN ......oooo...... 44 BAPARAMETER.........l 594 NCOPY ..o, 523
XBINDEN ..o, 647 BARADIUS ..o 468  NKOPIE ..o, 523
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PSBSCALE.........ccooevveeeeee 527 Dragund Drop.......ccccccvveveeeinneen. 102 FREIGANSICHT ........ccoviiiiieens 808
SHP2BLK oo 524 Draw FREIGANSICHTENOFFN........... 810
T 523 BREAKLINE w.ooooooooooooeooo 172 FREIGANSICHTENSCHL .......... 810
XLIST oo 523 SUPERHATCH .oooooooooooooooo. 287 FREIGEBEN......o..oooooooooooor. 812
BLOCK ovveooeoeoeooeoeoeeooe 492 TFRAMES ..o P T s 235
BIGCKE o vvvvooooeeeeoooeoeeooeoe 490 DREHEN wovoooooooeooooooeoeoooo. 238 FULLEN ooveeooooeeooooeooooo 160
BIOCKEItOT ... vvvoooooveeoooeor 591  DWFANHANG w..ooooooooooooooe 776
BLOCKREPLACE.........ooovvo. 526 DWFANPASS w..ovoooooooooeoooo. 777 G
BLOCKTOXREF ....ovooooooovo. 525 DWFFRAME ... 7T GAFIX. 465
BOGEN ... 209 DWFLAYER ... ooooooooooooooooo. T8  GAGLATT o1
BPARAMETER ......ovvooooooovoo 596 DWFOSNAP.....oooooooooooooooo. 778 GAGLEICH 164
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