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Simon Widjaja ist Creative Coder, Autor und IT-Trainer aus
purer Leidenschaft. Als erfahrener Flash-Entwickler und Edge-
Designer der ersten Stunde fiihrt er den Leser anhand vieler
praxisnaher Beispiele in das neue Kreativwerkzeug ein. Als
Wahlkolner lebt, schreibt und bastelt er mit seinem Team an
zahlreichen Erweiterungen fiir Edge Animate wie der Sound-
und CMS-Integration oder Adaptive Layouts. Auf edgedocks.
com, Adobe TV sowie im Magazin weave verodffentlicht er regel-
maRig News, Tutorials und Videos rund um Adobe Edge Tools &
Services.
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VORWORT

»WTF? Noch ein weiteres Banner-Werkzeug?« — so in etwa lautete die erste
Reaktion vieler Webdesigner, als Adobe das neue Animationswerkzeug im
August 2011 vorstellte. Im ersten 6ffentlichen Preview fihlte man sich in die
Zeiten des Web-Animations-Klassikers Flash 4 zurlckversetzt. Doch das Ent-
wicklungstempo, das Adobe vorgelegt hat, war und ist enorm. Spatestens
die Einfihrung von Symbolen und Interaktionsmaglichkeiten in Preview 3
und 4 haben die eigentlichen Potenziale dann zumindest in Ansédtzen of-
fengelegt. So spuckt Edge Animate nicht nur 100 Prozent Webstandards
aus, sondern basiert auch noch auf der populdren JavaScript-Library jQuery.
Gerade die Wahl von jQuery 6ffnet Edge Animate in Sachen Erweiterbarkeit
viele Turen. Aufgebautes Wissen und vorhandene jQuery-Plug-Ins kénnen
so ohne Weiteres direkt in Edge Animate wiederverwendet werden, so dass
man als Designer bzw. Coder auch Uber die vorhandenen Kernfunktionen
von Edge Animate hinaus mit gewissen Workarounds eigentlich alles reali-
sieren kann, was die Webstandards zu bieten haben. Mit diesem Wissen im
Gepack habe ich mich in zahlreiche Experimente gestirzt, Edge Animate
aufgebohrt und mit zahlreichen Bibliotheken und Frameworks erweitert.
Diese Erkenntnisse mochte ich in diesem Buch mit Ihnen teilen.

Koln, im Frahjahr 2013
Simon Widjaja



