
Spielregeln

Spielanleitung 1:

Das Lernspiel mit der Gruppe

Der Spielführer legt alle Karten so vor 
sich, dass sie für die anderen Spielteil-
nehmer uneinsehbar sind. Dann liest 
er eine Frage vor und alle anderen Mit-
spieler versuchen, die richtige Antwort 
zu geben. Wer als erster die richtige 
Antwort nennen kann, bekommt einen 
Punkt. Dann liest der Spielführer die 
richtige Antwort für alle Spielteilnehmer 
vor und legt die Karte auf die Seite. Da-
ran anschließend nimmt der Spielführer 
die nächste Karte und liest deren Fra-
ge vor. Am Ende des Spiels werden 
die Punkte zusammengezählt. Wer die 
meisten Punkte hat, hat das Spiel ge-
wonnen und ist der nächste Spielführer.
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Spielanleitung 2:

Das Lernspiel für den  
Einzelspieler

Der Spieler legt eine beliebige 
Anzahl von Karten mit der Fra-
geseite nach oben auf den Tisch. 
Er nimmt die erste Karte in die 
Hand und beantwortet deren Fra-
ge. Dann überprüft er die Rich-
tigkeit seiner Antwort durch das 
Umdrehen der Karte. Diese Karte 
legt er dann zur Seite und nimmt 
die nächste Karte in die Hand. 
Zur Feststellung seines Lernfort-
schritts kann er auf einer Tabelle 
bei jeder richtig beantworteten 
Frage ein Pluszeichen und bei 
jeder falschen Antwort ein Minus-
zeichen machen. Hat er nur noch 
Pluszeichen, dann weiß er schon 
viel von seiner neuen Heimat 
Deutschland.
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