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3.2 Im Zirkuszelt
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Name:

3.12 Pantomimenspiel

Datum:

Du bist ein Du reinigst mit einem Du fatterst den
Pferdedresseur. Besen die Manege. hungrigen Papagei.
Du bist eine Du burstest einen D.u kontro'lllerst

e . . beim Zelteingang
Seiltéinzerin. Pferderlcken. o
die Eintrittskarten.
Du nimmst

Du bist Fahrer
eines Traktors.

an der Kasse
einen Anruf entgegen.

Du bist der
schnelle Jongleur.

Du verkaufst

Du stolperst

. Du bedienst
in der Pause einen Scheinwerfer als Clown
Getrdnke. ' in die Manege.
Du bist ein Du bist ein
Du sprichst Zuschauer, Zuschauer,
mit dem Mikrofon. der begeistert der im Programmbheft
applaudiert. blattert.
Du.hongst Du spielst den Du bist der
zwei Wagen : Schlagzeuger
Musikclown. .
zusammen. im Orchester.

Du schleckst in der

Pause Zuckerwatte.

Beim Zeltaufbau
ziehst du
ein Seil hoch.

Du bist Zirkuskoch
bei der Arbeit.
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... Facherubergreifende Materialien und Ideen bringen den Zirkus in das Klassenzimmer

Marc Ingber/Lucas Pepe Cadonau/Jiirg Tinto Blduer: So ein Zirkus
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