ZE - ZE = [ ] ohne Uberschreitung

AUSMALEN

Spielregel:

* Rechne die Aufgaben aus.

 Suche die Ergebnisse im Bild.

» Male die zugehdrenden Flédchen aus (Bleistift).

Kontrolle: Lésungsbild

28 -12=_16 _ 6-42=__
38-23=_ 87 — 43 =
48 -14=__ 86 — 41 =
58-35=_ 76 — 23 =
68—-46=_ 77 — 64 =
78-57=__ 57 — 26 =
97 — 65 = 67 — 55 =
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