Der Maulwurf Losung | 9 %

. Lies und suche den richtigen Weg — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!
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. Schreibe die Lésung auf!

Der braune Maulwurf mit den groBen Grabschaufeln buddelt frohlich singend

einen Tunnel bis in den Garten von Herrn Meier und schaut dort aus dem

Maulwurfshiigel.

. Lies noch einmal die Lésung und ergénze dann die Bilder!

. Lies die Sdtze und entscheide: Was stimmt?

a) Herr Meier besitzt einen Garten. ®ija O nein
b) Der Maulwurf buddelt einen Tunnel. ®ja O nein
c) Herr Meier schaut aus dem Maulwurfshiigel. Oja ® nein

. Herr Meier entdeckt den Maulwurf.
Was passiert? Male, erzdhle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wérter aus dem
Labyrinth benutzen.

22 Bernd Wehren: Ratselhafte Labyrinthe - 1.—4. Klasse - Best.Nr. 099 © Brigg Verlag KG, Friedberg



Das U-Boot 12

1. Lies und suche den richtigen Weg — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!
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2. Schreibe die Lésung auf!

3. Lies noch einmal die L6ésung und ergéinze dann die Bilder!

4. Lies die Sdtze und entscheide: Was stimmt?

a) Das U-Boot ist blau. Oja Onein
b) Das U-Boot kann tauchen. Oja Onein
c) Das Schiffswrack hat zwei Schornsteine. Oja Onein

5. Auf einmal schwimmt ein riesiger Krake aus dem Schiffswrack auf das U-Boot zu.
Was passiert? Male, erzdhle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wérter aus dem
Labyrinth benutzen.
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Das Spielfest Losung | 6 m

1. Lies und suche den richtigen Weg — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!
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2. Schreibe die Lésung auf!

Am Samstag machen sich Kevin und Ole auf den Weg zum Spielfest in ihrer

Schule. Dort wollen sie dosenwerfen, sackhiipfen und seilspringen.

3. Lies noch einmal die L6sung und ergdnze dann die Bilder!

4. Lies die Sdatze und entscheide: Was stimmt? Auch die Bilder geben dir Hinweise.

a) Kevin und Ole sind Schulkinder. ®ja Onein
b) Kevin und Ole sind zusammen 100 Jahre alt. Oja & nein
c) Beim Spielfest wollen sie dosenspringen und seilwerfen. Oja & nein
d) Es ist Wochenende. ®ija O nein

5. Am spdten Nachmittag ziehen dunkle Gewitterwolken auf.
Was passiert? Male, erzdhle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wérter aus dem
Labyrinth benutzen.
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Der Welpe

0 By

1. Lies und suche den richtigen Weg — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!
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2. Schreibe die Lésung auf!
3. Lies noch einmal die L6sung und ergdnze dann die Bilder!
4. Lies die Sdatze und entscheide: Was stimmt? Auch die Bilder geben dir Hinweise.
a) Die Hundemama vermisst einen ihrer Welpen. Oja Onein
b) Ein Welpe heift Flo. Oja Onein
c) Flo spielt mit einem Ball. Oja Onein
d) Die Hundemama zdhlt vor der braunen Hundehtte drei Welpen. Oja Onein

5. Nach einer Weile will Flo zuriick zu seiner Mama, aber er findet den Weg nicht mehr.
Was passiert? Male, erzdhle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wérter aus dem

Labyrinth benutzen.
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Das Endspiel

1. Suche den richtigen Weg — zuerst mit deinem Finger, dann mit dem Bleistift!
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2. Schreibe die Lésung auf!
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3. Lies die Sdatze und entscheide: Was stimmt?

a) Die zwei Mannschaften spielen im Finale. Oja Onein O vielleicht
b) Fred Flink ist Spieler der Blauen Torjdger. Oja Onein O vielleicht
c) Drei Minuten vor Spielende steht es unentschieden. Oja Onein O vielleicht
d) Nach der 1. Spielhdlfte stand es zwei zu zwei. Oja Onein O vielleicht
e) Gewinner sind die Blauen Torjdger. Oja Onein O vielleicht

4. Es sind noch 60 Sekunden zu spielen. Was passiert? Male, erzdhle, schreibe und lies
vor! Du darfst alle Wérter aus dem Labyrinth benutzen.
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Der Zoo Lésung | 6

1. Suche den richtigen Weg — zuerst mit deinem Finger, dann mit dem Bleistift!
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2. Schreibe die Lésung auf!
Der vergessliche Tierwdrter Theo Tudel lasst am Abend den Schliissel im
Schloss des Elefantenhauses stecken. Der alte Elefant Leo bemerkt das und
schlieBt mit dem Riissel das Schloss auf. Er zieht los, um auch die Affen,

Zebras, Léwen, Tiger und Giraffen zu befreien.

3. Lies die Sdatze und entscheide: Was stimmt?

a) Der Tierwdrter Theo ist sehr gewissenhaft. Oja ®nein O vielleicht
b) Theo hat morgens den Schliissel stecken gelassen. Oja ®nein O vielleicht
¢) Im Zoo leben tber 200 Tiere. Oja Onein ® vielleicht
d) Im Zoo leben auch Léwen und Giraffen. ®ja Onein O vielleicht
e) Der Elefant bixt aus. ®ja Onein O vielleicht

4. Am nachsten Morgen sind alle Gehege im Zoo leer. Was passiert? Male, erzdhle,
schreibe und lies vor! Du darfst alle Woérter aus dem Labyrinth benutzen.
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