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Der Maulwurf Lösung 9

1. Lies und suche den richtigen Weg – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!

2. Schreibe die Lösung auf!

 Der braune Maulwurf mit den großen Grabschaufeln buddelt fröhlich singend

 einen Tunnel bis in den Garten von Herrn Meier und schaut dort aus dem

 Maulwurfshügel.

3. Lies noch einmal die Lösung und ergänze dann die Bilder!   

4. Lies die Sätze und entscheide: Was stimmt? 

a) Herr Meier besitzt einen Garten. ❍ ja ❍ nein

b) Der Maulwurf buddelt einen Tunnel. ❍ ja ❍ nein

c) Herr Meier schaut aus dem Maulwurfshügel. ❍ ja ❍ nein

5. Herr Meier entdeckt den Maulwurf. 
 Was passiert? Male, erzähle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wörter aus dem 

 Labyrinth benutzen.
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Das Baby 10

1. Lies und suche den richtigen Weg – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!

2. Schreibe die Lösung auf!

3. Lies noch einmal die Lösung und ergänze dann die Bilder!

4. Lies die Sätze und entscheide: Was stimmt?

a) Das Baby trägt eine blaue Weste. ❍ ja ❍ nein

b) Das Baby hat fünf Haare. ❍ ja ❍ nein

c) Das Baby kann schon laufen. ❍ ja ❍ nein

5. Ein anderes Baby schnappt sich das Fläschchen.
 Was passiert? Male, erzähle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wörter aus dem 

 Labyrinth benutzen.
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Der Einkauf Lösung 11

1. Lies und suche den richtigen Weg – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!

2. Schreibe die Lösung auf!

 Arne schaut auf seinen blauen Einkaufszettel. Er will drei Bananen und zwei 

 Äpfel kaufen. Im Regal entdeckt er das Obst.

3. Lies noch einmal die Lösung und ergänze dann die Bilder!   

4. Lies die Sätze und entscheide: Was stimmt? 

a) Arne möchte Obst und Gemüse einkaufen. ❍ ja ❍ nein

b) Arne möchte zwei Äpfel und drei Bananen einkaufen. ❍ ja ❍ nein

c) Im grünen Regal gibt es kein Obst. ❍ ja ❍ nein

5. An der Kasse stellt Arne fest, dass er kein Geld hat.
 Was passiert? Male, erzähle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wörter aus dem 

 Labyrinth benutzen.

✗

✗

✗

Saft

D
er

G
eldbeutel

tr
ag

en

süß verloren

K
äse frisch Geld

V
er

kä
uf

er

Milch P
fand w

ie
gt

Einkaufswagen N
etz

nach          H
ause

bezahlen

Tragetasche

schauen billig

W
ur

st

F
laschen

Gemüse Kasse

P
iz

za

teuer w
eint

frisch Dose Beutel

im

geklaut Süßigkeiten Supermarkt

          Arne                  schaut              auf        seinen            blauen                     Einkaufs-       z
et

te
l. 

   Er    w
ill         drei      

   
   

   

  Bananen         u
nd

   
   

     zwei       Äpfel       ka
uf

en

.            I
m

   
    Regal         ent-    deckt         er         das         O

bst.

001-066.indd   26 07.09.2010   10:26:08 Uhr

Bernd Wehren: Rätselhafte Lese-Labyrinthe · 1.–4. Klasse · Best.-Nr. 606 © Brigg Pädagogik Verlag GmbH, Augsburg 27

segelt

B
oo

t Kajüte tief sehr

H
ai

Das Untergang

Taucher

K
ra

ke

un
d braunen

sc
hw

im
m

en

B
ullaugen

Fisch

W
al

D
el

fin

runden

vi
erHai und

Arme

si
nk

en

Wellen Segel

retten fressen gefangen S
chiff

R
ob

beKapitän Mast
Q

ua
lm

Qualle atmen Seepferdchen
     Im

         blauen     Meer                   taucht     
   

   
da

s 
   

   
      graue       U-Boot     

   
   

   
   mit   dem

                langen,       schwarzen         Seerohr                 zum  W
rack  des       roten        Schiffes       m

it       den    zwei    gelben              S
chornsteinen.

Das U-Boot 12

1. Lies und suche den richtigen Weg – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!

2. Schreibe die Lösung auf!

3. Lies noch einmal die Lösung und ergänze dann die Bilder!

4. Lies die Sätze und entscheide: Was stimmt? 

a) Das U-Boot ist blau. ❍ ja ❍ nein

b) Das U-Boot kann tauchen. ❍ ja ❍ nein

c) Das Schiffswrack hat zwei Schornsteine. ❍ ja ❍ nein

5. Auf einmal schwimmt ein riesiger Krake aus dem Schiffswrack auf das U-Boot zu. 
 Was passiert? Male, erzähle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wörter aus dem 

 Labyrinth benutzen.
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Das Spielfest Lösung 6

1. Lies und suche den richtigen Weg – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!

2. Schreibe die Lösung auf!

 Am Samstag machen sich Kevin und Ole auf den Weg zum Spielfest in ihrer

 Schule. Dort wollen sie dosenwerfen, sackhüpfen und seilspringen.

3. Lies noch einmal die Lösung und ergänze dann die Bilder!

4. Lies die Sätze und entscheide: Was stimmt? Auch die Bilder geben dir Hinweise.

a) Kevin und Ole sind Schulkinder. ❍ ja ❍ nein

b) Kevin und Ole sind zusammen 100 Jahre alt. ❍ ja ❍ nein

c) Beim Spielfest wollen sie dosenspringen und seilwerfen. ❍ ja ❍ nein

d) Es ist Wochenende. ❍ ja ❍ nein

5. Am späten Nachmittag ziehen dunkle Gewitterwolken auf.
 Was passiert? Male, erzähle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wörter aus dem 

 Labyrinth benutzen.
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Der Osterhase 7

1. Lies und suche den richtigen Weg – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!

2. Schreibe die Lösung auf!

3. Lies noch einmal die Lösung und ergänze dann die Bilder!

4. Lies die Sätze und entscheide: Was stimmt? Auch die Bilder geben dir Hinweise.

a) Es ist Winter. ❍ ja ❍ nein

b) Der Osterhase trägt einen Korb auf seinem Rücken. ❍ ja ❍ nein

c) Der Osterhase ist braun und das Huhn ist rot. ❍ ja ❍ nein

d) Das Huhn rennt vor dem Osterhasen weg. ❍ ja ❍ nein

5. Die anderen Hühner aus dem Stall kommen dazu und nehmen die Verfolgung des 
Osterhasen auf. Was passiert? Male, erzähle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wörter 
aus dem Labyrinth benutzen.
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Die Schatzkarte Lösung 9

1. Lies und suche den richtigen Weg – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!

2. Schreibe die Lösung auf!

 Ben und Ali finden im Keller eine vergilbte Schatzkarte. Sie machen sich auf

 die Suche nach der braunen Schatztruhe, in der Goldschmuck verborgen ist.

 

3. Lies noch einmal die Lösung und ergänze dann die Bilder!  

4. Lies die Sätze und entscheide: Was stimmt? Auch die Bilder geben dir Hinweise.

a) Ali und Ben finden im Keller einen Schatz. ❍ ja ❍ nein

b) Ali und Ben sehen auf der Schatzkarte einen Baum. ❍ ja ❍ nein

c) In der Truhe sind Scheine und Münzen. ❍ ja ❍ nein

d) Die Schatzkarte ist ganz verbrannt. ❍ ja ❍ nein

5. Nach langer Suche entdecken sie die große Truhe.
 Was passiert? Male, erzähle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wörter aus dem 

 Labyrinth benutzen.
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2. Schreibe die Lösung auf!

3. Lies noch einmal die Lösung und ergänze dann die Bilder!  

4. Lies die Sätze und entscheide: Was stimmt? Auch die Bilder geben dir Hinweise.

a) Die Hundemama vermisst einen ihrer Welpen. ❍ ja ❍ nein

b) Ein Welpe heißt Flo. ❍ ja ❍ nein

c) Flo spielt mit einem Ball. ❍ ja ❍ nein

d) Die Hundemama zählt vor der braunen Hundehütte drei Welpen. ❍ ja ❍ nein

5. Nach einer Weile will Flo zurück zu seiner Mama, aber er findet den Weg nicht mehr. 
Was passiert? Male, erzähle, schreibe und lies vor! Du darfst alle Wörter aus dem 
 Labyrinth benutzen.
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Der Welpe 10

1. Lies und suche den richtigen Weg – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift!

001-066.indd   51 07.09.2010   10:26:19 Uhr099_Innenteil.indd   51 18.06.2018   16:41:34



Bernd Wehren: Rätselhafte Labyrinthe · 1.–4. Klasse · Best.Nr. 099 © Brigg Verlag KG, Friedberg 6160 Bernd Wehren: Rätselhafte Lese-Labyrinthe · 1.–4. Klasse · Best.-Nr. 606 © Brigg Pädagogik Verlag GmbH, Augsburg

Der Roboter Lösung 4

1. Suche den richtigen Weg – zuerst mit deinem Finger, dann mit dem Bleistift!

2. Schreibe die Lösung auf!

 Ulf und Nina bauen einen Roboter aus Dosen und Kanistern. Er kann lesen, 
 schreiben und rechnen, denn in seinem Bauch ist ein Computer versteckt. 
 Über eine Fernbedienung steuern die Kinder die Bewegungen des Roboters.
 

3. Lies die Sätze und entscheide: Was stimmt? 

a) Ute und Tina bauen den Roboter. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

b) Der Roboter besteht aus Dosen und Kanistern. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

c) Der Bau des Roboters dauerte einen Monat. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

d) Der Roboter hat in seinem Kopf einen Computer. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

e) Der Roboter bewegt sich von ganz alleine. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

4. Die Kinder nehmen den Roboter mit in die Schule. Was passiert? Male, erzähle, 
 schreibe und lies vor! Du darfst alle Wörter aus dem  Labyrinth benutzen.
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Das Endspiel 5

1. Suche den richtigen Weg – zuerst mit deinem Finger, dann mit dem Bleistift!

2. Schreibe die Lösung auf!

3. Lies die Sätze und entscheide: Was stimmt?

a) Die zwei Mannschaften spielen im Finale. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

b) Fred Flink ist Spieler der Blauen Torjäger. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

c) Drei Minuten vor Spielende steht es unentschieden. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

d) Nach der 1. Spielhälfte stand es zwei zu zwei. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

e) Gewinner sind die Blauen Torjäger. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

4. Es sind noch 60 Sekunden zu spielen. Was passiert? Male, erzähle,  schreibe und lies 
vor! Du darfst alle Wörter aus dem  Labyrinth benutzen.

Kickern
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Der Zoo Lösung 6

1. Suche den richtigen Weg – zuerst mit deinem Finger, dann mit dem Bleistift!

2. Schreibe die Lösung auf!

 Der vergessliche Tierwärter Theo Tüdel lässt am Abend den Schlüssel im
 Schloss des Elefantenhauses stecken. Der alte Elefant Leo bemerkt das und
 schließt mit dem Rüssel das Schloss auf. Er zieht los, um auch die Affen, 
 Zebras, Löwen, Tiger und Giraffen zu befreien.

3. Lies die Sätze und entscheide: Was stimmt? 

a) Der Tierwärter Theo ist sehr gewissenhaft. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

b) Theo hat morgens den Schlüssel stecken gelassen. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

c) Im Zoo leben über 200 Tiere. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

d) Im Zoo leben auch Löwen und Giraffen. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

e) Der Elefant büxt aus. ❍ ja ❍ nein ❍ vielleicht

4. Am nächsten Morgen sind alle Gehege im Zoo leer. Was passiert? Male, erzähle, 
 schreibe und lies vor! Du darfst alle Wörter aus dem  Labyrinth benutzen.

✗

✗

✗

✗

✗

froh

Tiger Schlange

Fr
ei

-

heit

 S
ch

ild
- kröten H

aus

weg in

K
än-E

sel

guru

A
ntilope

klettern zurück

F
is

ch
e Ponys Pferde

un
d

Pelikane Koala

F
lü

ge
l Flamingos

au
sb

re
ch

en M
auer

Party die

C
ha

osim riesengroße

ei
ne

Robben

w
ol

f
Zoo feiern das

E
isbär

D
er

   
   

D
ic

kh
äu

te
r Haie

di
e Pinguine

Papagei einfangen

D
ie

D
el

fin

W
al

wollen Biss befreien S
chafe

H
eu

F
le

is
ch

P
flanzen

Ziegen in den

denfressen Schnabel Zoodirektor                    Der             
ve

rg
es

sl
ic

he
   

           T
ie

r-
w ärter    

   
   

   
T

he
o 

 T
üd

el
   

   
   lässt            am     

   
A

be
nd

   
   

   

           d
en

   
   Schlüssel             im     

   
  S

chloss        
   

     des        E
le

fa
n-

    tenhauses   
   

         stecken.     Der    alte          Elefant       Leo       bem
erkt    das    

   
   

und      
   

sc
hl

ie
ß

t  
           m

it 

    dem      Rüssel         das  S
chloss       auf.    E

r          zieht             los

,            um
     auch die            A

ffen,    

              Z
ebras,               Lö

w
en

,         T
iger                

   
 u

nd
   

   
            

   
G

ira
ffe

n 
           z

u 
 befreien.

Schloss

Bernd Wehren: Rätselhafte Lese-Labyrinthe · 1.–4. Klasse · Best.-Nr. 606 © Brigg Pädagogik Verlag GmbH, Augsburg 65

In Labyrinthen kann man sich leicht verirren! Neben dem richtigen Weg, der vom Eingang bis zum 
 Ausgang führt, gibt es jede Menge falscher Wege und Sackgassen.  

So kannst du selbst ein Labyrinth erstellen:

1. Zeichne auf Karopapier ein großes Rechteck oder Quadrat! 
2. Zeichne mit Bleistift (nur leicht aufdrücken!) den späteren Lösungsweg von A nach B!  
3. Zeichne mit Bleistift Sackgassen und Irrwege, die vom Lösungsweg abzweigen!
4. Zeichne mit dünnem Filzstift Wände ein!  
5. Radiere die Bleistiftlinien aus! Dein Labyrinth ist fertig.

Labyrinthe zeichnen

Wenn es ein Lese-Labyrinth werden soll, schreibe einen Lösungssatz in den Weg von A nach B und 
verteile „Irrwörter“ in den restlichen Wegen! 

Quelle: http://www.mathematische-basteleien.de/irrgarten.htm
Unter dieser Internetadresse findest du weitere spannende Infos über Labyrinthe und Irrgärten.

1. 2.

A B

A B

5.

3. und 4.
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