Heinz-Lothar Worm: Sketche fiir das 5.-8. Schuljahr
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Zu dieser Mappe

Das Schuljahr bietet Schulern/Schiilerinnen zahlreiche Gelegenheiten, Gelerntes bei Schulveranstaltungen
oder Elterntreffen in Form von Gedichten, Liedern oder Spielstiicken zu prasentieren. Die vorliegende Mappe
Sketche fiir das 5.-8. Schuljahr bringt Spielern/Spielerinnen und Zuhérern/Zuhérerinnen Freude, Humor

und SpaB.

Neben den im Persen Verlag erschienenen drei Mappen Theaterstiicke fiir das 1./2. Schuljahr, 3./4. Schul-
jahr und 5./6. Schuljahr (Bergedorfer® Kopiervorlagen, Bd. 130, Bd. 131 und Bd. 132) und der Mappe
Sketche fiir das 2.-4. Schuljahr (Bergedorfer® Kopiervorlagen, Bd. 167) ist die vorliegende Mappe eine
Erweiterung des Angebotes zum darstellenden Spiel. Die Kurzszenen sind thematisch zusammengestellt (siehe
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Inhaltsverzeichnis) und kénnen eingelbt oder auch aus dem Stegreif gespielt werden.

Treffende Illustrationen stellen die Spielsituation mit allen Mitwirkenden und dem Schauplatz dar.

Die spielfertigen Kurzszenen sollen die Schiler/Schilerinnen zum Spielen anderer Witze und Sketche anregen.
Uberschriften und Texte kénnen auch verandert, erweitert, gekirzt oder in Mundart Gbertragen werden.

Es bietet sich an, das aktuelle Tages- bzw. Schulgeschehen mit in die Texte einzubeziehen.



