Lehrerkommentar

ALS RADFAHRER IM STRASSENVERKEHR -

WIR ERST

[ ] 1. Sachanalyse

Es gibt verschiedene Verkehrsregelungen, die
in ihrer Fiille von dieser Altersgruppe nicht
bewiltigt werden konnen. Daher sollte man
sich auf die gingigsten Vorfahrtsregelungen,
ergédnzt durch vorhandene Sonderregelungen
vor Ort, beschrianken.

Hierzu zdhlen Regelungen durch Verkehrs-
schilder und Ampeln sowie die Regel Rechts
vor Links. Des Weiteren sind fiir die Kinder
Markierungen auf der Fahrbahn wichtig, wie
z. B. der Zebrastreifen, Haltestreifen und
Spurmarkierungen.

Besonders wichtig fiir die Sicherheit eines
Radfahrers sind ein passender Fahrradhelm,
gut sichtbare Kleidung und ein verkehrs-
sicheres Fahrrad (Vorder- und Riicklicht,
Bremsen, Reflektoren in alle Richtungen,
Klingel, Schutzbleche) in der richtigen
GroBe.

[ ] 2. Lernsequenz

Projekt mit arbeitsgleicher

Gruppenarbeit:

[ Das verkehrssichere Fahrrad

[ Die richtige Kleidung und der
Fahrradhelm

[ Wir erkunden die Schulumgebung aus der
Sicht eines Fahrradfahrers. (Unterrichts-
gang)

[ Wir ordnen unsere Ergebnisse und verar-
beiten Informationen iiber Verkehrszei-
chen, Fahrbahnmarkierungen und Ver-
kehrsregeln.

[ Wir vertiefen unsere Kenntnisse tiber den
Straenverkehr beim Erstellen von Ver-
kehrsspielen mit unterschiedlichen Spiel-
regeln, Ereigniskarten usw.

LEN VERKEHRSSPIELE

(] Wir spielen mit unseren Verkehrsspielen
und iiberpriifen unsere Arbeit und unser
Wissen.

[ ] 3. Lernziele

Grobziel:

Fihigkeit, sich mit den Verkehrsregelungen
der Schulumgebung aus der Sicht eines Fahr-
radfahrers und mit der Verkehrssicherheit
eines Fahrrades auseinanderzusetzen — davon
ausgehend in der Gruppe eigenstindig und
zielorientiert Informationen einzuholen, aus-
zuwerten und beim Gestalten eigener
Verkehrsspiele kreativ umzusetzen.

Feinziele:

Die Schiiler sollen

—  die Verkehrssicherheit von Fahrriadern
erkunden und mithilfe der gewonnenen
Erkenntnisse ihr eigenes Fahrrad {iber-
priifen,

— die Notwendigkeit eines Fahrradhelms
und gut sichtbarer Kleidung erkennen,

— die Schulumgebung aus der Sicht eines
Fahrradfahrers erkunden,

—  sich mit Verkehrsschildern, Ampeln und
anderen Verkehrsregelungen auseinan-
dersetzen und diese dokumentieren,

—  verschiedene Informationsquellen aktiv
nutzen,

— entdecken, dass Verkehrsschilder, Am-
peln und andere Verkehrsregelungen
dafiir da sind, einen reibungslosen und
sicheren Verkehrsablauf fiir alle Ver-
kehrsteilnehmer zu gewihrleisten,
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— entdecken, dass jedes Verkehrsschild
seine eigene spezifische Form und Farbe
hat, damit es eindeutig erkannt werden
kann,

— erkennen, dass jedes Verkehrrsschild, je-
de Verkehrsregel und jede Fahrbahn-
markierung eine eigene spezifische Be-
deutung hat,

— erkennen, dass es fiir jeden Verkehrsteil-
nehmer notwendig und hilfreich ist, die
verschiedenen Verkehrsregeln zu ken-
nen und zu beachten,

—  durch den Umgang mit diesem Thema
Neugier und Interesse am Stral3enver-
kehr und seinen Regelungen entwickeln,

— ihre gewonnenen Kenntnisse beim Ge-
stalten der Verkehrsspiele anwenden
und vertiefen,

—  Freude am kreativen Gestalten der Ver-
kehrsspiele und am Arbeiten in der
Gruppe erfahren.

[ | 4. Didaktisch-metho-
dische Uberlegungen

Da dieses Projekt von seinem Umfang her
leicht iiberschaubar ist, bietet es sich an, um
die Kinder an das projektartige Arbeiten in
Gruppen heranzufiihren. Dadurch, dass die
einzelnen Gruppen arbeitsgleich arbeiten,
wird das Zusammenfiihren der einzelnen
Gruppen mit ihren Ergebnissen erleichtert.

Der Unterschied der einzelnen Gruppen be-
steht lediglich darin, dass die Gruppen ihre
Verkehrsspiele unterschiedlich gestalten und
verschiedene Schwerpunkte setzen. Sie be-
schéftigen sich jedoch mit gleichen Inhalten
und Informationen. Diese unterschiedlichen
Gestaltungsméglichkeiten kommen den In-
teressen und dem Vorwissen der Kinder ent-
gegen und ermdglichen eine Differenzierung
bzgl. der Ergebnisqualitit und -quantitit.

Die einzelnen Gruppen behalten den
Uberblick iiber den Stand der Ergebnisse der
anderen Gruppen, da sie diese entsprechend
auf ihre eigene Gruppenarbeit iibertragen

konnen. Zudem konnen entstehende Proble-
me mit der gesamten Klasse besprochen wer-
den und somit alle Gruppen zur Losung des
Problems beitragen und davon profitieren.

[ ] 5. Medien

(]

vergroBerte Strallenkarte der
Schulumgebung oder Folie
StraB3enkarten der Schulumgebung fiir
alle Kinder

Bildkarten von Verkehrszeichen
Wortkarten

Polaroidkamera

Stift

Schreibunterlage
Overheadprojektor
Arbeitsauftrige und Tipps fiir alle
Kinder

DIN A3 Pappe fiir die Spielplidne
(StraBenkarte)

Karteikarten

(zum Erstellen der Ereigniskarten)
Spielutensilien
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Kopiervorlage

ARBEITSAUFTRAGE

p
Arbeitsauftrag 1

1. Uberlegt mit eurer Gruppe, welche Dinge ein verkehrssicheres
Fahrrad haben sollte und warum!
Schreibt sie auf!

2. Uberlegt mit eurer Gruppe, welche Kleidung ein Fahrradfahrer
zu seiner eigenen Sicherheit
braucht! Schreibt sie auf!

3. Wie verhilt sich ein Fahrradfahrer im
Straflenverkehr am sichersten?

\
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'«‘fﬁ\\ 1. Welche Verkehrszeichen findet ihr in eurer Schulumgebung?
g

‘ Zeichnet oder fotografiert sie!

2. Welche Fahrbahnmarkierungen findet ihr in eurer Schulumge-
bung? Zeichnet oder fotografiert sie!

/ 3. Wo gibt es Ampeln oder andere Vorfahrtsregelungen? Schreibt

die Stralennamen auf!
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ARBEITSAUFTRAGE

Arbeitsauftrag 3

1. Tragt mit eurer Gruppe alle Verkehrszeichen und Fahrbahnmar-
/ kierungen in euren Stralenplan ein!

2. Kennt ihr alle Verkehrszeichen? Erstellt Karteikarten
zur Bedeutung der Verkehrszeichen!

/ 3. Kennt ihr alle Fahrbahnmarkierungen? Erstellt Karteikarten zur

Bedeutung der Fahrbahnmarkierungen!
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Arbeitsauftrag 4

/ 1. Uberlegt mit eurer Gruppe, wie euer Verkehrsspiel gespielt
werden soll! Schreibt die Spielregeln auf!

2. Welche Dinge braucht ihr fiir euer Spiel?
Erstellt eine Liste!

3. Uberlegt euch mit eurer Gruppe, wie
ihr die Verkehrsregeln verwenden konnt,
damit das Spiel spannend und nicht zu
leicht wird!

Welche Dinge konnt ihr dafiir herstel-
len?

~
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ARBEITSAUFTRAGE

Arbeitsauftrag 5

/ 1.Zum Schluss konnt ihr euer Spiel schon und ansprechend gestal-
ten!

2. Uberpriift, ob ihr alle notwendigen Spielutensilien habt und ob eure Er-
eignis- und Informationskarten richtige Informationen enthalten!

3. Spielt euer Spiel in eurer Gruppe und
tiberpriift, ob ihr nichts vergessen habt!






