Einleitung

Diese Handreichung wurde vor allem fur Lehrerinnen und Lehrer konzipiert, die in Inklusionsklas-
sen Mathematikunterricht in der Primarstufe erteilen. Insbesondere der zieldifferente Unterricht fur
Schiulerinnen und Schiiler in den Bildungsgdngen Lernen und Geistige Entwicklung stellt die Lehr-
krdfte vor vielfdltige und neue Herausforderungen.

Diese Handreichung richtet sich auch an die Lehrkréfte der Férderschulen, die hiermit auf ihre
Schulerschaft abgestimmtes Material fur einen kompetenzorientierten Mathematikunterricht an die
Hand bekommen.

Jeder Unterricht orientiert sich an den kompetenzorientierten Kernlehrpldnen der Fécher. Bezugs-
rahmen sind die aktuellen Bildungsstandards und ihr europdischer Qualifikationsrahmen. Konkrete
Unterrichtsplanung weist somit die fachlich zu erwartenden, gestuften Lernergebnisse fur die jewei-
lige Lerngruppe entsprechend ihrer Bedurfnislage aus. Dabei ist es Aufgabe der Lehrenden, die
langfristig angelegte Kompetenzerwartung zu bestimmen, bei Bedarf genauer zu fassen und insbe-
sondere in den Inklusionsklassen fiir einzelne Schiler(-gruppen) zu differenzieren.

Hier bietet die vorliegende Handreichung konkrete Hilfestellung. Sie orientiert sich am Lehrplan
Mathematik Grundschule (NRW). Die im Lehrplan aufgelisteten inhaltsbezogenen Kompetenzen
konkretisieren mathematische Leitideen, die fir den gesamten Mathematikunterricht aller Schulfor-
men von fundamentaler Bedeutung sind.

Die Handreichung unternimmt den Versuch, zu den im Lehrplan Grundschule ausgewiesenen
inhaltsbezogenen Kompetenzen differenzierte Kompetenzerwartungen fir die Bildungsgédnge
Lernen und Geistige Entwicklung zu formulieren.

Hinterlegt sind diese Kompetenzerwartungen mit einem umfangreichen Angebot von 264 Arbeits-
blattern und 83 Spielen, auf die mittels Verlinkung auf die beiliegende CD sofort zugegriffen werden
kann. Sie sind als Word-Dokument oder PDF-Datei aufrufbar.

So kann die Lehrkraft die fur ihre Schiilerschaft passenden Arbeitsblétter einfach auswéhlen und
sofort ausdrucken.

Zur selbststdndigen Aufgabenkontrolle ist hdufig ein zusétzliches Lésungsblatt vorhanden.

Da die Arbeitsbldatter auch als Word-Dateien gespeichert sind, kann die Lehrkraft hier Verdnderun-
gen vornehmen und alle Aufgaben dem Leistungsniveau ihrer Schilerschaft anpassen.

Zalo Zifferli, das kleine Wurfelménnchen, findet sich auf jedem Arbeitsblatt.
Es dient den Schiilerinnen und Schilern als Leitfigur. Oftmals weist es mit
seinen Gesten oder Aktionen auf Schwierigkeiten im Arbeitsblatt hin oder gibt
Ldsungshilfen. In vielen Schulen ist Zalo Zifferli bereits aus anderen Lehrwer-
ken bekannt.

Die zahlreichen Spiele bieten stets eine genaue Spielbeschreibung und —
soweit bendtigt — Spielpléne, Spielkarten etc. zum Ausdrucken. So ist es
mdglich, mit geringem Aufwand attraktives Spielmaterial herzustellen, das
den Mathematikunterricht fur alle Schilerinnen und Schiler in den Inklusi-
onsklassen bereichert.

Einige Arbeitsblatter und Spiele eignen sich zur Férderung mehrerer Kompetenzen. Sie finden sich
deshalb — mit den entsprechend formulierten Kompetenzerwartungen — mehrfach in dieser Hand-
reichung wieder.
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Erlauterungen

zum Gebrauch der
Handreichung und
der beiliegenden CD

Passende, differenzierte
Kompetenzerwartungen
fir Foérderschuler in den
Bildungsgangen Lernen
und Geistige Entwicklung

Formulierte
Kompetenzerwartungen
am Ende der Klasse 2
(aus dem Lehrplan
Mathematik Grundschule *)

!

Formulierte
Kompetenzerwartungen
am Ende der Klasse 4
(aus dem Lehrplan
Mathematik Grundschule *)

. Bereich: Zahlen und Operationen
Gliederung der — Schwerpunkt: Zahlenvorstellung A
inhaltsbezogenen
fi Kompetenzerwartungen Kompetenzerwartungen Kompetenzerwarturigen Grundschule
Kompetenzen flr in den Bildungsgangen LERNEN und GEISTIGH ENTWICKLUNG Grundschule am Ende dglKlasse 4

das Unterrichtsfach

Die Schileninnen und Schiler

am Ende der Schuleingangsphdse

Die Schilerinnen und Schi

=

Mathematik Die Schiilerinnen und Schiiler
(aus dem Lehrp|an A | * vergleichen kenkret und zeichnensch Mengen im Zahlenraum bis & [bis stellen Zahlen im Zahlenraum bis st n im Zahlenraum bis
Math tik 1 10, bis n] unter Anwendung erster raumlicher Strukturen (z.B. 100 unter Anwendung der Str 00 000 unter Anwendung der
engenvergleich durch 1-zu-1-Zuordnung, Klassifikation es Zehnersystems, p ruktur des Zehnersystems dar
athematl M leich durch 1-zu-1-Zuordnung, Klassifik des Zeh 1 Strukiur des Zeh tems d
Grundschule * e Tt LT e (e derBinderg
e - A-A1-02 doc RAR-A1-02 b ertschreibweise) Stellenwertschreibweise)
Arbeitsblatt A1-03 ABvA1-03.doc  AB pdf-Al-03.pof
Arbeitsblatt A1-04 AB\-A1-04.doc  AB pgfi-A1-04.pdf
Arbeitsblatt A1-05 AB\-A1-05doc  AB pgfi-A1-05.pdf /
Durchlaufende Arbeitsblatt A1-06 AB\-A1-05.doc  AB pgfi-A1-06.pdf
Arbeitsblatt A1-07 AB\A1-07.doc  AB pgfi-A1-07.pdf
N umm erl eru ng der Arbeitsblaft A1-08 AB\-A1-08.doc AB pdf-A1-08.pdf
K Arbeitsblatt A1-00 AB\-A1-09.doc  AB pgfi-A1-09.pdf
ompetenz-
erwaEtU ngen Spiel A1-01 Treppendominog SP\-A1-01.doc SP pdi-A1-01.pdf 47
: + stellen Mengen im Zahlenraum bis 6 [bis 10, bis n] nach Vorgabe
von Al bIS P2 konkret und zeichnerisch dar (z.B. Mengenvergleich durch 1-zu-1-
Zuordnung, Klassifikation)
Arbeitsblatt A1-10 AB\-A1-10.doc  AB pgfi-A1-10.pdf
— Arbeitsblatt A1-11 AB\-Al-11.doc  AB pgdfi-A1-11.pdf
Das digitale Format - i ABVA1-12doc  ABpgf-A1-12.pdf
— eitsblatt A1-13 AB\vA113.doc  ABpgfi-A1-13.pdf
als PDF- und Word- Arbeitsblatt A1-14 ABVAl-4doc  ABpgf-Al-14.pdf
Datei ermﬁglicht die Spiel A1-02 Teppichleger SPL-A1-02 doc  SP pifi-A1-02 pdf
= . . . Spiel A1-03 Ziel genau! SPL-A1-03.doc  SP pdfi-A1-03 pdf
Prasentation fir die Spiel A1-04 Schau genau! SPA1-04.doc  SP pif-A1-04.pdf
Spiel A1-05 Sind es gleichviele? SP\-A1-05.doc SP pdfi-A1-05.pdf
gesamte Lerngruppe Spiel A1-06 Halte das Feid frei! SPLA1-06.doc 5P pgfi-A1-06.pdf
zur Kl aru ng der Spiel A1-07 Punkt Mau-Mau SP-A1-07 doc SP pdf-A1-07.pdf
A(;’Ifga’?eTJSte"ungh » ordnen mehrstellige Zahlen in eine Stellenwerttabelle
- Arbeitsblatt A1-15 ABvA1-15doc  AB pdf-Al-15.pdf
oder als Unterrichts Arbeitsblatt A1-16 AB\-A1-16.doc AB pdfi-A1-16.pdf

einstieg.

* Richtlinien und Lehrpléane fur die Grundschule in Nordrhein-Westfalen, Heft 2012, ISBN 978-3-89314-965-0

Direkter Link
(Tastenkombination: STRG.
und anklicken) zu einem
passenden Arbeitsblatt
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Direkter Link

(Tastenkombination: STRG. und
anklicken) zu einem passenden
Spiel mit
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Erlauterungen
zum Einsatz der
Arbeitsblatter

Auf der beiliegenden CD sind die
Arbeitsblatter aus dem Text der
Handreichung heraus durch
einen direkten Link (STRG. und
Anklicken) aufzurufen.

Auf der CD sind die
Arbeitsblatter auch als Word-
Dateien gespeichert. So ist es
moglich, jedes Element des
Arbeitsblattes zu verandern und
damit den Schwierigkeitsgrad
der Aufgaben individuell an die
Schulerschaft anzupassen.

In einigen Fallen werden hier
zusétzliche didaktische Hinweise
gegeben.

Hier findet sich der Bezug zur

Handreichung mit der
entsprechenden
Kompetenzerwartung.

Arbeitsanweisung fur die
Schilerinnen und Schler

Zalo Zifferli hat Perlen auf eine Schnur gezogen.

Male sie bunt.

Vorgegebene Zahlegenschaften Zeichnensch darstellen

In der Kette sollen sein:

Jedes Arbeitsblatt enthalt
eine Zeile, um Name und

Datum einzutragen.

> A 2 AB-05 Die Schilerinnen und Schiler kennen Ziffern als eine Form der Mengendarstellung und wechseln zwischen verschiedenen Mengen-
und Zahldarstellungen

2oty
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Erlauteru ngen Auf der beiliegenden CD sind Haufig werden Spielkarten zum

. die Spiele aus dem Text der L
- Ausdrucken, Laminieren und
zum Einsatz Handreichung heraus durch Ausschneiden angeboten.

. einen direkten Link (STRG.
der Sp|6|e und Anklicken) aufzurufen.

E2 ] | Material Spiel A1-04 © von 27 Spielkan
Hier findet e Y wd ." { v .""
sich der A 1 - 04 Schau genau! {} K w o
Bezug zur ] Bereich Zahlen und Operat {}
- ezug ereich: ahlen und Operationen
HfandreIChung Schwerpunkt: Zahlenvorstellung
mit der ent- {’::,
sprechenden Kompetenz Die Schilerinnen und Schiler stellen Mengen im Zahlenraum bis &
~_ |unter Anwendung erster raumlicher Strukturen konkret und
Kompetenz' v zeichr_‘reris::h dar (z.B. Mengenvergleich durch 1-zu-1-Zuordnung.
erwartung. Klassifikation)
Aufgabe 2 Mengen von Sternen vergleichen, die auf je einer Spielkarte in einem \ \-‘ql \-“"? e
Raster in unterbrochener Zuordnung angeordnet sind und feststellen, X " L ._‘ A g S
auf welcher Karte mehr bzw. weniger Sterne sind oder ob beide Karten X \ / — Y
) gleich viele Sterne haben. éq é_q 2 é_q
Es folgt eine e N : ;
: tspieler 15
exakte Spiel- :
anleitung Material e« 27 Spielkarten mit im Raster angeordneten Stermen in
nach einem unterschiedlicher Anzahl (siehe nachfolgende Seiten)
SteFS . Vorbereitung Die Karten werden verdeckt in der Tischmitte gestapelt.
gleichbleiben- N —— . _ {}
erlau in Spieler zieht eine e und legt sie offen auf den Tisch. Sein
den Muster Verlauf Ein Spiel ht Kart d legt ffe f den Tisch. S
: » Machbar im Uhrzeigersinn zieht ebenfalls eine Karte und legt sie neben
- die zuerst gezogene Karte. Die Punktmengen werden verglichen und ‘_-fi'!' \-“?. {} h:':
das Ergebnis wird verbalisiert: _Ich hab mehr bzw. weniger Sterne” oder S e A E A B
.Wir haben gleich viele Sterne.” Wer die grofiere Menge auf seiner - - -
Karte hat, darf beide Karten an sich nehmen. Sind beide Mengen gleich ( wd ) wi ) w i -
méchtig, bekommt jeder Spieler eine Karte. _'d'* .i.:t'.|I }.i} R
Danach ziehen die néchsten zwei Spieler je eine Karte und vergleichen
die Mengen. {:}
methodische Durch die teilweise unterbrochene Anordnung der Sterne im Haster {}
Hinweise wird der Mengenvergleich erschwert. Ggf. missen mit Hilfe konkreter
g g g
Gegenstande (Muggelsteine, 1-Cent-Sticke) die Mengen umgeordnet
werden, damit der Mengenvergleich gelingt. {} {}
Dieser Pfeil weist Sieger Sieger ist, wer am Schluss die meisten Karten besitzt. \':‘3. v?-' ":‘:. {}
darauf hin, dass auf Variation = Ve AW . ,
den folgenden Seiten

Spielmaterial zum
Ausdrucken vorhanden

ist. > B S sl
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Handreichung und Materialien zum kompetenzorientierten Mathematikunterricht
im Gemeinsamen Lernen an Grundschulen ftr Schilerinnen und Schuler in den Bildungsgangen
LERNEN und GEISTIGE ENTWICKLUNG

Bereich:
Schwerpunkt:

Zahlen und Operationen
Zahlenvorstellung

A

Kompetenzerwartungen
in den Bildungsgangen LERNEN und GEISTIGE ENTWICKLUNG

Die Schilerinnen und Schiler

Kompetenzerwartungen Grundschule
am Ende der Schuleingangsphase

Die Schilerinnen und Schiler

Kompetenzerwartungen Grundschule
am Ende der Klasse 4

Die Schillerinnen und Schiler

= >

¢ vergleichen konkret und zeichnerisch Mengen im Zahlenraum bis 6 [bis

10, bis n] unter Anwendung erster rAumlicher Strukturen (z.B.
Mengenvergleich durch 1-zu-1-Zuordnung, Klassifikation)

Arbeitsblatt A1-01
Arbeitsblatt A1-02
Arbeitsblatt A1-03
Arbeitsblatt A1-04
Arbeitsblatt A1-05
Arbeitsblatt A1-06
Arbeitsblatt A1-07
Arbeitsblatt A1-08
Arbeitsblatt A1-09

AB\-A1-01.doc

AB pdf\-A1-01.pdf

AB\-A1-02.doc

AB pdf\-A1-02.pdf

AB\-A1-03.doc

AB pdf\-A1-03.pdf

AB\-A1-04.doc

AB pdf\-A1-04.pdf

AB\-A1-05.doc

AB pdf\-A1-05.pdf

AB\-A1-06.doc

AB pdf\-A1-06.pdf

AB\-A1-07.doc

AB pdf\-A1-07.pdf

AB\-A1-08.doc

AB pdf\-A1-08.pdf

AB\-A1-09.doc

AB pdf\-A1-09.pdf

Spiel A1-01 Treppendomino

Klassifikation)
Arbeitsblatt A1-10
Arbeitsblatt A1-11
Arbeitsblatt A1-12
Arbeitsblatt A1-13
Arbeitsblatt A1-14

Spiel A1-02 Teppichleger
Spiel A1-03 Ziel genau!
Spiel A1-04 Schau genau!

AB\-A1-10.doc

SP\-A1-01.doc

SP pdf\-A1-01.pdf

AB pdf\-A1-10.pdf

AB\-Al1-11.doc

AB pdf\-Al1-11.pdf

AB\-A1-12.doc

AB pdf\-A1-12.pdf

AB\-A1-13.doc

AB pdf\-A1-13.pdf

AB\-A1-14.doc

AB pdf\-A1-14.pdf

Spiel A1-05 Sind es gleichviele?
Spiel A1-06 Halte das Feld frei!
Spiel A1-07 Punkt Mau-Mau

SP\-A1-02.doc

stellen Mengen im Zahlenraum bis 6 [bis 10, bis n] nach Vorgabe konkret
und zeichnerisch dar (z.B. Mengenvergleich durch 1-zu-1-Zuordnung,

SP pdf\-A1-02.pdf

SP\-A1-03.doc

SP pdf\-A1-03.pdf

SP\-A1-04.doc

SP pdf\-A1-04.pdf

SP\-A1-05.doc

SP pdf\-A1-05.pdf

SP\-A1-06.doc

SP pdf\-A1-06.pdf

SP\-A1-07.doc

SP pdf\-A1-07.pdf

stellen Zahlen im Zahlenraum bis
100 unter Anwendung der Struktur
des Zehnersystems dar (Prinzip der
Blndelung,
Stellenwertschreibweise)

stellen Zahlen im Zahlenraum bis
1 000 000 unter Anwendung der
Struktur des Zehnersystems dar
(Prinzip der Bundelung,
Stellenwertschreibweise)
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