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 Unsere Haustiere  Blickmotorik

!!  Nomen = Namenwort (Frau, Mann, Ding)
 Artikel = Geschlechtswort (der, die das)

Unsere Haustiere
Aufgabe: Springe mit deinen Augen vom Wort zum passenden Bild: vom Wort Hund zum Bild 
 des Hundes, dann vom Wort Kuh zum Bild der Kuh. So geht das weiter, bis du beim 
 Bild des Schweins angekommen bist.
 Schreibe die Namen der 10 Haustiere mit Artikeln in der richtigen Reihenfolge auf.

 1. der Hund

 2. die Kuh

 3.  

 4.  

 5.  

 6.  

 7.  

 8.  

 9.            

 10.  

Ente

Hahn

Huhn

Pferd

Hund GansSchaf

Katze KuhSchwein
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Die Welt bewegt sich
Aufgabe: Suche zu jedem Nomen das passende Verb aus. In der richtigen Reihenfolge ergeben 
 die fettgedruckten Buchstaben der Verben ein Sprichwort.

 1. Pendel schwingen.   n  

 2.     

 3.     

 4.     

 5.     

 6.     

 7.     

 8.     

 9.               

 10.     

 11.     

 12.     

 13.     

 14.     

 15.      

16.      

17.      

 18.     

 19.     

20.      

Das Sprichwort lautet:  

 Die Welt bewegt sich  Verben zu Bewegungen

!!  Nomen = Namenwort (Frau Mann, Ding)
 Verb = Zeitwort /Tuwort (lesen, spielen, tanzen)
 Jedes Lebewesen und jedes Ding hat eine typische Bewegung: Der Vogel fliegt. Das Rad rollt.

 1. Pendel
 2. Inliner   
 3. Fahnen  
 4. Elefant
 5. Autos

 6. Taue
 7. Gräser
 8. Schlittschuhe
 9. Flugzeuge
 10. Käfer

 11. Ströme
 12. Drachen
 13. Hasen
 14. Quellen
 15. Kängurus

 16. Schlangen
 17. Katzen
 18. Rennwagen
 19. Soldaten
 20. Windräder

                                              drehen (sich), fahren,
                                    flattern, fliegen, fließen, gleiten,
                               hoppeln, hüpfen, krabbeln,  kriechen,
                              marschieren, rasen, rollen, schaukeln,
                                  schleichen, schwingen, sprudeln,
                                       steigen, trampeln, wachsen
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Das Verb fällt nicht weit vom Stamm  Wortstamm

!!  Verb = Zeitwort/Tuwort (fahren, springen, werfen) 
 Nomen = Namenwort (Frau, Mann, Ding)
 Wenn Menschen einander ähnlich sehen, dann gehören sie zu einer Familie. Das ist bei Wörtern nicht
 anders. Auch die Mitglieder einer Wortfamilie sind einander ähnlich, aber sie sind nicht gleich.
 Du erkennst sie am Stamm. Beispiel: fallen, Fall, fällig, Falle, fiel, gefallen

Das Verb fällt nicht weit vom Stamm
Aufgabe: Suche die passenden Verben zu den Nomen.

  1. der Biss – beißen

  2. das Band –  

  3. der Bruch –  

  4. der Drang –  

  5. der Fund –  

  6. der Flug –  

  7. der Fluss –  

  8. der Guss –  

  9. der Glanz –  

10. der Griff –  

11.  der Grund –  

12. der Gruß –  

13. der Kampf –  

14. der Klang –  

15. der Kniff –  

16. der Kuss –  

17.  das Maß –  

18. der Pfiff –  

19. der Riss – 

20. der Ritt –  

21. der Schuss –  

22. der Schliff –  

23. der Schluss –  

24. der Schnitt –  

25. der Schritt –  

26. der Schwung –  

27. der Schwur –  

28. der Spruch –  

29. der Sprung –  

30. der Stich –  

31. der Strich –  

32. der Trank –  

33. der Traum –  

34. der Tritt –  

35. der Wuchs –  

36. der Wurf –  

37. der Zug – 

38. der Zwang –  


