Name:

Zeichne die Quadrate zu Ende. Umrande sie blau.
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Zeichne die Kreise zu Ende. Umrande sie gelb.
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Ebene Formen darstellen
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Name: I’

T& Verbinde gleiche Korper.

W Male sie in der richtigen Farbe an. griin blaui
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M Wie heifen die Kérper? Trage die richtigen Namen ein:
Wiirfel, Kugel, Pyramide, Quader
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Name: |’

W Finde die Korper und male sie in der
richtigen Farbe an. grun blaui
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