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Herzlichen Glückwunsch! 
Congratulations! 

Candan tebrikler!  

Herzlichen 

Glückwunsch! 
Congratulations! 

Candan tebrikler!  

Herzlichen 

Glückwunsch! 

Congratulations! 

Candan tebrikler!  

Herzlichen Glückwunsch! 

Congratulations! 

Candan tebrikler!  
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Wörter-Suchsel 5

Regel:

Suche die 8 Wörter: vorwärts, rückwärts und schräg. Kreise sie ein. 

Kamin  Tafel  Palme  Nadel  Rasen  Hafen  Pokal  Nebel

W D Q V Y P X Q N F D P Z E N

L E D A N O E J E M Q M M V E

D N I M A K L E F A T L S J S

C Z S W K A E D A C A N N C A

N E B E L L F L H P C M D S R

Wörter-Suchsel 7

Regel:

Suche die 8 Wörter: vorwärts, rückwärts und schräg. Kreise sie ein. 

Ente  Heft  Wurm  Arm  Wagen  Brot  Orgel  Erde

N L M K S Y Q R M X W T E Y D

C E E L T V F X F U O C D O T

I F G G E N T E R R B S R B G

K J E A R C V M B R Y T E Z B

N A K O W O T F E H A R M E E

Wörter-Suchsel 6

Regel:

Suche die 8 Wörter: vorwärts, rückwärts und schräg. Kreise sie ein. 

Blume  Angel  Regen  Tiger  Insel  Vogel  Junge  Nagel

A R T Z K L G L T I R G J K E

P N E I E I W E Z O N U O M A

H U G G G T C G G N N S U Y P

V Y O E E E J A J G Q L E I E

M V V E L N R N E N B D H L Z

Wörter-Suchsel 8

Regel:

Suche die 8 Wörter: vorwärts, rückwärts und schräg. Kreise sie ein. 

Bank  Gans  Turm  Keks  Herz  Zelt  Glas  Dorf

K N A B T S G B B F H M R R Z

T D F R Z U K L B C E N C F E

V L T D W G R E A Y R U R G L

E D T G A N S M K S Z O J F T

C A L T I R K C Z Z D B U C G
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Irrgarten 1

Regel:

Suche den Weg durch den Irrgarten – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift.

Irrgarten 3

Regel:

Suche den Weg durch den Irrgarten – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift.

Irrgarten 2

Regel:

Suche den Weg durch den Irrgarten – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift.

Irrgarten 4

Regel:

Suche den Weg durch den Irrgarten – zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift.
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Scherzfragen 9

1. Wie viele Eier gehen in eine große Eierschachtel?

Antwort: Eier können nicht gehen, sie müssen hineingelegt werden.

2.  Was tut der Storch, wenn er auf einem Bein steht?

Antwort: Der Storch hebt das andere Bein an.

Scherzfragen 11

1. Was ist voller Blätter, aber kein Baum?

Antwort: ein Buch

2.  Wie kommt ein Kamel aus dem Wasser?

Antwort: nass

Scherzfragen 10

1. Was ist der Unterschied zwischen einem Fußballspieler 

und einem Fußgänger?

Antwort: Der Fußgänger geht bei grün, der Fußballer geht bei rot.

2.  Welcher Raum hat keine Fenster und Türen?

Antwort: der Weltraum

Scherzfragen 12

1. Welches ist die kleinste Meise?

Antwort: die Ameise

2.  Welcher Hahn kräht nicht?

Antwort: der Wasserhahn
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