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Herzlichen Gliickwunsch!
Congratulations!
Candan tebrikler!
Mo3appasnstol

Bernd Wehren: Loben und Belohnen
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Worter-Suchsel 5 Worter-Suchsel 6
Suche die 8 Wérter: vorwdrts, E]ii:téirts und schrdg. Kreise sie ein. Suche die 8 Wérter: vorwdrts, Eli?(jtéirts und schrdag. Kreise sie ein.
Kamin Tafel Palme Nadel Rasen Hafen Pokal Nebel Blume Angel Regen Tiger Insel Vogel Junge Nagel
WDAQVYPXAQNTFDP Z E N A RT ZKULGLT I RGJ KE
E DANOEJEMQMMYV E P NE I E I WE Z ONWUU OWMA
DNI MAKULEFATULS J S H UGG GTU CGAGNNSWUYFP
C Z SWKAEUDA ACANNTCA VY OEEEJAJIJ GQLE I E
N EBELULVFULHUPI CMDSTR M V V EL NIRNIENDUBUDMHIL Z
Worter-Suchsel 7 Worter-Suchsel 8
Suche die 8 Wérter: vorwdrts, i]i?(jvl(:'irts und schrdg. Kreise sie ein. Suche die 8 Wérter: vorwdrts, E]i?(s\:;irts und schrdag. Kreise sie ein.
Ente Heft Wurm Arm Wagen Brot Orgel Erde Bank Gans Turm Keks Herz Zelt Glas Dorf
N LMKSYAQRMXMWTEYD K NABTSGDBIBFHMRR Z
CEELTVFXFUOT CDG OT T DFR ZUIKULUBT CENTZ CFE
| F G G E NTEIRIRDB S R B G VLTDWGREAYR RURGL
K J EARC CVMBWRYTEZB E DTGANGSMKS ZOJ F T
N AKOWOTVFEMHARWME E CALT I RKZCZ 2zZ DB UZC G

Bernd Wehren: Loben und Belohnen
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Irrgarten 1

Regel:
Suche den Weg durch den Irrgarten — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift.
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Irrgarten 2

Regel:
Suche den Weg durch den Irrgarten — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift.

Irrgarten 3

Regel:
Suche den Weg durch den Irrgarten — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift.
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Irrgarten 4

Regel:
Suche den Weg durch den Irrgarten — zuerst mit dem Finger, dann mit dem Bleistift.
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Bernd Wehren: Loben und Belohnen
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Scherzfragen 9

Scherzfragen 10

SSDU oMUY

1. Wie viele Eier gehen in eine grofe Eierschachtel? 1. Was ist der Unterschied zwischen einem Fupballspieler
) . o
‘uapJlam 1Ba1ebulauly uassnw als ‘uayab Jysiu usuugy Jalg ;oMUY und einem FuBganger )
1104 189 yab Janpggn4 Jap ‘unib 18q yab 1abupbgn Jaq :Homuy
2. Was tut der Storch, wenn er auf einem Bein steht?
. . 2. Welcher Raum hat keine Fenster und Turen?
up uIdg aJapup SOP 198y YaI01S 48 :HoMUY
WINDJBAN 18P :LoMUY
Scherzfragen 11 Scherzfragen 12
1. Was ist voller Blatter, aber kein Baum? 1. Welches ist die kleinste Meise?
yong uie :uomuy aslawy alp :LUoMuy
2. Wie kommt ein Kamel aus dem Wasser? 2. Welcher Hahn kréht nicht?
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Bernd Wehren: Loben und Belohnen
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