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Was macht das Frettchen am Flughafen?
Wie unterscheidet sich ein Rheinkrokodil 
von einem Nilkrokodil?
Warum gibt es in Köln fünf Jahreszeiten?
Warum sind die ersten Olympioniken nackt gespurtet?

Die Antworten auf solche mausschlauen Fragen werden dich 
neugierig machen. Und zwar auf die größte Stadt in Nordrhein-
Westfalen: Köln. Auf beiden Seiten des Rheins kannst du viel 
entdecken und noch mehr erleben. Am allerwichtigsten: Du 
wirst jede Menge Spaß haben. In Museen, bei Festen und in der 
Natur. Mit spannender Technik, besonderen Sportarten und 
niedlichen Tieren.
In der Stadtmitte steigst du im Südturm des Kölner Doms in 
lu� ige Höhen oder fährst mit dem Fahrstuhl in die Römerzeit. 
In einer magischen Bibliothek löst du kniff elige Rätsel. Du 
erfährst, ob die neugierige Schneidersfrau wirklich alle Hein-
zelmännchen aus Köln vertrieben hat. Gemeinsam mit deiner 
Familie und deinen Freunden wirst du viel erleben, auch in den 
anderen Stadtteilen auf beiden Rheinseiten. Es gibt Technik 
zu erkunden oder du kannst Natur und Kunst erleben. Sport 
und Action stehen natürlich auch auf dem Programm. Es wird 
genascht, gehüp� , geradelt, geschwitzt und geschwommen.

Und sonst?

Lass dich überraschen!

Hallo, 
schön, dass du da bist!
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Geschichte & Museen
1  Odysseum, oder: 

Wie enTsTehT ein  

TriCkFIlM? 8

 
2  Schokoladenmuseum, oder:  

KomMt aUs aLlen  

Brunnen WaSseR?  12

3   Kölner Senfmuseum, oder: 

WarUM nennT man senf 

aUcH moSteRt? 16

4  Straßenbahn-Museum  
Thielenbruch, oder:  
Was ISt eIne  

PfeRdeBahn? 18

5  Rautenstrauch-Joest- 
Museum, oder:  
Wie übeRleBt Man  

in Der WüsTe? 20

6  Deutsches Sport & Olympia 
Museum,  oder:  
WarUM sind Die  

erSten olYmPiOniKen 

naCkT geSpURteT? 24

7  TimeRide VR Cöln, oder: 
Wo kAnn Man MIt  

eIneR sTraSsenbaHn 

duRcH die ZeIt  

reISen?  26

8  Museum Schnütgen, oder:  
Was MAcHen DIe DrAChen 

in Der KirChe? 28

9  Wallraf-Richartz-Museum, 
oder: 
WarUM gReIfen  

SeeräUBer Gerne Im  

MorGenGraUen An?  30 

Gebäude & Bauwerke
10  Kölner Dom, oder:  

KomMen DomScHWeIZer 

aUs Der ScHWeIZ? 32

11  Synagoge, oder:  
Was ISt eIne KIpPa? 38

12  Zentralmoschee, oder:  
WarUM zieHt Man  

in Der MosChee dIe  

ScHuhe aUs? 40

13   Heinzelmännchenbrunnen, 
oder:  
GibT es in köLn  

WiRkLIcH keIne heinzeL-

männChen meHr? 42

14  Der Ratsturm, oder:  
Wer ISt Der  

PlaTzJAbBecK? 44

15  Das Kölner Rathaus, oder: 
Wo kAnn Man GAnZ  

Köln In eIneM rAuM  

beSIcHtiGen? 48

16  Köln Bonn Airport, oder: 
Was MAcHt Das  

FreTtChen Am  

FluGhAFen? 50

4  
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17  KölnTriangle, oder: 
Was ISt eIn PanORamA? 54

18  Rheinauhafen, oder: 
Was SInD kRanHäuseR? 56

19  Hohenzollernbrücke, oder:  
Wie vieLe züGe  

faHren täGlICh  

übeR den rHeIn? 58

20  Farina gegenüber, oder:  
Wie rieChT köLn? 62

21  MiQua, oder:  
Wie enTsTehT ein  

neUes MUseUM? 64

Tiere & Pflanzen
22  Tierpark Lindenthal, oder:  

WarUM sind VogeL-

männChen bUnteR  

alS die VogeL - 

WeIBcHen? 70

23  Forstbotanischer Garten  
und Friedenswald, oder:  
WelChe BäUme  

WaChSen  

in SInGapUR? 74

24  Kölner Zoo, oder:  
WelChe Tiere SInD  

miT den eleFanTen  

veRWAndT? 78

25  Finkens Garten, oder: 
Was KAnnsT du In  

eIneM nASenGArTen  

erLeben? 82

26  Gertrudenhof, oder:  
Was ISt eIn  

GrünleGer? 84

27  Zündorfer Groov, oder:  
WarUM isT dieSe InSel 

keIne InSel MehR? 88

28  Wildpark Dünnwald, oder:  
RiecHt MufFelWilD  

muFfeLig? 90

29   Waldlehrpfad Königsforst, 
oder:  
Was ISt eIne  

BliTzeiChe? 92

30   Melaten, oder:  
Wer LebT aUf Dem  

FrieDhoF?  94

Spiel & Sport
31   Boulderplanet, oder:  

Was ISt Der  

UnTerScHied  

zWisChen boULdeRn  

unD kLetTern? 96

32  Familienpark, oder:  
Was ISt eIn  

ScHaUkeLWALd? 98
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33   Hochseilgarten  
Blackfoot, oder:  
Was WäcHsT in eineM 

HocHseiLgARten? 100

34   Kalscheurer Weiher, oder:  
WarUM sieHt  

man beiM rUDern  

naCh HinTen? 102

35   Lentpark, oder:  
WarUM paSsen  

HalLenBad Und  

eisHAlLe gUT  

zueinAndeR? 106

36   Jump House, oder:  
Wie vieLe mUSkeLn  

benUtZt Man  

beIM tRamPOlin- 

sPringen? 108

37   Naturfreibad Vingst, oder:  
Was ISt eIn natUR- 

fReIbaD? 110

38   Canyon Chorweiler, oder:  
WarUM haBen  

vieLe kLetTereR  

WeISse FInGer? 112

39   Glowing Rooms, oder:  
Was ISt  

3-D-minIgoLf? 114

40  Familiensauna im  
Agrippabad, oder:  
Was ISt eIn  

BreCheLbaD? 116

41  Colonia Aktiv, oder:  
Wo kAnn Man Bei  

eIneR sTadTfüHrung  

in DIe PedaLe  

tReten? 120

42  Aqualand, oder:  
Wie kannSt Du In  

BadeHose eInen  

LoOping DreHen? 124

Aktion & Erlebnis
43  Rheinschifffahrt, oder:   

Wie vieLe rHeinBrüCken 

giBt eS in Köln? 126

44  Hänneschen-Theater, oder:  
Wie kaM deR sPeImanes 

zu SeineM naMen? 128

45  Führung „Mit der Maus 
durch Köln“, oder:  
Wo geFälLt eS  

deR mAuS In Der  

AlTsTadT  

am BesTen? 130

46  Stadionführung, oder:  
Wie füHlT es SIcH  

an, InS sTadIon  

eInZulAuFen? 134

6  
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47  Deutzer Kirmes, oder:  
Wie gRosS IsT eIn  

RiesenrAD? 138

48  Kölner Lichter, oder:  
WozU BraUChT  

man bei eineM  

FeUerWerK eInen  

KomPOniSten? 140

49  Die magische  
Bibliothek, oder:  
Wo erLebSt Du 

 eIn DeteKtiV-

 abenteUer? 142

50  COMEDIA Theater, oder:  
Wie sChneIt eS Im  

TheATer? 144

51  Philharmonie, oder:  
Wann IsT muSIk  

eIn KonZerT? 146

52  Die magische Musik-
Maschine, oder: 
KannsT du UnTer  

ZeItDruCk RätSel  

löSen und GanZ  

Köln reTten? 148

53  WDR Familienkonzert, oder: 
Was ISt eIn  

KlangKörPer?  154

54  Metropol Theater, oder: 
Was HeisSt eIgentLIcH

 apPlAuDIeren? 156

55  Rheinfähre Krokodil, oder: 
Wie unTerScHeIdeT  

siCh ein RheIn- 

kRokODil VOn eIneM  

nilKrOKodIL? 158

56  Neven DuMont-Haus, oder: 
Wie enTsTehT  

eIne ZeitUng? 160

57  Kreppche luure, oder: 
Was GehöRt In eIne  

WeIhnacHtSkRipPe? 164

  7  

Typisch Köln 
Verkehr 14

Kölsches Grundgesetz 46

Kölner Karneval 60

Römisches Köln  66

Marktstadt Köln  72

Kölsch zum Sattwerden 122

Hennes VIII. 136

Wehrhaftes Köln 152
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8  Geschichte & Museen

Das Trickfi lmstudio gehört zum Museum mit der Maus. Hier 

kannst du Lachgeschichten selbst erfi nden. Du kannst an ei-

nem Lichtpult zeichnen und dabei selbst entscheiden, wel-

chen Gesichtsausdruck die Maus haben soll, wohin ihre Füße 

zeigen und was sie mit ihren Armen und Ohren macht. Oder 

du drehst einen Mausclip. Als Erstes suchst du dir einen 

Hintergrund aus: Strand, Wiese oder Weltall. Darauf lässt 

du eine Geschichte mit Maus, Elefant und Ente entstehen. 

Wenn alle Figuren so liegen, wie du es dir vorstellst, machst 

du davon ein Foto. Nun schiebst du eine oder mehrere Figu-

ren etwas weiter und machst ein neues Foto. Das wiederholst 

du so lange, bis deine Geschichte erzählt ist. Werden all diese 

Einzelfotos hintereinander gezeigt, entsteht ein Film. Genau-

so geht es auch, wenn du die Gummifi guren von Shaun und 

Bitzer vor einem der Farmhintergründe von Foto zu Foto 

verschiebst und verbiegst. Nun noch Ton, Musik und Eff ekte 

einbauen, schon ist dein erster eigener Trickfi lm fertig. Na-

türlich nennst du im Abspann auch die Verantwortlichen für 

Regie, Ton, Kamera ...

Mausfragen für einen ganzen Tag
Das Museum mit der Maus gefällt vielen Kindern besonders 

gut, weil hier auch die Sachgeschichten berücksichtigt sind. 

Du hast schon jeden Maus-Clip und alle Folgen von Shaun 
das Schaf gesehen? Kein Problem: Hier kannst du selbst 
eine Geschichte zum Leben erwecken. Im Trickfilmstudio 
kannst du alle Arbeitsschritte allein durchführen. Zuerst 
entsteht aus vielen einzeln fotografierten Bildern ein Film. 
Den rundest du mit Geräuschen, Musik und anderen Eff ekten 
ab und schickst ihn dir selbst als E-Mail nach Hause.

Odysseum, oder:

Wie enTsTehT ein 
TriCkFIlM?

1

!
Du bringst 
den Bildern 
das Laufen 
bei
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ODYSSEUM – DAS ABENTEUERMUSEUM

In
fo

 

10  Geschichte & Museen

Hier werden so viele Mausfragen gestellt und beantwortet, 

dass man allein dafür einen ganzen Tag einplanen könnte. 

Oder wusstest du bereits, warum die meisten Kanaldeckel 

rund sind? Wie oft du ein Blatt Papier falten kannst? Wie es 

in einem Staubsaugerbeutel aussieht? Wie Astronauten in der 

Schwerelosigkeit auf die Toilette gehen? Diese und viele wei-

tere Fragen werden im Museum mit der Maus beantwortet.

Nach so viel Konzentration solltest du dich etwas bewe-

gen. Zum Klettergerüst, zum Hochseilgarten und zum Au-

ßenbereich mit dem Wasserspielplatz und dem Kletterfelsen 

sind es von hier nur wenige Schritte.

Entdeckertour durch Themenwelten
Nun geht es aber erst so richtig los. Am Infoschalter lässt du 

dir einen der vier verschiedenen Rallyezettel geben. Mit die-

sen Zetteln (von ganz leicht bis ziemlich kniffelig) steuerst du 

verschiedene Stationen an, wo du Aufgaben löst. Zunächst 

betrittst du die Themenwelt Leben. Bist du mutig genug, ei-

nem Dino entgegenzutreten? Was entdeckst du unter dem 

Sand in der Ausgrabungsstätte? Wie würdest du mit einer 

Schweineschnauze aussehen? Kannst du an einem Seil hoch-

klettern? Spannende, faszinierende und urkomische Momen-

te sind dir in dieser Themenwelt garantiert.

Wer davon eine Pause braucht, schaut sich einen Film 

im 3-D-Kino an, macht ein Picknick im Obergeschoss oder 

stärkt sich im Museumsrestaurant. Vielleicht läuft auch grade 

eine interessante Wechselausstellung.

Noch aufregender wird es in der Themenwelt Erde. Hier 

geht es nicht nur um unseren Planeten, sondern um das ge-

samte Universum und viele technische Details unserer Welt. 

Im Flugsimulator musst du aufpassen, dass du mit deinem 

Flugzeug nicht gegen den Kölner Dom fliegst. Einen Ball 

sollst du mit einer Luftdüse in der Schwebe halten, ohne ihn 

Corintostraße 1

51103 Köln

Tel. (02 21) 69 06 81 11

www.odysseum.de
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  11    11  

Experimente, 
Kreatives 
und jede 
Menge Spaß 
bei den 
Ferienan­
geboten

anzufassen. Oder du drehst an einer Kurbel der Ballwurfma-

schine und lässt Tennisbälle fliegen. Du kannst ausprobieren, 

ob deine linke oder deine rechte Hand schneller reagiert. Der 

Knaller ist aber der Astronautentrainer: Du wirst gut und 

sicher in einem Sitz festgeschnallt, der so gedreht werden 

kann, dass du am Ende fast das Gefühl hast, schwerelos zu 

sein. Denn du hast keine Ahnung mehr, wo oben und unten, 

rechts und links oder vorne und hinten ist.
!
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