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Auch groBBe Sorgfalt beim Erstellen von Musterrapporten
in Adobe lllustrator verhindert nicht immer Fehler, die dazu
fihren, dass das Muster unsauber im Versatz ist oder sich
eventuell gar kein Muster erstellen lasst. Die folgende Fehler-
Checkliste fir die Definition von Musterrapporten soll helfen,
Fehlerquellen zu identifizieren und Fehler zu beseitigen.

Adobe Illustrator

@

Muster kdnnen keine Objekte enthalten, die
it Mustern gefillt sind.

() Adobe lllustrator lésst das Festlegen des
Musters nicht zu.

Ursache und Lésung A:

Musterrapporte dirfen keine Hilfslinien enthalten. Wenn Hilfs-
linien nicht gesperrt sind und daher mit ausgewahlt wurden:
Ansicht > Hilfslinien > Hilfslinien sperren aufrufen. Danach
die Objekte, die zusammen den Musterrapport bilden, erneut
auswahlen k [V] und als Muster-Farbfeld speichemn.

Ursache:

Objekten eines Musterrapports, denen selbst ein Muster zuge-
wiesen wurde, kénnen nicht in einem Muster-Farbfeld gespei-
chert werden: Uberpr[jfen, ob einem Objekt des Musterrap-
ports ein Muster-Farbfeld zugewiesen wurde.

Loésung B:

Alle zum Musterrapport gehérenden Objekte (ohne Basis-
rechteck &) durch Aufruf von Objekt > In Pixelbild umwan-
deln in ein Pixelbild umwandeln. Danach Pixelobjekte und Ba-
sisrechteck Y& erneut auswahlen K [V] und als Muster-Farbfeld
speichern.

Losung C:

Trotz AusschlieBen aller Fehlerquellen lasst Adobe lIllustrator
das Speichern des Rapports als Muster-Farbfeld nicht zu: Rap-
port in eine neue lllustrator-Datei kopieren und es erneut ver-
suchen. Funktioniert es noch immer nicht, Programm schlieBen
und neu starten. Wenn dies zu keinem Erfolg fihrt: Nochmals
alle Fehlerquellen tberprifen.

Versatzfehler: Das Muster zeigt zu grofB3e
Leerrdume um die Rapport-Elemente

Ursache und Lésung A:

Priifen, ob ein Basisrechteck Uz existiert. Dazu mit dem Aus-
wahl-Werkzeug k [V] ein Fenster liber den Rapport ziehen und
schauen, ob ein Auswahlrahmen fiir das Basisrechteck ki (Fla-
chen- sowie Konturfarbe: ,Ohne” [#]) erscheint. Alternativ: Im
Ebenen-Bedienfeld # (berprifen, ob eine Basisrechteck k&
existiert. Wenn nicht: Basisrechteck l& an unterster Stelle im
Objektstapel anlegen

Ursache und Lésung B:

Im Ebenen-Bedienfeld # prifen, ob dem Basisrechteck &
als Flachen- und als Konturfarbe ,Ohne” [#] zugewiesen wur-
de. Wenn nicht: Nachtraglich Flachen- und Konturfarbe auf
,Ohne” |/ stellen.

Ursache und Lésung C:

Im Ebenen-Bedienfeld # priifen, ob sich das Basisrechteck

an unterster Stelle (der ausgewéhlten Objekte) im Objektsta-

pel befindet. Wenn nicht:

- Das Basisrechteck k& an die unterste Stelle im Objektstapel
verschieben oder

- die im Objektstapel unterhalb des Basisrechtecks k& lie-
genden — nicht bendtigten — Objekte |6schen oder sperren.

Unterhalb des Basisrechtecks i kann sich auch

ein Pfad befinden, der nur aus einem einzelnen

Ankerpunkt besteht und nur in der Pfadansicht in

der Arbeitsflache erkennbar ist. In diesem Fall:
Objekt > Pfad > Aufrdumen aufrufen. Im Aufraumen-Dialog-
fenster in der Rubrik ,Léschen” die Option ,Einzelne Anker-
punkte” aktivieren und mit ,, OK” bestatigen.

Ursache und Ldsung D:

Prifen, ob das Basisrechteck K& mit dem richtigen Werkzeug
gezeichnet wurde (Wurde das Rechteck-Werkzeug Bl [M] bei-
spielsweise mit dem Abgerundetes-Rechteck-Werkzeug @B
verwechselt?). Wenn dies der Fall ist: Basisrechteck iz 16schen
und mit dem richtigen Werkzeug zeichnen.

Ursache und Lésung E:

Rechtwinkligkeit des Basisrechteck 4z prifen. Ein einzelner
Ankerpunkt des Basisrechtecks Kz kdnnte nach Auswahl mit
dem Direktauswahl-Werkzeug & [A] einzeln verschoben wor-
den sein. Wenn dies der Fall ist: Basisrechteck iz |6schen und
neu zeichnen.

Wenn eine einzelne Seite des Basisrechtecks iz
nachtréglich verschoben werden soll: Die beiden
Ankerpunkte der jeweiligen Seite des Basisrecht-
ecks 45 gemeinsam mit dem Direktauswahl-
Werkzeug &k [A] auswéhlen. Dann die Seite mit ihren beiden
Ankerpunkten an die korrekte Rapportgrenze verschieben.

Ursache und L6sung F:

Uberpriifen, ob die Grenzen des Basisrechtecks k& mit den
gewlinschten Rapportgrenzen ibereinstimmen. Wenn nicht:
Basisrechteck @ neu zeichnen oder sorgfaltig verschieben.

Ursache und Lésung G:

Im Ebenen-Bedienfeld # prifen, ob das Basisrechtecks &
gesperrt ist. Wenn dies der Fall ist: Im Ebenen-Bedienfeld €
zum Entsperren auf das Schloss-Symbol fll neben dem Augen-
symbol @ des Basisrechtecks I klicken, um dieses zu entsper-
ren.



@ Andere Versatzfehler

Ursache und Lésung A:

Mit Ansicht > Pfadansicht (Riickschaltung in den Vorschau-
Modus: Ansicht > Vorschau) in die Pfadansicht schalten und
priifen, ob es im Vorschau-Modus unsichtbare Pfade gibt, die
nur aus einem einzelnen Ankerpunkt bestehen und die mit
ausgewahlt sind. Wenn ja: Objekt > Pfad > Aufrdumen auf-
rufen. Im Aufrédumen-Dialogfenster in der Rubrik ,L&schen”
die Option ,Einzelne Ankerpunkte” aktivieren und mit ,OK”
bestatigen.

Ursache und Lésung B:

Prifen, ob die auf der horizontalen Achse liegenden Objekte
des Musters korrekt ausgerichtet sind. Wenn nicht: Objekte
mit dem Frei-transformieren-Werkzeug ¥.1 [E] bei gedriickter
Umschalt-Taste @] in die korrekte Ausrichtung drehen.

Ursache und Lésung C:

Prufen, ob alle Objekte des Musters auf den vertikalen und
horizontalen Rapportgrenzen sich in Position, Farbe und Form
exakt wiederholen. Eventuell wurden Elemente zu groB3 ge-
zeichnet, Formen beim Verschieben nicht ausgewahlt oder
falsche Verschiebewerte eingegeben: Fehlerhafte Formen auf
der Rapportgrenze |6schen. Diese oder fehlende Formen von
der gegeniiberliegenden Rapportgrenze auf diese neu dupli-
ziert verschieben.

Elemente/Objekte lassen sich nicht
auswahlen.

Ursache und Lésung:

Im Ebenen-Bedienfeld # lberpriifen, ob Ebenen bzw. Objek-
te gesperrt sind. Wenn dies der Fall ist: Im Ebenen-Bedienfeld
€ zum Entsperren auf das Schloss-Symbol @l neben dem Au-
gensymbol & der jeweiligen Ebene klicken, um diese zu ent-
sperren.

() Das Basisrechteck L I&sst sich nicht genau
positionieren.

Ursache und L&ésung:

Prifen, ob Ansicht > Am Raster ausrichten deaktiviert wer-
den sollte, um das gewtinschte Ergebnis zu erreichen. Auch
wenn 0,01 mm in den Voreinstellungen fur die Schritte per
Tastatur eingegeben wurde, springt das Basisrechteck 4z im
mm-Raster immer an die Kreuzungspunkte des Rasters. Des-
halb Ansicht > Am Raster ausrichten deaktivieren, wenn
Feinstverschiebungen notwendig sind, die nicht auf Raster-
Kreuzungspunkten einrasten sollen.

() Die Ankerpunkte der augewihlten Objekte
sind nicht erkennbar.

Ursache und Lésung:
Ansicht > Ecken einblenden aufrufen.

6. Muster- und Bildpinsel
6.1  Ubersicht

Die Grundlagen zur Erstellung und Verwendung von Muster-
und Bildpinseln wurden in Band 1 ausfihrlich vermittelt und
kénnen dort bei Bedarf nachgeschlagen werden.

In den folgenden Kapiteln werden einige weitere anspruchs-
volle Anwendungen vorgestellt wie ein realistischer ReiBver-
schluss-Musterpinsel, Kantenornamente oder Bildpinsel fir
geschnorkelte Pfade und Felloptiken.

In Adobe Illustrator CS6 wurden u. a. die Symbole zum Aufruf
des Pinsel-Bedienfelds W (CS5: W), zur Kennzeichnung der
Pinselarten und zum Offnen von Bibiliotheken geandert:

- Symbol des Pinselbedienfelds: ¥ (CS5: )
- Pinselarten-Symbole
- Kalligrafiepinsel: 4= ® (Cs5: [&2)
- Spezialpinsel: Hafts (CS5: [=nal)
- Bildpinsel: B==& (CS5: ==
- Musterpinsel: == (CS5: Le =)
Borstenpinsel: #¥¥ (CS5: A
- Symbol zum Offnen von Bibliotheken: [\, (CS5: [&)

Im folgenden Beispiel wird ein schwarzes Dreieck als Muster-
rF==, als Bild- === und als Spezialpinse| % festgelegt.
AnschlieBend wird jeder Pinsel einem Pfad in Spiralform zuge-
wiesen. Die Abbildung zeigt die unterschiedlichen Ergebnis-
se, die hierbei entstehen (Die spezifischen Einstellungsmog-
lichkeiten in den jeweiligen Pinsel-Optionsfeldern und ihre
Auswirkungen werden an dieser Stelle nicht behandelt.):
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6.2 Projekt: Musterpinsel fiir realistischen
ReiBverschluss/Zipper

Verschiedene weniger komplexe Ldsungen zur Darstellung
von ReifBBverschlissen mit Hilfe von gestrichelten Konturen
oder Rechtecken mit runden Ecken wurden in Band 1 vorge-
stellt. Im Folgenden wird die Entwicklung eines Musterpinsels
zur realistischen Darstellung eines komplexen ReiBBverschlus-
ses gezeigt.

Zur Definition des Mus-

Pinsel | =
1 T T .| terpinsels mussen alle
|@@’| IE Elemente horizontal an-
1 | | 1 1 gelegt werden. Die Ab-
|@|@| || bildung zeigt die ver-

v| schiedenen  Musterpin-
sel-Elemente in dieser
Anordnung als Ubersicht.

m X =& @

Die untere Reihe zeigt die Reissverschlusselemente mit zuge-
wiesenen Flachenfarben (zwei Graustufen und Weif3) zur Er-
zeugung einer Metalloptik mit Glanz- und Schattenwirkungen.
Die Entwicklung der Musterpinsel-Elemente wird jedoch nach-
folgend ohne derartige Farbzuweisungen gezeigt.

Die Definiton eines Basisrechtecks g fir jedes Musterelement
(dargestellt als rot umrandetes Rechteck mit blauem Verlauf)
ist notwendig, damit kein Versatz bei den Anschlissen zwi-
schen den Musterpinselelementen beim Zeichnen mit dem
Musterpinsel entsteht:
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Voraussetzungen

- Anpassung des Rasters in der Kategorie ,Hilfslinien und
Raster” der Voreinstellungen: ,Art”: Linien, ,Rasterlinien
alle”: 10 mm, ,Unterteilungen”: 10, ,Raster im Hinter-
grund”: aktiviert.

- Einblenden und Aktivieren des Rasters:
Ansicht > Raster einblenden
Ansicht > Am Raster ausrichten

Teil 1: Zeichnung der ReiBverschlusszshne
(.Musterelement: Kante")

01 Die fur einen ReiBverschlusszahn benétigten Formen wer-
den mit den Zeichenwerkzeugen (Abgerundetes-Rechteck-
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Werkzeug @, Rechteck-Werkzeug Bl [M] und Zeichenstift-
Werkzeug & [P]) ins magnetische Raster gezeichnet.

Die Formen werden zusammen ausgewahlt k [V]. Im Pathfin-
der-Bedienfeld % wird die Funktion ,Vereinen” [ aktiviert,
um die Formen zu einer einzigen Form zu verschmelzen:
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02 Zum Erzeugen von zwei oberen Reifverschlusszahnen
wird die noch ausgewéhlte Gesamtform des in 01 erstellten
ReiBverschlusszahns dupliziert:

Bearbeiten > Kopieren / Bearbeiten > Davor einfiigen
Strg + C, dann Strg + F/ Mac: 8 C, dann 36 F

Das Duplikat wird mit dem Frei-transformieren-Werkzeug i
[E] bei gedrickter Umschalt-Taste @] um 180° gedreht und
mit den Pfeiltasten &fils an die Zielposition verschoben.

Der gedrehte ReiBverschlusszahn wird ebenfalls dupliziert und
auf die andere Seite des unteren ReiBBverschlusszahns verscho-
ben. Alle drei Zdhne sind, wie in der Abbildung dargestellt,
sauber im magnetischen Raster:
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03 Mit dem Rechteck-Werkzeug Bl [M] wird ein Basisrecht-
eck zur Festlegung der Rapportgrenzen i ins magnetische
Raster gezeichnet. Das noch ausgewahlte Basisrechteck ki
wird mit Objekt > Anordnen > In den Hintergrund an die
unterste Stelle im Objektstapel geschoben:
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04 Alle Objekte des Rapports (einschlieBlich Basisrechteck
&) werden ausgewahlt k [V] und durch Aufruf von Bearbeiten
> Muster festlegen... (bis CS5) bzw. mit der Ziehen-Loslassen-
Methode (CS5 und CSé) als Musterfeld (,Name”: ,ReilBver-
schluss_Kante") im Farbfelder-Bedienfeld Ml gespeichert.

Teil 2: Zeichnung des ReiBBverschluss-
Schiebers mit Griffplatte (,Musterele-
ment: Anfang”)

Der ReiBverschluss-Schieber mit

[33}@?@& Griffplatte ist das Anfangsele-

)l ment des ReiBverschluss-Muster-

pinsels und besteht ebenfalls aus
verschiedenen Einzelformen.

01 Der eigentliche Schieber soll die Form eines Trapezes mit
abgerundeten Ecken besitzen. Das Zeichnen einer solchen
Form wird in den Schritten a) bis c) beschrieben.





