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Zahlen

Suchbild

Schau mal, überall sind Zahlen. Kreise sie ein.
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 Zahlen

 Mengen erfassen

In welchen Eistüten ist nur eine Kugel? Male sie an.
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 Feinmotorik

 Punkte verbinden

Verbinde die Punkte mit einer Linie und 
male das Bild an.
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 Logisches Denken

 Reihenfolge

Was geschieht zuerst und was zuletzt? 
Verbinde die Bilder mit den richtigen Zahlen.

1. 2. 3. 4.

1. 2. 3. 4.
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 Logisches Denken

 Zuordnen

Nur ein Kopf passt zu dem großen Bild. Kreuze ihn an.
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