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as Spielen von Games anderer Roblox-Mit-
glieder ist definitiv ein Riesenspal3, doch
nichts geht Gber das Entwickeln eines eige-
nen Spiels. Dafiir stellt dir Roblox die praktische
App Studio zur Verfligung. Derzeit funktioniert
Roblox Studio nur auf Computern und nicht
auf Smartphones, Tablets oder Spielkonsolen.
Roblox Studio gibt dir machtige Werkzeuge an
die Hand, mit denen du ein Spiel ganz nach dei-
nen eigenen Vorstellungen gestalten kannst!
Wenn du bereits Roblox-Games gespielt hast,
stehen die Chancen gut, dass Roblox Studio be-
reits auf deinem Computer installiert ist und sich
ein entsprechendes Icon auf dem Desktop befin-
det. Andernfalls klickt du auf der Roblox-Website
auf ,Erstellen” und folgst den Anweisungen fur
die Installation. Uber den Link www.roblox.com/
create/ gelangst du direkt in den Entwickler-
bereich fiir eigene Spiele.
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http://www.roblox.com/develop
http://www.roblox.com/develop
http://www.roblox.com/develop

SO FUNKTIONIERT ROBLOX STUDIO

Wenn du Roblox Studio zum ersten Mal 6ffnest, tut sich ei-
niges auf dem Bildschirm. Du siehst jede Menge Optionen
und Menis sowie eine Vielzahl von Ressourcen. Innerhalb
dieser Oberflache haben andere Nutzer deine Lieblings-
spiele entwickelt. Nun bis du an der Reihe!

Roblox Studio sollte auf deinem PC etwa so aussehen:

Roblox Corporation

DIE STARTSEITE VON ROBLOX STUDIO

Diese Ansicht nennt sich ,Startseite” und ist nach je-
dem Programmstart von Roblox Studio zu sehen. Auf der
linken Seite ist hdchstwahrscheinlich der Punkt ,New"” aus-
gewahlt. Darunter findet sich mit ,My Games” der Zugang
zum Bereich mit deinen in Entwicklung befindlichen Spie-
len, wahrend du Gber ,Recent” auf die letzten gedffneten
Projekte zugreifen kannst.
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DAS MENU ,HOME"

Sobald du dich fiir eine Vorlage (, Template”) entschieden hast,
gelangst du in den Entwicklerbereich von Studio. Dieser ist in
sieben groBBe Bereiche unterteilt und beginnt mit ,Home".
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DAS MENU ,HOME” IN ROBLOX STUDIO

Im ,Home"”-Menl links erkennst du alle grundlegenden
Werkzeuge, die du zur Entwicklung brauchst.
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CLIPBOARD

In diesem Abschnitt findest du alles rund um die Zwi-
schenablage. Hier kannst du wie in einer Textverarbeitung
Objekte ausschneiden, kopieren, einfligen oder duplizie-
ren. Mit diesen Optionen kannst du beispielsweise Gegen-
stande im Spiel vervielfaltigen oder unerwiinschte Dinge
aus der Spielwelt [6schen. Nachdem du ein Objekt ausge-
schnitten hast, kannst du es mit ,Paste” wieder einfligen.

TOOLS

Rechts neben dem Clipboard-Bereich findest du die
.Tools”. Mit ,Select” kannst du Objekte in der Spielwelt
auswahlen, etwa ein Auto oder einen Baum. Per ,Move”
anderst du die Position des Objekts in der Spielwelt. ,Sca-
le” dient zum Veréndern der ObjektgréBe, wahrend ,Ro-
tate” die Ausrichtung und Drehung eines Objekts andert.
Dies geschieht mit bunten Kugeln, die du bei gedriickt ge-
haltener Maustaste verschiebst, um das Objekt zu drehen.

Roblox Corporation

DREHEN EINES SOLDATEN IN ROBLOX STUDIO
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Rechts daneben findest du die Taste ,Collisions”. Ist
diese eingeschaltet, wird die Kollisionserkennung einge-
schaltet und das Objekt kann nicht mehr mit anderen Ob-
jekten in der Spielwelt tUberlappen. Fahrt ein Auto gegen
eine Wand mit Kollisionserkennung, kommt es zum Crash.
Per ,Join"” kannst du mehrere Objekte miteinander verbin-
den, sodass sie stets gemeinsam bearbeitet werden.

INSERT

Der Bereich ,Insert” ist klein, aber sehr nttzlich. Klickst
du auf ,Toolbox”, erscheint eine Sammlung von Objekten
am linken Fensterrand. Hier findest du Hunderte vorgefer-
tigte Objekte fir die Verwendung in deinen Games — von
Autos und Hausern bis hin zu Zombies und Robotern.

Toolbox 5 x
Roblox Corporation

B | Lo DIE TOOLBOX VON ROBLOX STUDIO
Try searching for: NPC Vehicle Weapon Building Light
v - ' Uber das Drop-Down-Meni oben
Rovox  forgiten Castensi links greifst du auf verschiedene Ka-

‘ tegorien wie ,Models”, ,Decals” und

‘_b %' ,Audio” zu. Die Toolbox ist der leich-

R teste Weg fiir das Bevdlkern deiner

«'17 W" 4 Spielwelt — hol dir die fertigen Ob-
Al g S jekte und passe sie spater an.

Dazu wahlst du eine Kategorie

ﬁ . und gibst anschlieBend rechts dane-

Castlewall - CastleFort Castle

- R _ ben einen Suchbegriff ein. Brauchst
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du ein Haus fir deine Welt, gibst du ganz einfach ,house”
ein und suchst dir eines aus der Toolbox aus. Einige sind
zwar mit dem Slogan ,Free” versehen, doch alle enthalte-
nen Elemente sind kostenlos. Ein kleines orangenes Icon in
Form eines Schilds sagt aus, dass das Modell von Roblox
als besonders hochwertig ausgewéahlt wurde.

Toolbox & x )
o Roblox Corporation

Hodels it EIN HAUS IN DER TOOLBOX SUCHEN

Sort by |Relevance

Zurtck im Bereich ,Einfligen” des
M #in E ,Home"-MenUs, findest du neben

House [FREE] Modern houss

dem Toolbox-Icon ein kleines Sym-

mm bol mit der Aufschrift ,Part”. Dahin-
B MBI oW ter verstecken sich vier geometrische

= Bauteile: ,Block”, ,Sphere”, ,Wedge”

E%lﬁq und ,Cylinder”. Dabei handelt es sich

‘ . um jene Bausteine, aus denen nahezu
! . L alles in der Welt von Roblox besteht.
R e Mochtest du ein Objekt - beispiels-
weise ein Haus — von Grund auf neu

gestalten, kannst du dies durch die sorgfaltige Kombination

der verschiedenen Grundformen tun.

EDIT
Im Bereich ,Edit” nimmst du Anderungen an Objekten
|ll

innerhalb der Spielwelt vor. Mit der Funktion ,Materia
verleihst du einem Objekt einen neuen Look. So kannst
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du aus einer Holzkiste aus der Toolbox mit wenigen Klicks
eine Kiste aus Ziegelsteinen machen. Direkt neben dem
Material-Icon findest du die Option ,Color”, mit der du die
Farbe von Objekten und Oberflachen dnderst.

DIE TOOLBOX RICHTIG VERWENDEN

Die Toolbox von Roblox Studio ist extrem hilfreich,
da sie vollgepackt ist mit qualitativ hochwertigen
Objekten, die du nicht von Grund auf selbst gestalten
musst. Eines solltest du jedoch stets im Hinterkopf
behalten: besteht dein Spiel ausschlieBlich aus Tool-
box-Objekten, wirkt es uninspiriert und wird des-
halb auch von weniger Menschen gespielt werden.
Deshalb solltest du die vorgefertigten Items anpas-
sen oder komplett selbstgemachte hinzufiigen.

Abgerundet wird der ,Edit”"-Bereich mit den Funktio-
nen ,Group”, ,Ungroup” und ,Anchor”. Ziehe einen Aus-
wahlrahmen um mehrere Objekte herum auf und wéhle
,Group”, um die enthaltenen Objekte zu gruppieren. Per
LUngroup” 16st du bestehende Gruppen wieder auf. Per
+~Anchor” kannst du ein Objekt fest an einem bestimmten
Platz in der Spielwelt fixieren.

Beispiel: Objekte bearbeiten
Am Beispiel des Soldaten aus dem Bild auf Seite 68
bringen wir nun alle Bearbeitungsoptionen zusammen. Im
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Original tragt die Spielfigur griine Kleidung, wie es sich
fur Militars gehort. Mit einem schwarzen Hemd und einer
blauen Hose wirde sich der Soldat deutlich von der vor-
gefertigten Toolbox-Version unterscheiden.

Klicke dazu den Soldaten an und wahle im Bereich
,Edit” die Option ,Ungroup”, um ihn in seine Einzelteile
zu zerlegen. Nun kannst du bestimmte Teile der Figur aus-
wahlen, wie beispielsweise Kopf, Beine oder Arme. Klicke
nun auf den Rumpf und im Bereich ,Edit” auf ,Color”, um
Schwarz auszuwahlen. Nun tragt der Soldat ein schwarzes
T-Shirt! Genauso verpasst du dem linken und rechten Bein
eine blaue Farbung fir einen coolen Jeans-Look.

Yortepece

Roblox Corporation

DER SOLDAT TRAGT NUN BLUE-JEANS UND EIN SCHWARZES T-SHIRT

Mit solchen Anderungen gestaltest du vorgefertigte
Toolbox-Objekte fiir deine eigenen Spiele um. Entwickelst
du ein Rennspiel, kannst du die vorgefertigten Autos in an-
sprechenden Farben ,lackieren” oder jeden Zuschauer in-
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dividuell gestalten, um deinem Spiel einen realistischeren
Look zu verleihen. Solche kleinen, aber feinen Anderungen
sorgen fiir mehr Spielspal.

TERRAIN

Der Bereich ,Terrain” konnte bei dir ausgegraut (also
nicht anwéahlbar) sein, da sich an vorgefertigten Terrains
keine Anderungen vornehmen lassen. Gestaltest du aller-
dings ein neues Projekt, kann du mit dem ,Editor” weit-
reichende Anderungen an der Umgebung deiner Spielwelt
vornehmen. Auf diese Weise gestaltest du deine Welt ge-
nau so, wie du sie dir vorstellst. Weiter hinten in diesem
Kapitel lernst du die machtigen Funktionen fir das ,Terra-
forming” im Detail kennen.

TEST

Wenn du dein Spiel mit genug Objekten bestickt hast,
solltest du einen Testlauf machen. Dazu ist der Bereich
Test” in der MenUleiste da. Klicke einfach auf den Button
.Test” und schon kannst du dich in deiner eigenen Welt
wie in einem beliebigen anderen Roblox-Spiel bewegen.
Die Option ,Play Here” lasst das Spiel genau an jener
Stelle beginnen, die gerade im Editor angezeigt wird. Die
Option ,Run” lasst das Spiel ohne deinen Avatar laufen.
Damit kannst du prifen, wie die Dinge ohne Interaktion
funktionieren. Mit der Taste , Stop” beendest du den Test-
lauf und kehrst zum Editor zurtick.
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NAVIGATION IN ROBLOX STUDIO

Neben dem Gestalten der Details in deinem Spiel — etwa
die Anderung des Charakter-Outfits oder das Hinzufligen
eines Hauses — musst du auch wissen, wie du dich wahrend
der Gestaltung innerhalb der Spielwelt bewegst.

Da du in Roblox Studio nicht mit deinem Spielcharak-
ter unterwegs bist, stell dir die Umgebung einfach wie ein
Filmset vor, auf das du eine unsichtbare Kamera richtest.
Wie in einem Spiel bewegst du dich mit den Tasten W,
A, S und D durch das Terrain. Durch Klickziehen mit der
rechten Maustaste anderst du den Blickwinkel, wédhrend du
mit Linksklicks bei gedrilickt gehaltener Strg-Taste mehrere
Objekte gemeinsam auswahlst. Durch Drehen des Maus-
rads vergroBerst oder verkleinerst du die Ansicht.

Wahrend du mehr Erfahrung im Umgang mit Roblox
Studio erlangst, lernst du hilfreiche Abkutrzungstasten ken-
nen, die dir den umsténdlichen Weg durch die einzelnen
Menis und Unterments ersparen.

DAS MENU ,MODEL"

Die meisten Gestaltungsarbeiten kannstduim ,Home"-Me-
nU vornehmen, sodass du nur selten zu den anderen Me-
nls wechseln musst. In den weiteren Mends finden sich
spezielle Werkzeuge fir bestimmte Aufgabenbereiche.
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DAS MENU ,, MODEL” IN ROBLOX STUDIO
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Das ,Model”-Menl findet sich rechts neben dem
.Home"”-MenU. Der linke Bereich enthalt weitgehend die
gleichen Tools wie das ,Home"”-Menu und zusatzlich die
Optionen ,Transform” und , Join”. Womd&glich brauchst du
diese erweiterten Versionen der Skalierungs- und Grup-
pen-Werkzeuge gar nicht fiir deine Entwicklungsarbeit.

Die Sektion ,Snap to Grid” brauchst du fiir die prazise
Ausrichtung von Objekten. Wenn du ein Objekt auswahlst,
erkennst du ein feines Gitterraster an der Unterseite. Per
.Snap to Grid” werden alle Objekte am unsichtbaren Raster
innerhalb der Spielwelt ausgerichtet, wobei du die Schritt-
weite unter ,Move” und die Rotationsschritte in Winkelgra-
den unter ,Rotate” festlegen kannst.

Die restlichen Bereiche des ,Model”-Menus wie ,Solid
Modeling”, ,Constraints”, ,Gameplay” und ,Advanced”
werden spater im Buch ausflhrlich behandelt. Fiir den Mo-
ment brauchst du sie nicht und kannst sie ignorieren.

DAS MENU ,, TERRAIN”

Rechts neben dem ,Model”-Meniu findest du das Meni
.Terrain”. Die dazugehérige Toolbox 6ffnest duim ,Home"-
MenU mit einem Klick auf , Editor” im Bereich ,Terrain”.
Dieses MenlU gehort zu meinen Lieblings-Features in Ro-
blox Studio, da du damit im Handumdrehen weitreichende
Anderungen an den Landschaften in deinem Spiel vorneh-
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men kannst. Wenn du im Gegensatz zu den vielen , pixeli-
gen” Roblox-Games einen Titel mit einem realistischeren
Look gestalten mdchtest, sind die Terrain-Funktionen ge-
nau das richtige fir dich.

Terrain Editor g X
+ P
¥
2 8 e O & A M
Generate  Add  Subtract Paint Grow Erode Smooth Regions
v Map Settings
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DER TERRAIN-EDITOR IN ROBLOX STUDIO

Das ,Terrain”-Menl und die entsprechende Toolbox
warten mit acht intuitiv bedienbaren Funktionen auf. Kli-
cke zu Beginn auf ,Generate”, um eine Landschaft zu ge-
nerieren. Nun erscheinen mehrere Optionen fiir die neue
Landschaft. Unter ,Map Size” (KartengréBe) legst du ,Me-
dium” fest, bevor du weiter unten im Dialog verschiedene
Landschaftsmerkmale (,Biome”) festlegst. Fir das Beispiel
habe ich die Optionen ,Water” (Wasser), ,Plains” (Ebenen),
LHills” (Higel) und ,Mountains” (Berge) ausgewahlt und
die Landschaft mit einem Klick auf ,Generate” berechnen
lassen. Roblox Studio l&sst Berge aus dem Boden wachsen,
Flisse durch Canyons flieBen und sprenkelt weite Ebenen
mit Grasflachen und sanften Hlgeln. Das Ergebnis sieht
fast so aus wie eine echte Landschaft und kann sich durch-
aus mit kommerziellen Games messen.
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DETAILLIERTE LANDSCHAFTEN IN ROBLOX STUDIO

Unternimm einen weiteren Anlauf mit anderen Biomen.
Im Beispiel habe ich einen Mix aus ,,Dunes” (Wuste), ,,Can-
yons” (Schluchten), ,Mountains” (Berge) und , Lavaflow” (La-
vafluss) ausprobiert und mit ,Generate” berechnen lassen.

lﬂﬁ O &

Generate  Add  Subtract Paint  Grow  Erode

a M

Smooth  Regions

¥ Map Settings
Map Size
Small (128) ®  Medium (256) Large (512)
Massive (1024)
Seed 618033588
Caves

v Biomes Settings
Biome Size

small(s0)  ® Medium(100) ' Large (200)

Massive (500)

Biomes

/| Mountains ¥ Canyons /| Dunes
Arctic v Lavaflow Hills
Plains Marsh Water

Roblox Corporation

ABWECHSLUNGSREICHE LANDSCHAFTEN IN ROBLOX STUDIO
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Siehst du den Unterschied? Durch Andern der Einstel-
lungen im Terrain-Editor erschaffst du vollig neue Spielwel-
ten. Doch das geschieht rein zuféllig — deshalb greifst du
nun aktiv ins Geschehen ein:

e ,Add”: Wahle zwischen Kugel- oder Wirfelform,
lege die GroBe (,Size”) und die Stérke (,Strength”)
fest und entscheide dich unter ,Material” fUr eine
Terrain-Variante (standardmaBig auf ,Grass” einge-
stellt). Klickst du nun mit der linken Maustaste in die
Landschaft, wird innerhalb des Cursors die gewahl-
te Landschaftsart eingefligt. Fliegende Erdklumpen
wirden komisch aussehen, doch das Tool ist sinnvoll
zum Aufbauen von Higeln oder Bergen. Auf diese
Weise gestaltest du deine Spielwelt abwechslungs-
reicher — besonders dann, wenn du alternative Ma-
terialen wie Sand, Wasser oder Eis verwendest.

e  Substract”: Die Funktion ,Substract” ist das Ge-
genteil von ,Add”. Wenn du einen Bereich absen-
ken mochtest, klicke einfach mit dem Cursor auf die
gewlnschte Stelle. Dann wird die Landschaft sprich-
wortlich wie mit einem Staubsauger aufgesaugt.

e ,Paint”: Mit dieser Option bemalst du Landschafts-
teile wie mit einem Pinsel mit einer dinnen Schicht
des ausgewdhlten Materials. Auf diese Weise kannst
du zum Beispiel einen Berggipfel mit einer Schnee-
kuppe versehen.
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e ,Grow” und ,Erode”: Diese Werkzeuge funktionie-
ren ahnlich wie ,Add” und ,Substract”, gehen dabei

allerdings weniger extrem zu Werke. Statt komplett
neue Landschaftsteile hinzuzufligen oder zu entfer-
nen, wird die bestehende Landschaft sanft angeho-

ben oder abgesenkt.

& YA
i R4 A 1d
Generate  Add  Subtract Paint

o A

Smooth  Regions
v Brush Settings
Size =

Strength

Shape J ]

v Material Settings
Auto

Material

H = - EEE
BESESH
HE  ET EHE

+ Advanced
Plane Lock

Snap to Grid

Roblox Corporation

Grow

@ |

Erode

EIN MIT DER ,GROW"-FUNKTION VON STUDIO EINGEFUGTER HUGEL

e Smooth”: Dieses Tool dient zum Abmildern von

harten Kanten, um deine Landschaft natlrlicher er-

scheinen zu lassen. Damit gestaltest du beispiels-

weise die Ubergdnge zwischen Bergen und der

Oberflache viel weicher.
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* ,Regions”: Mit dieser Option kannst du komplette
Bereiche deiner Landschaft auswahlen und diese be-
wegen, kopieren, skalieren oder drehen.

Unter allen in Roblox Studio verfliigbaren Dingen sind
die Terrain-Funktionen die am leichtesten verstandlichen,
aber auch am schwersten zu meisternden Tools. Hier macht
Ubung den Meister: Je langer du Landschaften gestaltest,
desto besser wirst du in dieser Disziplin.

DAS MENU ,TEST”

FLE [ ) QB ¥ HOME MODEL TERRAIN TEST VIEW  PLUGINS
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DAS ,TEST"-MENU IN ROBLOX STUDIO

Sobald dein Game auf irgendeine Weise spielbar ist (mehr
zu diesem Thema spater), kannst du es mit den Funktionen
aus dem ,Test”-MenU anspielen und testen. Hier ein kurzer
Uberblick tiber die zur Verfiigung stehenden Optionen:

e  Simulation”: Ganz links befindet sich die Sek-

tion ,Simulation”. Diese enthalt mit ,Play”, ,Play
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here” und ,Run” dieselben Test-Optionen wie das
,Home"-Men(, bietet aber darliber hinaus noch vie-
le weitere Funktionen. Mit ,Run Script” startest du
ein spezifisches Script, dass du flr dein Spiel vor-
bereitet hast. Bei einem Script handelt es sich um
eine Liste mit Befehlen, denen der Computer folgt.
Mehr zum Thema ,Scripting” erfahrst du weiter hin-
ten im Buch. Mit der Funktion , Pause” haltst du das
Spiel an — genau so wie einen Film, den du auf Pause
stellst. Der Rest des MenUs ist ziemlich komplex:

e  Clients and Servers”: In diesem Bereich kannst du
dein Spiel im Multiplayer-Modus testen und die An-
zahl der teilnehmenden Spieler festlegen.

e , Emulation”: Der Emulator simuliert dein Game auf an-
deren Geraten und stellt es auch entsprechend dar. So
kannst du priifen, wie dein Spiel auf einem Smartphone
oder einem Tablet aussieht.

e  Audio”: Indiesem Bereich kannst du die Audio-Wie-
dergabe anhalten und wieder fortsetzen.

e ,Analyze"”: Das Analyse-Tool hilft dir dabei, die Per-
formance deines Games zu optimieren. Es prift,
wie sehr sich die Geschehnisse im Spiel auf die Ge-
schwindigkeit auswirken. Wenn auf dem Bildschirm
viel passiert — etwa mehrere Explosionen und zu
viele Gegner, die gleichzeitig angreifen —, kann dein
Game fur manche Teilnehmer zu langsam werden.
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DAS MENU ,VIEW”
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DAS MENU ,VIEW” IN ROBLOX STUDIO

Im ,View"”-Menl ist jede Menge los, wie du selbst sehen
kannst. Lass uns einen Blick auf die Bereiche werfen:

SHOW

In diesem Abschnitt kannst du Paletten und Toolboxen
von Roblox Studio bei Bedarf ein- und ausschalten. Und da
das Programm so viel zu bieten hat, findest du hier entspre-
chend viele Schaltflachen.
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So kannst du mit einem Klick auf den Button ,Explorer”
die dazugehorige Palette im Fenster rechts ausschalten.
Diese zeigt dir eine Vielzahl von Informationen zu deinem
Projekt an — zum Beispiel die Speicherorte, die Reihenfol-
ge und vieles mehr. Brauchst du die Informationen gera-
de nicht, kannst du durch Ausschalten des Fensters deine
Arbeitsumgebung viel Gbersichtlicher gestalten.

Explorer fF X  Roblox Corporation

Filter workspace (Ctrl+Shift+X) DIE EXPLORER-PALETTE
> @ Workspace |~
go Players Mit der Taste ,Proper-
él:' DefaultToolboxSearch . . .
@ Lighting ties” schaltest du die Anzei-
B Replcatectivs ge der Obijekt-Eigenschaf-
> {1} ReplicatedStorage
@ serverscriptstorage ten ein oder aus, die sich
ServerStorage .
s gsmrtem direkt unterhalb der Explo-
gStarterPack rer-Palette befindet. In die-
> StarterPlayer .
o8 Teams sem Fenster siehst du alle
"‘;S‘;“”dse”‘ce Infos vom kleinsten Objekt
Chat
@ LocalizationService I~ bis hin zum gréBten Gebau-

de in deiner Spielwelt, dar-
unter beispielsweise GréBe und Anzahl der Bestandteile.
Wenn du schnell zur Homepage (dem Bildschirm direkt
nach dem Programmstart) von Roblox Studio gelangen
willst, klickst du einfach auf ,Start Page”.
Roblox Studio wartet sogar mit eingebauten Tutorials
auf. Um den Umgang mit dem Tool Schritt flr Schritt zu
erlernen, haltst du einfach die Palette ,Tutorials” gedffnet.
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Tutorials P X

Making a Game Making a Tree Making a Door

Roblox Corporation

VERSCHIEDENE TUTORIALS

Die restlichen Optionen wie ,Script Analysis”, ,Call
Stack” oder ,Script Performance” sind Entwickler-Profis
vorbehalten, sodass du sie im Moment nicht brauchst.

ACTIONS

Im Bereich ,Action” finden sich einige sehr interessan-
te Funktionen. Klickst du auf , Full Screen”, nimmt Studio
den gesamten Bildschirm ein und zeigt damit so viele In-
formationen wie moglich an. Mit dem Icon ,Screen Shot”
fertigst du einen Bildschirmschnappschuss aus dem lau-
fenden Spiel heraus an, wahrend ,Video Record” die Film-
aufnahme startet. ,Display Axis” zeigt dir das Linienraster
des Koordinatensystems an.
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SETTINGS UND STATS

Ganz rechts im ,View"”-Menu findest du die Bereiche
.Settings” und ,Stats”. Diese bendétigst du flr deine ersten
Gehversuche in Roblox Studio noch nicht.

DAS MENU ,,PLUGINS”

e [ ) Q@ ¥ HOME MODEL TERRAIN TEST VIEW = PLUGINS

€« 0 v ¥
<

Manage Plugins = Animation Rig

Plugins  Folder Editor Builder

Tools Animations

Start Page X Village X

Roblox Corporation

DAS PLUGINS-MENU VON ROBLOX STUDIO

Im letzten MenU in der Leiste ganz rechts dreht sich alles um
das Thema ,Plugins”. Diese praktischen Zusatzprogram-
me machen dir die Entwicklungsarbeit in Roblox Studio
leichter und erweitern das Tool um zusatzliche Werkzeuge,
Hilfsprogramme oder Effekte. Die Plugins brauchst du erst
spater, sodass wir hier nur die Grundlagen beleuchten:

e Tools": Auf der Roblox-Website und in den Foren
findest du eine Vielzahl von Plugins, die du in Stu-
dio integrieren kannst. Mit einem Klick auf ,Manage
Plugins” kannst du nach neuen Plugins suchen und
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Einstellungen an den bereits installierten Plugins
vornehmen. Die Funktion ,Plugins Folder” zeigt dir
den Inhalt des Ordners, in dem all deine Plugins ge-
speichert sind. Wenn du neu bei Roblox und Roblox
Studio bist, sind die entsprechenden Ubersichten
und Verzeichnisse noch leer.

e  Animations”: Der Bereich ,Animations” besteht
aus dem Animations-Editor und dem Rig Builder. Mit
dem Animations-Editor gestaltest du bestimmte Ak-
tionen und Bewegungsabldufe fur Charaktere und
Objekte in deinen Spielen. So kannst du beispiels-
weise den Soldaten vom Anfang dieses Kapitels
mit den Armen rudern lassen, wahrend er davon-
lduft. Die Erstellung von Animationen erfordert viel
Ubung im Umgang mit Modellen und Charakteren,
sodass du einige Zeit bendtigen wirst, um anspre-
chende Bewegungen auf den Bildschirm zu bringen.
Dennoch solltest du den Editor mal ausprobieren,
denn es macht viel Freude, deine Charaktere lustige
Dinge tun zu lassen.

Mit dem Rig Builder erstellst du neue Objekte und Cha-
raktere, die speziell flir Animationen ausgelegt sind.
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Nun kennst du die wichtigsten Funktionen von Roblox
Studio. Es ist ein wirklich cooles und machtiges Tool zum
Gestalten eigener Games. Mit der Zeit wirst du die Me-
nus im Schlaf bedienen kénnen und in Windeseile zu tol-
len Ergebnissen kommen. Deshalb ist es nun auch an der
Zeit, dein erstes eigenes Spiel zu entwickeln.
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