Kapitel

Grundkonzepte 2

Da in Scrivener alles irgendwie mit allem zusammen-
héangt, ist es hilfreich, einen Uberblick (iber die Ele-
mente des Programms zu gewinnen, bevor wir ins
Detail gehen. In diesem Kapitel lernen Sie die wichtigs-
ten Elemente von Scrivener kennen, ohne dabei schon
allzu sehr in die Tiefe zu gehen. Wichtig ist, dass Sie
verstehen, welches die Hauptelemente von Scrivener
sind und wie diese Elemente bei der Bearbeitung eines
Buchprojektes ineinandergreifen. Alle weiteren Fein-
heiten kdnnen Sie sich nach Bedarf aneignen, wahrend
Sie bereits an lhrem ersten Scrivener-Projekt arbeiten.
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Projekte

Scrivener arbeitet nicht mit einzelnen Dateien oder Dokumenten, sondern projektorientiert.
Daher steht am Beginn der Arbeit mit Scrivener immer die Erzeugung eines neuen Projektes.
Spiter wird das Programm stets automatisch das letzte bearbeitete Projekt 6ffnen, so dass
Sie sofort an der Stelle weitermachen konnen, die Sie zuletzt bearbeitet haben, vorausgesetzt
natiirlich, Sie haben diese Funktionalitdt nicht in den Programmeinstellungen abgeschaltet.

Scrivener merkt sich nicht nur fiir jedes Projekt, woran Sie zuletzt gearbeitet haben, son-
dern dies auch fiir jedes einzelne Teildokument. Das macht es leicht, zwischen verschiede-
nen Teilen des Projektes zu springen, ohne jeweils den Faden zu verlieren.

Ein Scrivener-Projekt verwaltet nicht nur alle verwendeten Dateien und ihre Beziehungen
untereinander, es enthélt sie buchstiblich. In Windows ist das offensichtlich: Ein Scrivener-
Projekt wird als Ordner mit der Endung .SCRIV angelegt, der alle Bestandteile des Projek-
tes enthilt. Da man in Windows durch einen Doppelklick auf einen solchen Ordner nur
den Ordner, nicht aber das Projekt selber 6ffnen kann, enthélt der Ordner (unter anderem)
eine Datei mit der Endung .SCRIVX. Diese kann aufler zur Speicherung der Projektein-
stellung im XML-Format zum Offnen des Projektes per Doppelklick genutzt werden, falls
Sie es nicht vorziehen, Scrivener-Projekte iiber das Datei-Menii von Scrivener zu 6ffnen.

Die Namenserweiterung SCRIV fiir die Scrivener-Projektordner hat keine weitere Funktion
als die, zu signalisieren, dass es sich bei diesem Ordner um ein Scrivener-Projekt handelt.
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Die innere Struktur eines Scrivener-Projektes ist unter Windows offensichtlich.

Auf dem Mac ist die Projektstruktur weit weniger offensichtlich, da OS X die Moglichkeit
bietet, einen Ordner als Paket oder Bundle zu deklarieren und damit die innere Struktur zu
verbergen. OS X stellt ein Scrivener-Projekt daher als einzelnes Objekt dar, das sich direkt
mit einem Doppelklick auf das Projekt-Bundle 6ffnen ldsst. Trotzdem sind Scrivener-Pro-
jekte unter OS X und Windows vollstindig dateikompatibel: Sie kdnnen ein und dasselbe
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Scrivener-Projekt mit der Windows-Version erstellen und spéter mit der Mac-Version
bearbeiten und umgekehrt.

Aufgepasst

Das funktioniert allerdings nur mit den neueren Versionen von Scrivener. Altere
Mac-Versionen vor Version 2 sind nicht kompatibel mit der PC-Version!

Es ist durchaus kein Vorteil, dass die innere Struktur eines Scrivener-Projektes unter Win-
dows offenliegt. Scrivener verwaltet die Beziehungen der Dateien und Ordner eines Pro-
jektes untereinander und ihre Benennung in der Projektdatei. Wenn Sie im Projektordner
irgendetwas verdndern, haben Sie ein Scrivener-Projekt sehr schnell zerstort!

Wenn Sie Scrivener das erste Mal 6ffnen (oder auf dem Mac alle Projekte geschlossen
haben), 6ffnet sich das Auswahlfenster Projektvorlagen (Mac) bzw. Neues Projekt (Win-
dows), in dem Sie eine Vorlage fiir ein neues Projekt auswihlen kénnen. In der Mac-Ver-
sion sind die Auswahlméglichkeiten etwas reichhaltiger, Gedichte und Lyrik werden unter
Windows noch nicht unterstiitzt, und die Mac-Version enthélt unter der Rubrik »Erste
Schritte» auch einen Link zu den ausgezeichneten Videoanleitungen auf der Web-Site von
Literature & Latte. Es gibt einen solchen Link auch in der Windows-Version, dort ist er aber
im Hilfemenii versteckt.

Wenn Sie bereits ein anderes Projekt ge6ftnet haben, erreichen Sie das Auswahlfenster
Projektvorlagen bzw. Neues Projekt sowohl auf dem Mac wie auch unter Windows mit dem
Meniibefehl Datei | Neues Projekt...

e 00 Projektvorlagen

L/ Erste Schritte
o :
Leer gl YOIJ

Manual

Fiktion

Interaktive Anleitung Scrivener Videoanleitungen
Benutzerhandbuch

Sachbuch

Drehbucher

s ElED|

Gedichte & Lyrik

Verschiedenes

+++ EMPFOHLEN FUR ALLE NEUEN BENUTZER + ++
Eine interaktive Anleitung in Form eines Scrivener-Projekts ermoglicht es thnen, die

von Scrivener wihrend Sie sie verwenden. Diese Anleitung
bietet die schnellste und effektivste Methode, um zu leren, wie Sie Ihre eigenen Projekte
erstellen. (Auch aufrufbar iber das Hilfe-Meni.)

I Optionen " I Letzte offnen '} { Bestehende dffnen.. I IAbbrechen I I Offnen I

Projektvorlagen auf dem Mac ...
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Belletristik Interaktives Scrivener
Lemnprogramm Benutzerhandbuch

Sonstiges

+++ EMPFOHLEN FUR. ALLE NEUEN BENUTZER +++

Ein interaktives Lernprogramm in Form eines Scrivener-Projekts, mit dem Sie alle wichtigen
Features von Scrivener kennenlernen kénnen, wahren Sie sie benutzen, Dieses Lernprogramm
ist die schnellste und effektivste Methode, das Programm kennenzulernen und Sie darauf

ol | »|| voraubersiten, thre eigenen Projekte anzuiegen. (<ann auch aus dem Hife-Mend aufgerufen

[ Optionen '] [Zu\eulverwendet'] [Eestehandes Projekt affnen... [ Abbrechen ]

<

. und unter Windows

Einen ersten Uberblick iiber die Grundkonzepte und die prinzipielle Arbeitsweise mit Scri-
vener bekommen Sie, wenn Sie das interaktive Lernprogramm (Windows) bzw. die interak-
tive Anleitung (Mac) aufrufen. Um sich schnell in Scrivener einzuarbeiten, bietet Literature
& Latte eine ganze Reihe weiterer Angebote, die man iiber das Hilfe-Meni erreicht:

B das umfangreiche Handbuch

ein interaktives Tutorial (dasselbe wie im Vorlagenfenster)
Video-Anleitungen zu einzelnen Aspekten von Scrivener
Zugang zu Support und User-Foren

Links zu den Homepages von Scrivener und Literature & Latte

Leider sind diese Angebote alle bislang nur in englischer Sprache verfiigbar.

Das Hauptfenster

Einen guten Eindruck von den Moglichkeiten von Scrivener bekommen Sie, wenn Sie
die Vorlage »Roman« (Mac) bzw. »Novel« (Windows) verwenden, um ein neues Roman-
Projekt anzulegen. Wihlen Sie »Belletristik» (Windows) oder »Fiktion» (Mac) und dann
unter den rechts angezeigten Vorlagen »Roman« bzw. »Novel«. Da das Projekt direkt auf
der Festplatte angelegt und gespeichert wird, miissen Sie als Erstes einen Namen festlegen.
Unter Windows kénnen Namen und Speicherort direkt unten im Vorlagenfenster eingege-
ben werden. Beim Mac wird zu diesem Zweck am oberen Rand des Vorlagenfensters ein
Dateidialog eingeblendet. Nach Eingabe des Namens wird das neue Projekt angelegt und
das Hauptfenster von Scrivener gedfinet.
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| Mein Roman (M) - Novel Format

Grundkonzepte

i Novel Fo
v 'E] Manuscript
¥ [l Chapter
[] scene
v [ Characters
 [#] Places
v @ Front Matter
» (L] Manuscript Format
» (] Paperback Novel
» (] E-Book
¥ [ Research
¥ (53 Sample Output
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iBooks E-book
w [ Template Sheets
Character Sketch
Setting Sketch
» §f Trash
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< | ™ | £\ Novel Format

¥ _Synopse

N)\-'EL ForRMAT

About This Template

By default, when compiled (File > Compile), this project will generate a
document in the standard manuscript format for novels. The necessary
setlings are also provided to make it easy lo compile to a paperback-style
PDF for seli-publishing or an EPUB or Kindle e-book.

How To Use This Template

+  Creale a new folder for each chapter and title each folder with the
name of the chapter. If you don't intend to use chapler names, just use
something descriptive that tells you what the chapter is about. (You do
not need to—and indeed shouldn't—titie the folders “Chapter One” and
50 on, because chapter numbering will be taken care of automatically
during the Compile process.) The first chapter folder has been created
for you with the placeholder tille “Chapter”.

*  Creale a new text document for each scene inside the chapter folders.
(Upon export, scenes will be separated with the “#" character for
standard manuscript format, or with a blank line for other formats.)

- Information about characters can be placed in the “Characters” folder,

and_infarmatinn_ahout lnnatione nan ha nlacad in tha “Blacac” nldar

100% 5 I Worter: 1.795  Zeichen: 10.556

Das Hauptfenster von Scrivener auf dem Mac ...
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In Zusammenstellung einschliefen
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4 79 Research W Allgemeine Meta-Daten
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i i : [T
[ Standard Manuscript PDF for sel-publishing or an EPUS or Kindle e-book. — M Notes, =
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[Z] ADE E-Book Gedndert: ¥ 10.05.2014 21:36:38
4[] Template Sheets How To Use This Template Bei Ausgabe einschiiefien
£ Character Sketch « Create a new folder for each chapter and title each folder with the [T seitenumbruch vorher
Setting Sketch R . [ unversndert ausgeben
i Trach name of the chapter. If you don't intend to use chapter names, just
i Tra . X Dokument-hotizen H
use something descriptive that tells you what the chapter is about.
(You do not need to—and indeed shouldn't—litle the folders “Chapter
One” and o on, because chapter numbering will be taken care of
automatically during the Compile process.) The first chapter folder
has been created for you with the placeholder title “Chapter”.
-
B|ﬁ"#| 100% ﬂ Worter: 1.574 Zeichen: 8,176 @[E]ﬂ|0—m|0|@||1|‘ -

... und unter Windows
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Das Hauptfenster von Scrivener enthilt, abgesehen von der Meniizeile unter Windows, vier
klar getrennte Bereiche mit unterschiedlicher Funktion:

B am oberen Fensterrand die Hauptwerkzeugleiste.

B am linken Rand die Mappe (engl.: Binder), in der alle zum Projekt gehorigen Doku-
mente abgelegt werden

B in der Mitte den Editor als Hauptarbeitsbereich. In diesem kénnen Texte, Karteikarten
oder detaillierte Gliederungen bearbeitet werden.

B rechts der Inspektor (in der deutschen Mac-Fassung »Priifer»), der nidhere Informa-
tionen zum aktuellen Objekt anzeigt. Der Inspektor kann mit der blauen, runden
I-Schaltflache am rechten Rand der Werkzeugleise ein- und ausgeblendet werden.

Die Werkzeugleiste

Die Werkzeuge in der Hauptwerkzeugleiste bestehen aus mehreren logischen Gruppen.
Links sind die Schaltflichen, die die Mappe oder das Projekt als Ganzes betreffen, ganz
rechts die Suchfunktion(en) und die Inspektor-Schaltfliche. Die Werkzeugleisten unter
OS X und Windows unterscheiden sich geringfiigig, da einige Funktionen der Mac-Version
unter Windows noch nicht implementiert sind oder auf andere Weise erreicht werden.

LEF ©0 @ LI 6 ERELEL [T ae Gerer s @

Ii @ o ‘-‘;.-‘ m E ,Q,,,,, B P Ale (Exakter Begriff) @

Hauptwerkzeugleiste unter OS X (oben) und Windows (unten)

Die erste Gruppe umfasst von links nach rechts die Funktionen:

Mappe anzeigen oder ausblenden

Sammlungen anzeigen oder ausblenden

Layout-Fenster fiir schnelles Wechseln (Mac)

Dokument hinzufiigen

Dokument in den Papierkorb verschieben

Vollbildbearbeitung aufrufen und Schliisselworter. Diese beiden Schaltflichen sind bei
der Windows-Version vertauscht.

Schnellreferenzfenster 6ffnen (Mac)

Kommentar hinzufiigen (unter Windows fehlt diese Schaltfliche, die Funktionalitt ist
aber im Format-Menii vorhanden)

B Seitenlayoutansicht (Mac)

B Ausgeben (Windows) bzw. fiir den Export oder Druck zusammenstellen (Mac). Im
englischen Original heifit diese zentrale Funktion von Scrivener »compile«.
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Grundkonzepte

Die zweite Gruppe dient dazu, zwischen den drei (oder eigentlich vier) Arbeitsmodi des
Editorfensters zu wechseln. Von den drei Schaltflichen ist immer genau eine eingerastet.
Von links nach rechts stehen sie fiir

B Texteditor und »Scrivenings«
B Pinnwand und
B Gliederung.

Scrivenings sind - wie das offensichtliche Wortspiel schon vermuten ldsst — eine Beson-
derheit Scriveners. Sie erlauben die gleichzeitige Darstellung und Bearbeitung mehrerer
Dokumente in einem einzigen virtuellen Kompositdokument. Dieses extrem niitzliche und
flexible Hilfsmittel wird an anderer Stelle ausfiihrlich vorgestellt.

Die letzte Gruppe von Elementen in der Werkzeugleiste umfasst Suchfunktionen und die
Inspektorschaltfliche, mit welcher bei beschrankten Platzverhiltnissen auf dem Bildschirm
der Inspektor oder Info-Bereich (auf dem Mac »Priifer«) ein- und ausgeblendet werden kann.

Die Mappe (Binder)

Das vielleicht wichtigste Element zur Organisation und Navigation in einem Scrivener-
Projekt ist die Mappe (engl. binder), in der alle Objekte, also Dokumente und Ordner, die
irgendwie zu Ihrem Buchprojekt gehoren, abgelegt sind. Sie stellt sich als Baumansicht am
linken Rand des Hauptfensters dar, wenn sie nicht mit der ersten Schaltfliche der Symbol-
leiste (das ist die mit dem Ringbuch-Symbol) ausgeblendet wurde.

Mappe Binder
ﬂ Novel Format i Novel Format
v =] Manuscript 4 T=|Manuscript

p 4 [ chapter
[] Scene [£] scene
v [I) Characters Characters

v [#) Places [ Places
w [ Front Matter 4 [F] Front Matter

» (L] Manuscript Format b (] Manuscript Format
» ._J Paperback Novel b [} Paperback Novel
» (] E-Book b [ E-Book

v [5 Research 4 [ Research
W [ Sample Qutput

[ standard Manuscript
[ Paperback Novel
[=) iBooks E-book
v [ Template Sheets
(% Character Sketch
[ setting Sketch
» i Trash

| + -+ %

a [} sample output
[E standard Manuscript
@ Paperback Novel
[==] ADE E-Book
4 [i] Template Sheets
(% character sketch
[} Setting Sketch
[ Trash

EE]

Mappe (Mac) bzw. Binder (Windows)
mit dem neuen, auf der jeweiligen
Plattform erzeugten Roman-Projekt.
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Die Baumansicht zeigt die Ordner und Dateien, die zusammen das Scrivener-Projekt
ergeben. Ordner und Dateien (sic!), die ihrerseits weitere Dateien und Ordner enthalten,
konnen mithilfe eines davor platzierten kleinen Dreiecks ein- und ausgefaltet werden.

Gute Beispiele fiir die Struktur eines Scrivener-Projektes sind die auf dem Mac oder auf
dem Windows-Rechner aus der Roman-Vorlage erzeugten Roman-Projekte. Ein Scrive-
ner-Projekt enthélt immer wenigstens einen Manuskript-Ordner, einen Recherche- oder
Ressourcen-Ordner und einen Papierkorb- oder Trash-Ordner. Nur was im Manuskript-
Ordner liegt, kann spiter Bestandteil des fertigen Buches werden.

Der Hauptordner muss nicht zwingend den Namen »Manuskript« tragen, er kann auch
»Entwurf« oder »Draft«, ja sogar »Rezepte« heiflen, das ist eine Frage der verwendeten
Projektvorlage.

Geloschte Dateien oder Ordner wandern bei Scrivener grundsitzlich in den »Papierkorb«.
Erst wenn dieser ausdriicklich geleert wird, sind diese Objekte tatsdchlich (und unwider-
ruflich) geloscht. Das bietet einen gewissen Schutz gegen versehentliches Loschen und
hélt — anders als die Loschfunktion des Betriebssystems — die geloschten Objekte und das
Projekt zusammen.

Der Recherche-Ordner dient dazu, beliebiges Hintergrundmaterial aufzunehmen, das zum
Beispiel einfach mit der Maus dorthin gezogen werden kann.

Weitere Ordner und Dateien sind jederzeit moglich. Sie konnen sie einem Projekt beispiels-
weise per Drag & Drop, durch die griine Schaltfliche Neues Dokument hinzufiigen (Mac)
bzw. Neues Objekt (Windows) in der Werkzeugleiste, durch die beiden linken Schaltflichen
in der Fuflleiste oder durch das Aufteilen vorhandener Dokumente hinzufiigen. In den
beiden Beispiel-Romanprojekten sind Erlduterungen zur Verwendung der Romanvorlage,
besondere Ordner zur Aufnahme ihrer Figuren- und Schauplatzbeschreibungen oder ein
Ordner mit Vorlagen fiir Datenbldtter fiir Figuren und Schauplitze vorhanden. Seit Ver-
sion 1.7 gibt es auch in Scrivener fiir Windows einen Ordner fiir die Titelei (engl. Front-
Matter), die beispielsweise bei der Ausgabe eines Projektes als E-Book oder Taschenbuch
Verwendung findet.

Das Hantieren mit den Objekten in der Mappe ist einfach und intuitiv. Mit der Maus
schieben Sie sie hin und her, in andere Objekte hinein (auch ein Textdokument kann in
Scrivener Unterdokumente enthalten!) oder 6ffnen diese Ordner oder Dokumente im
Arbeitsbereich rechts daneben.

Der Bereich des Binders bzw. der Mappe wird von Scrivener auch zur Anzeige von Such-
ergebnissen im ganzen Projekt und in Sammlungen (engl. collections) verwendet. So kon-
nen zum Beispiel alle Textstiicke, die ein bestimmtes Schliisselwort oder den Namen einer
bestimmten Figur oder Ahnliches enthalten, mit einem Knopfdruck zu einer Sammlung
zusammengefasst und sogar in einem Verbunddokument (Scrivening) angezeigt oder fiir
Testleser zusammengestellt werden. Die Anzeige der Sammlungen kann mit der zweiten
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Schaltflache in der Hauptsymbolleiste ein- und ausgeblendet werden und teilt sich den
Platz mit der Projektmappe.

Ein Projekt importieren

Vielleicht wollen Sie direkt Ihr laufendes Projekt importieren, um mit Scrivener daran wei-
terarbeiten zu kénnen? Nichts ist motivierender, als direkt mit einem aktuellen Projekt in
die Arbeit mit Scrivener einzusteigen!

Praktischerweise kann Scrivener konventionelle Textdateien (vorzugsweise im RTF-For-
mat) problemlos importieren und sie automatisch in Teile, Kapitel und Szenen zerlegen,
wenn Sie nur vor jeder Uberschrift oder vor jeder Szene eine Zeile einfiigen, die ein Trenn-
zeichen oder eine Trennzeichenfolge enthalt. Voreingestellt ist ein einzelnes »#« als Trenner,
Sie kénnen aber ebenso gut jede andere Zeichenfolge verwenden, die in Threm Projekt
nicht vorkommt. Mithilfe der Gliederungs- oder der Navigationsansicht von Microsoft
Word zum Beispiel konnen Sie sehr schnell vor jeder Uberschrift eine solche Markierungs-
zeile einfiigen.

Erzeugen Sie also aus der Vorlage »Roman« oder »Roman (mit Teilen)« (Mac) bzw. »Novel«
oder »Novel with parts« (Windows) ein neues Projekt, wahlen Sie im neuen Projekt den
Manuskript-Ordner und importieren Sie die vorbereitete RTF-Datei mit dem Meniibefehl
Datei | Importieren | Importieren und aufteilen... Dies funktioniert sowohl unter OS X wie
auch unter Windows.

Da Sie den Manuskript-Ordner ausgewdhlt haben, wird diesem Ihr Projekt in Form einer
Reihe neuer Textdateien hinzugefiigt. Leider erkennt Scrivener die Uberschriftenhierar-
chie von Word nicht, doch es ist keine grofie Sache, in der Projektmappe die Szenen eines
Kapitels zusammen auszuwéhlen und in den Kapitelordner zu schieben oder die Kapitel in
einen Teil (engl. part).
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Q @ @ Q B ﬂ . B U . @ (Q- Alle (Genauer Satz)

[€) Allerleirauh (M) - Prolog

Mappe

£ Novel Format
v =] Manuscript

v ﬂ_\ Teil 1: Konigsmunt
[E] -1- (A. in der Kiiche, Harfner}
[E] -2- (ingis unterwegs)
[E] -3- Yovannis auf dem Weg)
[E] -4~ (rundiél im Wald)

v Teil 2: Begegnungen
[E] -5- ( A. und Harfe)
[E] -6~ (ingis bespricht sich mi...
[] -7- (A. und Ingis in der Kiiche)
[E] -8~ (ingis, Saxnoth + Freunde)
[] -9- (Abendessen mit dem E...
[E] -10- (Allerleirauh, Thalis)
-11- (rundiél, Eklat, Nim-Mat)

v @ Teil 3: Festvorbereitungen
[] -12- (Allerleirauh, Harfe)
-13- (Ingis im Turm)
[E] -14- govannis reagiert sich ab)
[] -15- (Allerleirauh, Harfe)
-16~- (Irundiél - die Idylle ki...

v B Teil 4: Das Kleid der Sonne
[] -17- (Beginn des Festes am...
[ -18- (Allerleirauh will zusc..
E -19- (Der Kénig tanzt mit.

+ ot e

Das Madchen BEREBI Mit siner Kraft, die gar nicht zu ihrem ddnnen
elfjahrigen Kdrper passen wollte, hatte sie den schweren Mann quer durch
den Raum geschleudert, sodass er wie ein zerbrochener Halbgott am Fulle
der Stufen liegen geblieben war, das makellose Gesicht blutig gezeichnet; die
bronzenen Glieder merkwirdig verdreht. Fassungslos schien er zu ir
hinaufzublicken, wo sie wie eine bleiche Rachegsttin , nackt und wei,
nur den dunklen Fellmantel um die schmalen Schultern geschlungen, ein
Mantel, der sich bewegte und wallte, als sei er zu unheiligem Leben erwacht.

Das Madchen schrie! Sie hatte den Kopf in den Nacken geworfen, die
Arme wie zum Gebet zum Kopf gehoben, doch es war nicht Andacht, es war
Verzweiflung, die in ihr fobte, die ihr die Stimme abschniirte, dass sie nicht
den geringsten Laut hervor bringen konnte, zu grofs war der Aufrubr in inrem
Innersten, ihr Entsetzen, ihre Angst. Ihre Augen waren weit aufgerissen von
Panik und Verwirrung, vom Widerstreit zwischen Abscheu und m Es
sollte einfach ein Ende haben, sie wollte nichts mehr wissen, nichts mehr
denken, kein Schmerz, keine Angst, keine Schuld.

Das Madchen schrie! Durch ihre Adem tobte das weille Feuer der wilden
Magie. Sie spiirte das schlafende Land, spirte die Macht, die aus seinen
Tiefen durch ihren Korper stromte, diese Macht, vor der sie sich seit Ars
Myrien immer geflrchtet hatte; doch jetzt war sie jenseits aller Angst, spirte
jeden Baum, jeden Stein, jeden Grashalm, jedes Lebewesen, jede Ader

100% ¢| Warter: 884  Zeichen: 5.679

Dieses 500-Seiten-Projekt wurde in 15 Minuten in Word
vorbereitet, mit Scrivener importiert und eingertickt.

Aufgepasst

1 | Gnes | | BT (&l
4 | > | [ Prolog QO 1 |_Kommentare & Fullnoten + || =
¥ Kommentar:
Prolog

Inlrundiédl zerbricht etwas, sie schieudert
Timéon mit iibermenschlichen Kriften durch
den Raum. Die Macht der wilden Magie der
Elodrim pulsiert in ihr, sie spirt das Land, die
Quelle ihrer Magie, die zu verwenden sie seit
dem Tod der Mutter nicht getraut hatte, doch
jetat ist sie jenseits aller Angst, ist nur noch
entsetzt und verzweifelt, zieht die Macht aus
dem Land. Die Wirklichkeitsehenen beginne
sich zu vermischen, Wald taucht iberall im
Palast auf, die Decken und Wiinde verwandeln
sich, scheinen zu schmelzen. Hochaufgerichtet
steht sie inmitten der Gewalten, eine bleiche,
nackte Rachegittin, der dunkle Pelz wallt um
ihre Schultern als sei er lebendig. Der Vater
rappelt sich noch einmal hoch, stiirzt sich auf
sie, aber eine Handbewegung und unter fhren
Blicken wird seine Haut zu Borke, die Arme zu
Asten, er wichst und stét durch die
verschwimmende Decke des Palastes. Sie
wendet sich zu Flucht, nur Chryséis® goldene
Wuss an ihr Herz gepresst, hastet durch das
Il.ll\e\ des neu entstandenen oder
Waldes, die ste pei

ihr ins Gesicht, irgendwann findet sie einen
hohlen Baum, sirkt darin in traumlasen Schiaf.
Und wihrend sie in diesem Mutterschaf
schisft, wird ihr der Mantel zur Haut, falt
Vergessen iiber sie und iber das Land - Wald
und Stille iberall.

Was geschieht, Folge der Bilder: Die Szene
soll Zon (eher Panik, Verwirrung,

1| [ M0 & | o [0 =

Die Importfunktion ist auf dem Mac etwas ausgereifter als auf dem PC. So werden
Kommentare unter Windows in Inline-Kommentare umgewandelt, was man zwar
korrigierten kann, was aber noch ein bisschen Nacharbeit erfordert, wenn man die
Kommentare wie oben ordentlich im Kommentarfenster haben mochte.

Der Texteditor

Den grofiten Teil der von Scrivener belegten Bildschirmfldche benétigt der eigentliche
Arbeitsbereich, der einen Texteditor, eine Pinnwand oder eine Gliederungsansicht des Pro-
jektes oder jedes beliebigen Teildokuments enthalten kann. Den Modus wéhlt man mit der
schon erwéhnten dreiteiligen Schaltfliche in der Mitte der Symbolleiste. Die linke Schalt-
flache zeigt den Textinhalt eines Dokumentes (oder einer Gruppe von Dokumenten) an.
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@00 [€) Der Fisch - Das Schloss '

Q @ E D . . O (Q- Alle (Genauer satz) ) @

anzeigen.

Jere Feram— s ] e I\EEIT--
[E] Der Fisch | [] pas Schloss e

B Das Schloss

» [T Recherche Zu jener Zeit, als Konige aus der Mode gekommen waren und die Wunder und

» [ Papierkorb Hexereien der alten Zeit nur noch eine schwache Erinnerung, zog ein Konigssohn (iber das
Land, um ein Auskommen zu finden. Genau genommen war er nicht wirklich ein Kénigssohn,
aber der Vater seines Vaters hatte ein kleines Konigreich regiert, bevor seine Untertanen die
Republik ausgerufen und Koénig Sigmund nur mit Mihe seinen Hals hatte retten kénnen. So
fiihlte sein Enkel Siggi sich immerhin wie ein Kénigssohn, denn ware sein Vater Konig
geworden, so ware er jetzt Prinz Sigmund und musste sich keine Sorgen machen, was er am
nachsten Tag zwischen die Zéhne bekame.

Es trug sich zu, dass er einen weiten Wald durchquerte, da fand er am Wegesrand ein
kleines Haus. Und da es dunkelte und der Weg durch den Wald noch weit war, klopfte er an,
um nach Unterkunft zu fragen. Es o6ffnete eine weihaarige Dame, die ihm recht vornehm
erschien und aus der Kiiche duftete es verheiRungsvoll. Die Uhr schlug.

“Du kommst gerade zur rechten Zeit!”, sagte die Frau. “Komm herein und starke dich!”

Das Essen war vorzuglich und das Bett auch, und im Einschlafen fiel sein Blick auf ein
Bild an der Wand der Kammer, das zeigte ein Mddchen schén, wie die Morgenrote.

Am Morgen fragte er seine Gastgeberin und wahrend die geschiftig Speck und Eier,
kraftiges Brot und dunkles Bier auftrug, sagte sie: “Oh, das alte Bild? Das ist Prinzessin Aurora!”

“Prinzessin Aurora?”

“Vor tausend Jahren war statt dieses Waldes hier ein Konigreich mit tlichtigen
Menschen, einem gerechten Konig und einer gltigen Konigin. Sie hatten eine Tochter, die sie
Aurora nannten!”

+ ot - 150% &

Worter: 788  Zeichen: 4.657

Der Arbeitsbereich von Scrivener im Textmodus unter OS X

Zum Arbeitsbereich von Scrivener gehoren eine Leiste mit Formatierungswerkzeugen, eine
Titel- und Navigationsleiste, der eigentliche Arbeitsbereich und eine Statuszeile. Die For-
matierungsleiste enthlt die tiblichen Werkzeuge:

eine voreingestellte Formatierung (engl. preset) wihlen (Mac)
Schriftfamilie wihlen
Schriftbild wihlen
Schriftgrofie wihlen

Text fett darstellen

Text kursiv darstellen

Text unterstrichen darstellen
Text linksbtindig ausrichten
Text zentriert ausrichten
Text rechtsbiindig ausrichten
Blocksatz

Textfarbe einstellen
Hervorhebung
Zeilenabstand

Aufzdhlungen

Die Werkzeuge sind immer sichtbar, wo ihre Anwendung sinnlos ist, sind sie jedoch
abgeblendet.
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Unter der Formatierungsleiste ist eine Navigationsleiste, die neben dem Namen des ange-
zeigten Teildokuments einige Navigationselemente enthalt, die in einem Texteditor ver-
gleichsweise uniiblich sind und die man eher aus Webbrowsern kennt. Tatséchlich erweisen
sie sich aber als sehr praktisch, wenn Sie schnell zwischen einigen Dokumenten hin- und
herspringen wollen, die Sie gerade in Bearbeitung haben:

B Zuriick: zuriick zu einem zuvor bearbeiteten Dokument
B Vorwirts: Zuriick riickgangig machen, d. h. zuriickspringen
B ein Dokument-Icon, das Zugang zu einem Navigationsmenii bietet
B der Titel des aktuellen Dokuments
B Aufwirts: Wechsel zum vorhergehenden Dokument in der Mappe
B Abwirts: Wechsel zum nachfolgenden Dokument in der Mappe
B Aufteilung ein- und ausschalten. In der OS-X-Version gibt es hier einen Button zur
Aufteilung der Arbeitsflidche in zwei Teilbereiche; mit der Options-Taste wechselt die
Schaltflache zwischen vertikaler und horizontaler Aufteilung. Unter Windows befinden
sich hier zwei getrennte Schaltflichen fiir eine horizontale und eine vertikale Auftei-
lung des Arbeitsbereichs.
|5 Scrivener - Der Fisch* [= [ E [t
Datei Bearbeiten Anzeigen Projekt Dokumente Formatieren Werkzeuge Hilfe —
z\ @ - ) B M | U ﬁ | B | Lo Alle Exakter Begriff) @
Mappe calibri ']Smndard ']12 v[l‘ox 'l BIU i s = A~/ B~
4= | Manuskript
H) Der Fisch 4 » [ perFisch m O
UErmanm mare SICn MZWISTNeEn S Wasser DEQeDen. Er rug none SueTer oIS Z0 aen =
E| DE:schluss Huften, wie es bei Fischern der Brauch ist. Der Wind trug Wortfetzen heran. “Nun will
Ijliuzg e::nnt sie Gott werden!” glaubte der Wanderer zu verstehen. Ein unvermittelter Donnerschlag
lelimet liefs ihn fast taub werden
i Papierkorb
“Dann soll es so sein”, sagte der grofe Fisch. Die Worte waren klar und deutlich zu
haren, so als klangen sie im Kopf des Wanderers selbst und sie schienen von tiefer
Ruhe erfuillt.
Der Wind toste und die Welt verschwand hinter dahin jagenden Wolken, als hatte sie
sich aufgeldst. a
‘Die Winde des Wandels! Meine Schopfung lost sich auf, harte der Wanderer die E
Stimme des Fisches in seinem Kopf. »Gott, bin ich froh, dass ich den Job los binla <
100% § | Wérter; 1,387 Zeichen: 8,435
« > [ DasSchioss 0,0 0 =
Zu jener Zeit, als Kénige aus der Mode gekommen waren und die Wunder und Hexereien der alten -
Zeit nur noch Ieina schwache Erinnerung, zog ein Kénigssohn tiber das Land, um ein Auskommen zu finden. :
Genau genommen war er nicht wirklich ein K&nigssohn, aber der Vater seines Vaters hatte ein kleines |'
Kénigreich regiert, bevor seine Untertanen die Republik ausgerufen und Kénig Sigmund nur mit Miihe
seinen Hals hatte retten kdnnen. So fiihlte sein Enkel Siggi sich immerhin wie ein K8nigssohn, denn wére
sein Vater Knig geworden, so wére er jetzt Prinz Sigmund und miisste sich keine Sorgen machen, was er
am nichsten Tag zwischen die Z&hne bekidme.
Es trug sich zu, dass er einen weiten Wald durchquerte, da fand er am Wegesrand ein kleines Haus.
Und da es dunkelte und der Weg durch den Wald noch weit war, klopfte er an, um nach Unterkunft zu
fragen. Es &ffnete eine weiBhaarige Dame, die ihm recht vornehm erschien und aus der Kiiche duftete es
verheiBungsvoll. Die Uhr schlug.
“Du kommst gerade zur rechten Zeit!”, sagte die Frau. “Komm herein und stérke dich!” -
F| | % 135% ¥ Werter: 783 Zeichen; 4,657

Horizontal geteilter Arbeitsbereich — hier unter Windows. Das aktive Fenster ist hervorgehoben
(und zeigt nicht notwendigerweise das in der Mappe angewdhlte Dokument).

Die Fuf3zeile des Editors besitzt links ein Kontrollelement, mit dem die Vergroflerung fiir
den Text ausgewihlt werden kann. In der Mitte der Zeile wird die Anzahl der Worter und
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Zeichen angezeigt: entweder des Dokumentes oder der aktuellen Auswahl. Ganz rechts
befindet sich ein Zielscheibensymbol. Mit diesem kann fiir das gerade bearbeitete Doku-
ment eine Zielgréfle in Zeichen oder Worten vorgegeben werden.

Neben dem normalen Textmodus des Editors bietet Scrivener noch einen weiteren Lecker-
bissen: einen speziellen Vollbildmodus fiir ablenkungsfreies Schreiben, der lediglich einen
Klick auf die entsprechende Schaltfliche in der Werkzeugleiste entfernt ist. In diesem
Modus werden Schreibtisch und Scrivener bis auf ein einziges schlichtes Arbeitsfenster in
voller Bildschirmhohe ausgeblendet.

Die Pinnwand

Eine unter Autoren weit verbreitete Arbeitsweise besteht darin, Stichpunkte zu Kapiteln
oder Szenen auf Zettel oder Karteikarten zu notieren und diese auf einer Pinnwand oder
auf dem Fuflboden solange hin- und herzuschieben, bis der Entwurf stimmig erscheint. In
Scrivener sind solche Karteikarten und die zugehdrige Pinnwand bereits fest eingebaut:
Ein Dokument ist in Scrivener nicht einfach nur ein Dokument. Es hat gewissermaflen
ein zweites Gesicht in Gestalt einer Karteikarte mit einer Kurzbeschreibung oder Synopse.
Diese kann auf einer Pinnwand hin- und hergeschoben werden, wobei die Anordnung
automatisch in die Anordnung der Dokumente in der Arbeitsmappe tibernommen wird.
Da jedes Dokument in Scrivener seinerseits wieder Unterdokumente enthalten kann, hat
jedes Dokument die Moglichkeit, sowohl als Karteikarte im iibergeordneten Dokument als
auch als Pinnwand fiir die eigenen Unterdokumente in Erscheinung zu treten.

e0o [ Scrivener - Manuskript

Mmic e 0 RS LLE

_Mappe Courier +) [Requar__ 3] (12 3]

¥ [E] Vorbemerkung | El Manuskript

¥ [E] Grundkonzepte W SR 5
[E] Projekte [=)Vorbemerkung [2 Grundkonzepte

[% Das Hauptfenster
[ Die Werkzeugleiste
[%] Die Mappe (Binder)
[?] Ein Projekt importieren
[#) Der Texteditor
[ Die Pinnwand
[% Die Gliederungsansicht
[] Der Inspektor
[Z] Ein Buch kompilieren
v (=] Arbeiten mit Scrivener
[#| Die Arbeitsmappe (Binder)
» [E] Der Editor & Scrivenings
» [£] per Inspektor
[] Die Pinnwand
[] Der Gliederungseditor
=] Scratchpad
(] Mindmaps & Scapple
» [£1 Kompilierung
[=1 Die Uberarbeitung
E} Der Namensgenerator
» [2) Besonderheiten fur Sachb...
» [2) Drehbucher und Skripte
e a o

+.'-+ -

Ein wenig zur Geschichte,

4 den Autoren und warum
Scrivener (iSchreibern) ein fF

50 besonders geeignetes

|| Werkzeug fiir Autoren ist.

scrivener ist ursprilnglich.

| £ Mindmaps & Scapple

viele Autoren schworen auf
die Arbeit mit Werkzeugen
wie Mindmaps oder
Clustering (Gabriele RiCO).
Scrivener unterstiitzt das

§ nicht direkt, hat aber ein..

S, A
[% Der Namensgenerator
Ein Extra, das viele
Autoren fiktionaler
Literatur sehr schitzen,

ist der Namensgenerator von

Scrivener. Geschlecht,
regionale Herkunft, sogar.

12 Eintrage

Schnell produktiv werden
mit scrivener (die Themen
werden in den folgenden
Kapiteln intensiver
esprochen). Ein Streifzug
urch die wichtigsten Elem.

ompilierung
ieses Kapitel beschreibt,
ie durch die Kompilierung
aus einem scrivener-rrojekt
ein Gesamtdokument zur
jeiterverarbeitung mit

ayout-pProgrammen, herkomm..

[% Besonderheiten fiir Sa..

Obwohl in erste Linie fur
Belletristik gedacht, kann

N man die michtigen i
Organisationsfunktionen von S

Scrivener auch bestens
einsetzen, um Sachblicher u.

Die Einfiihrung dieses Buches in der Pinnwand-Ansicht

' Der Umgang mit

Arbeitsmappe, Editor und
Scrivenings, Inspektor,
pinnwand, Gliederungseditor
und der Funktion nAusgebenu
bzw. rzZusammenstellens.

s
EIpie Uberarbeitung

¥ Allgemeine Techniken zur

iiberarbeitung mit Scrivener
im Grofien und im Kleinen.
Wobei Scrivener

' tiberarbeitung im Grofien mit
M) seinem strukturierten Proj.

— ‘
ipte |

Scrivener besitzt einen
spezialmodus fur die
normgerechte Erstellung von
Drehbiichern, skripten etc.
Dieses Kapitel zeigt, wie

o es geht, und was man dabei..
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In den Pinnwand-Modus des Arbeitsbereiches gelangt man mit der Pinnwand-Schaltfla-
che in der Symbolleiste. Damit wird das gegenwértige Dokument als Pinnwand angezeigt,
mit einer Karteikarte fiir jedes Unterdokument. Auch hier gibt es eine Titelleiste mit dem
Namen des als Pinnwand angezeigten Dokuments und dieselben Navigationselemente wie
in der Textansicht. Die Karteikarten kénnen mit der Maus verschoben werden. Uberschrif-
ten (Name des Unterdokumentes) und Text der Karteikarten konnen beliebig geandert
werden. Sie werden standardméflig in Courier dargestellt.

Generell sind diese Karteikarten in einem festen Raster angeordnet. In der Mac-Version
gibt es zusitzlich einen Freiform-Modus, der es erlaubt, die Karteikarten vollig beliebig
anzuordnen, auch ohne dass die Anordnung direkt Auswirkungen auf die Anordnung der
Dokumente in der Mappe hat.

In der Fuf3zeile finden Sie links unter anderem Schaltflichen zur Erzeugung neuer Kartei-
karten (Dokumente und Ordner) und ganz rechts eine Schaltfliche, mit der Sie Gré3e und
Darstellung der Karteikarten einstellen kénnen. Links daneben gibt es auf dem Mac noch
eine Doppelschaltfliche, mit der zwischen Freiform-Ansicht und festem Raster umgeschal-
tet werden kann.

Aufgepasst

Die Anordnung der Karteikarten im Freiform-Modus geht verloren, wenn man das
Projekt mit der Windows-Version von Scrivener 6ffnet!

Die Gliederungsansicht

Die dritte Méglichkeit, ein Dokument und seine Unterdokumente anzuzeigen, ist die
Gliederungsansicht. In den Gliederungs-Modus des Arbeitsbereiches gelangt man mit der
Gliederungs-Schaltfldche in der Symbolleiste.

Der grofle Vorteil der Gliederungsansicht von Scrivener gegeniiber anderen Gliederungs-
editoren ergibt sich aus dem Zusammenspiel mit den Synopsen der Teildokumente und
der Moglichkeit, weitere Metadaten anzuzeigen. Textverarbeitungen wie Microsoft Word
oder Open Office Writer kennen zwar auch einen Gliederungsmodus, kénnen aber nur
Uberschriftsebenen und den eigentlichen Text ein- und ausfalten. Der Gliederungs-Modus
von Scrivener ist ein weitaus brauchbareres Werkzeug: Mit den Kurzzusammenfassungen
und Metadaten kann die ganze Struktur eines Romans, Sachbuchs oder Filmskripts in sehr
tibersichtlicher Form dargestellt und in allen wesentlichen Punkten bearbeitet werden.

Auch in der Gliederungsansicht kénnen Szenen, Abschnitte und ganze Kapitel hinzugefiigt,

verschoben, umgeordnet und ein- und ausgefaltet werden. Weitere Spalten wie »Labels,
»Status« oder »Fortschritt« fiir einzelne Dokumente lassen sich bei Bedarf anzeigen oder
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auch ausblenden. Weitere Dokumente und Ordner lassen sich beispielsweise mit den

Schaltflachen links in der Fufileiste einfiigen.

E S(nvener - Manuskript

4 | | {7] Manuskript

Grundkonzepte

Titel und Synopse [Label [Status " [»
F) Projekte () Grundkonzepte Kein Label + Noch aberarbeiten! :
Schnell produktiv werden mit Scrivener (die Themen
[) Das Hauptfenster werden in den folgenden Kapiteln intensiver
[ Die werkzeugleiste besprachen). Ein Streifzug durch die wichtigsten
y Elemente, wie Binder, Editor/Pinnwand/Gliederung und
& DELEA AL Inspektor als Hauptelemente. In Scrivener ist jedes
[5) Ein Projekt importieren Dokument Textdokument UND eine Karteikarte UND
[} Der Texteditor eine Pinnwand UND eine Gliederung. Demonstration der
ganz verschiedenen Arbeitsweisen, die mit Scrivener
[f] pie Pinnwand maglich sind, wie textorientiert (»Bottom-up», erst
[?] Die Gliederungsansicht schreiben, dann in Kapitel und Szenen strukturieren)
[ Der Inspekror oder entwurfsorientiert (sTop-down», erst strukturieren,
i : dann schreiben).
[2] Ein Buch kompilieren < <
T e » [ Arbeiten mit Scrivener Kein Label + Kein Status .
Der Umgang mit Arbeitsmappe, Editor und Scrivenings,
[ Die Arbeitsmappe (Binder) Inspektor, Pinnwand, Gliederungseditor und der
> Der Editor & Scrivenings Funktion »Ausgeben« bzw. »Zusammenstellen«.
» ] Der Inspekor = Mindmaps & Scapple Kein Label + Kein Status H
y Viele Autoren schwéren auf die Arbeit mit Werkzeugen
[5] pie Pinnwand wie Mindmaps oder Clustering (Gabriele Rico). Scrivener
[] Der Gliederungseditor unterstiitzt das nicht direkt, hat aber eine Schnittstelle
] 2u externen Mindmap-Programmen. Mit Scapple gibt es
Sl neuerdings auch von LEL eine Art grafischen
=] Mindmaps & Scapple Brainstorming Programm, das sich wie auch andere
» [£) Kompilierung Fremdprogramme in Scrivener einbinden ldsst
= Die Uberarbeitung » [ Kompilierung Kein Label + Kein Status :

[} Der Namensgenerator
¥ [F] Besonderheiten fur Sachb. .
. Drehbiicher und Sknpu

+-+ﬂ

aus einem Scrivener

Weiterverarbeitung mit Layout-Programmen,
i .

Dieses Kapitel beschreibt, wie durch die Kompilierung

Projekt ein Gesamtdokument zur

zur als

| = [ 12 Eintrage

" Synopsen ausblenden

Die Gliederungsansicht auf dem Mac zeigt Uberschriften und Synopsen in eingertickter
Form. Die Synopsen kénnen mit einer eigenen Schaltfldche ein- und ausgeblendet werden.

|5 Scrivener - Scrivener

Py

[F) Die Mappe (Binder)
[% Ein Projekt importieren
[%] Der Texteditor

[ Die Gliederungsansicht
[% Der Inspektor
Ein Buch kompilieren
1> [ Arbeiten mit Scrivener
£ Mindmaps & Scapple
» [E] Kompiierung
(=] Die Uberarbeitung
[%) Der Namensgenerator
4 [[£] Besonderheiten fiir Sachbic...
Textsortenauszeichnung
Zeichenvorlagen
[F] Absatzvorlagen
[%] Kompilieren des Projekts
[ Formatierungen abandern
4 [ Drehbiicher und Skripte:

[ \hlie sjaé ain Deabhuch

(5] Arbeiten mit Scrivener

] Mindmaps & Scapple

[E) Kompilierung

Hauptelemente. In Scrivener ist jedes Dokument Textdokument UND eine,
Karteikarte UND eine Pinnwand UND eine Gliederung. Demonstration der %
ganz verschiedenen Arbeitsweisen, die mit Scrivener maglich sind, wie
textorientiert (»Bottom-up», erst s:hr:ben, dann in Kapml u'\d Szenen

jer entwur dann

schreiben).
Der Umgang mit Arbeitsmappe, Editor und Scrivenings, Inspektor, Pinnwand,
Gliederungseditor und der Funktion »Ausgeben«bzw. »Zusammenstellen«,
Viele Autoren schworen auf die Arbeit mit Werkzeugen wie Mindmaps oder
Clustﬁrhg (Gabriele Rico). Scrlvener unterstiitzt das nicht direkt, hat aber
2u externen M; Mit Scapple gibt es

neuer*\ns auch von L&L eine Art graﬁsd‘\eﬂ Brainstorming Programm, das
sich wie auch andere Fremdprogramme in Scrivener einbinden lasst.
Dieses Kapitel beschreibt, wie durch die Kompilierung aus einem Scrivener-
Projekt ein Gesamtdokument zur Weiterverarbeitung mit Layout-

als eBook,

ingen, zur
als PDF etc. entsteht. Anders als herkommiliche Textverarbeitungen, bei
denen Texterfassung und Layout Hand in Hand gehen, tremnt Scrivener den
Entwurf e j von der Dabei

kann sehr fein gesteuert werden, welche Teile des Projektes in das fertige
Dokument eingeschlossen werden. Auf diese Weise kann ein Outiine unter
Einschiuss der Synopsen oder ein fertig gesetzter Roman entstehen.

Datei Bearbeiten Anzeigen Projekt Window  Hilfe
Do ocm@e S s ——
Hoppe [$a~ |Times New Roman ~[sendad <12 ~[15x00 -] B I U| = = AZ|B-»
4[| Manusiript
» (& Yorbemerkung <[> T Manusieipt o me
4 5] Grundkonzepte Titel Zusammenfassung Label Status =
[ Projekte Schreibenden zeigen, wie er oder sie Scrivener fur die typischen Tatigkeiten -
[ Das Hauptfenster {Uberarbeiten, planen, schreiben) optmal eiseta, teiweise auch im
S A und Gersten, ete.
E Grundkonzepte produkiiv werden mit Scrivener (die Themen werden in den folgenden Noch dberarbeitent
e e gt E| [ Grundkon: Schnel produkiv werde e Th den i den folgende; och dberarbei

][ %]

BL[WI#I:[

Unter Windows sind die Zusammenfassungen in einer eigenen Spalte angeordnet. Alle
Spalten kénnen mit Anzeigen | Gliederungs-Editor Spalten ein und ausgeblendet werden.
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Vielleicht vermissen Sie eine Funktion zum Einriicken oder Ausriicken von Uberschrifts-
ebenen. In Microsoft Word beispielsweise konnen Sie in der Gliederungsansicht Uber-
schriften vollig frei ein- und ausriicken, ganz unabhéngig davon, ob das logisch sinnvoll ist
oder nicht. So kénnen Sie ohne Weiteres ein Dokument mit »Uberschrift 5« (Unterunter-
unterkapitel) beginnen, gefolgt von »Uberschrift 2« (Kapitel) und »Uberschrift 3« (Unter-
kapitel). In Scrivener sind Dokumente immer Bestandteile iibergeordneter Dokumente bis
hinauf zum Projekt selber. Um Dokumente in Scrivener einzuriicken, miissen Sie ein oder
mehrere Objekte lediglich in der Gliederungsansicht oder in der Projektmappe markieren
und in der Gliederungsansicht oder der Mappe auf das gewiinschte tibergeordnete Objekt
ziehen. Die logische Konsistenz der Einriickungen ist auf diese Weise immer gewéhrleistet.

Der Inspektor

Das letzte Kernstiick von Scrivener ist der Inspektor oder Priifer, der mit der Inspektor-
Schaltfliche ganz rechts in der Symbolleiste ein- und ausgeblendet werden kann. Der
Inspektor dient dazu, weitere Informationen fiir einzelne Dokumente anzuzeigen und
zu bearbeiten, wie Zusammenfassung, Label und Status eines Dokuments, Notizen zum
Dokument oder zum Projekt, Referenzen und Schliisselworter zu verwalten, ferner benut-
zerdefinierte Metadaten (momentan nur beim Mac mdglich), Schnappschiisse vom augen-
blicklichen Zustand eines Dokuments, Kommentare und Fufinoten.

¥ _Synopse EHE V¥ Zusammenfassung Bilm
Grundkonzepte Grundkonzepte

schnell produktiv werden mit

Scrivener (die Themen werden in den Schnell produktiv werden mit =
folgenden Kapiteln intensiver Scrivener (die Themen werden in den
besprochen). Ein Streifzug durch die folgenden Kapiteln intensiver E

wichtigsten Elemente, wie Binder,
Editor/Pinnwand/Gliederung und
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eine Pinnwand UND eine Gliederung. Scrivener ist jedes Dokument
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besprochen) . Ein Streifzug durch die
wichtigsten Elemente, wie Binder,

o 'V Allgemeine Meta-Daten
Label: Kein Label +
Label: [ % Kein Label v]
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ausgeblendet. |

StandardmiRig ist der
Inspektor ausgeblendet.

Auf dem Mac und dem EC
scheinen unterschiedliche
GansefiiBchen voreinstellt
zu sein.|

uJEH A o= & | &7 0] <« [TA-[¢ & =

Der Inspektor auf der rechten Seite des Scrivener-Fensters mit Zusammenfassung,
Metadaten und Notizen auf dem Mac (links) und unter Windows (rechts)

34



Grundkonzepte

In den meisten Modi zeigt der Inspektor oben die Zusammenfassung/Synopse des aktu-
ellen Dokuments an, darunter die allgemeinen Metadaten. Beide Bereiche des Inspektors
konnen mit kleinen Dreieckschaltflichen auf der linken Seite der Titelleisten zu einer
Uberschriftsleiste kollabiert und wieder aufgefaltet werden, wenn Sie zum Beispiel zur
Bearbeitung der Notizen mehr Platz benétigen.

Was im unteren Fenster des Inspektors dargestellt werden soll (in einigen Féllen unter Ver-
wendung des ganzen Inspektorfensters), ldsst sich mit den Schaltflichen in der Fuflleiste
einstellen:

B Notizen. Umschalten zwischen dokument- oder projektbezogenen Notizen mit der
Doppelpfeilschaltfliche am rechten Rand

B Referenzen zum Verlinken anderer Dokument wie Figurenbeschreibungen oder
Recherchematerial

B Schlisselworter, zum Beispiel, um schnell alle Szenen zusammenzustellen, in denen
eine bestimmte Figur vorkommt

B benutzerdefinierte Metadaten. Damit konnen die Anwender der Mac-Version iiber
»Label« und »Status« hinaus beliebige weitere Metadaten definieren.

B Schnappschuss des Dokuments und Wiederherstellung fritherer Zustinde oder Ver-
gleich verschiedener Fassungen (Letzteres leider zurzeit nur beim Mac)

B Kommentare und Fufinoten

Ein Buch kompilieren

Spatestens wenn Thr Buch oder Teile davon auflerhalb von Scrivener gelesen werden sollen,
muss aus den ausgewdéhlten Teildokumenten ein herkdmmlicher linearer Text zusammen-
gestellt werden. Die Funktion heif3t in der englischen Version »compile», in der deutschen
Mac-Version »zusammenstellen« bzw. in der deutschen Windows-Version »ausgebenc. Sie
kann direkt aus der Symbolleiste aufgerufen werden, die Schaltfliche zeigt ein Dokument
mit einem von unten links kommenden hellblauen Pfeil.

Die Méglichkeiten, bei der Ausgabe das Aussehen des fertigen Manuskripts zu beeinflussen,
sind extrem umfangreich. Wie umfangreich, das erkennen Sie schon daran, dass es alleine
zu diesem Thema auf der Webseite von Literature & Latte mindestens drei Videos gibt.

Das braucht Sie aber nicht zu erschrecken. Es gibt fertige Einstellungssets, in denen die
gebriuchlichsten Einstellungen unter einem Namen zusammengefasst sind. Wollen Sie
also auf die Schnelle ein Projekt in eine lesbare Form bringen, geniigt oft die Angabe eines
Formates (z.B. Novel Standard Manuskript Format unter Windows oder Roman auf dem
Mac) und eines Ziels wie den Drucker oder ein bestimmtes Dateiformat.

Empfehlenswerte Dateiformate fiir den Export sind RTF (Rich Text File), PDF (Portable

Dokument File) und fiir Drehbiicher FDX. RTF lésst sich gut mit anderen Textprogram-
men weiterverarbeiten. PDF-Dateien kann man inzwischen fast auf jedem beliebigen

35



Kapitel 2

Endgerit lesen und mit Anmerkungen versehen. Dadurch, dass man den Text auf einem
anderen Medium liest, gewinnt man bei der Uberarbeitung einen gewissen Abstand zum
Manuskript. Frither musste man zu diesem Zweck Berge von Papier bedrucken. Ein iPad
oder ein anderes Tablet sind da schon deutlich angenehmer!

s N
El Ausgeben ﬁ

Ausgeben
Exportieren oder drucken Sie Ihr Manuskript zur
\/ Einsendung oder zur abschlieBenden Formatierung in einer
sperialisierten Textverarbeitung.
Formatieren als: [Novel Standard Manuscript Format v]

Ausgeben fir: [PDF (.pdf) - ]

[ Ausgeben ] [Speichern &SchlieBen] [ Abbrechen ]

Der Dialog Ausgeben mit Verwendung eines Standardformats auf dem PC. Mit
der blauen Pfeilschaltfldiche rechts wechselt man dhnlich wie beim Mac mit Alle
Optionen zu einer grof3en Version mit detaillierten Einstellungsméglichkeiten.

Zusammenstellen

Exportieren oder drucken Sie lhren Entwurf zur Vorlage oder Endformatierung

in einem i en Textverarbei agramm.
fa Alle Optionen
Formatieren als: | Roman &l
Zusammenstellen: | g Manuscript ol
M Titelei: | 2] Manuscript Format sl
IgTvpcgraﬁsche *", —und ... in Klartext umwandeln

[V Kursiv in Unterstriche umwandeln
[V Kommentare und Anmerkungen entfernen

Schrift: | Festgelegt vom Dokumentstil
Zusammenstellen fiir: | Rich Text (.rtf - Word-kompatibel) 1@
| Abbrechen | | zusammenstelien |

Der Dialog »Zusammenstellen« auf dem Mac bietet schon in der kompakten Version
(Zusammenfassung) eine Vielzahl zusdtzlicher Einstellungsméglichkeiten. Welche genau
das sind, ist vom Ziel des Auswahlelements »Zusammenstellen fiir« abhdngig.

36



Grundkonzepte

Zusammenstellen

Exportieren oder drucken Sie Ihren Entwurf zur Vorlage oder Endformatierung in ginem geeigneten
Textverarbeitungsprogramm.

[z r

{ I Alle Opti I
Formatieren als: | Roman (mit Teilen) v
Zusammenstellungsoptionen ( E m ‘
A anuscript s
Bl Inhalt -
T Einsch... | Titel Seitenumbruc... | Wie vorliegend
|2l Druckeinstellungen .
L g ) Title Page 0 ™
™ Trenner e Prolog O O
@) Formatierung ™ Teil 1: Kénigsmunt @] @]
El Titel-Anpassungen ~ -1~ (A. in der Kiiche, Harfner) ] ]
Loz [ -2- (Ingis unterwegs) ] ]
& Transformationen ) -3- (Jovannis auf dem Weg) O ]
o [ -4- (Irundiél im Wald) )] 8]
S e [ Teil 2: Begegnungen O =
ulll Statistik ™ -5- ( A. und Harfe) m] m]
FH Tabellen ) -6- (Ingis bespricht sich mi... @] ]
) e 5 e [ -7- {A. und Ingis in der Kiiche) 0 O
5 : i ) -8- (Ingis, Saxnoth + Freunde) = =
= SR TR () [ -9- (Abendessen mit dem E... ] 8]
A Quick Font Override Zusammenstellen: | Eingeschlossene Dokum... = |
[ Filter: Einschli Dokumente mit Label No Label
[QI Titelei hinzufigen. [ [:| Manuscript Format ol
Zusammenstellen fir: | Drucken B | ( -} )

[ Abbrechen | [ Zusammensteilen |

Zur detaillierten Fassung des Dialogs Zusammenstellen
gelangt man mit der Schaltfidiche Alle Optionen.

Blenden Sie mit der Schaltfliche Alle Optionen die vollstindigen Einstellungsvarianten ein,
so sehen Sie, wie umfangreich die Moglichkeiten sind, ein Manuskript bei der Ausgabe
noch zu verdndern.

Hier ein kurzer Uberblick, welche Arten von Einstellungen Sie durch die Schaltflichen auf
der linken Seite erreichen kénnen:

B [Inhalt: Damit legen Sie detailliert fest, welche Teile des Projektes ausgegeben werden
sollen.

Druckeinstellungen (Mac): Wahl aus zwei Layoutgrundtypen

Trenner (Windows: Trennzeichen): Womit soll ggf. der Ubergang zwischen Teildoku-
menten kenntlich gemacht werden?

Formatierung: Wie sollen die verschiedenen Ebenen des Projektes bei der Formatie-
rung behandelt werden.

Titel-Anpassungen (Mac): Ausgabe der Titelei

Layout (Mac): Fiillzeilen, Silbentrennung, Textende-Markierung und Seitenumbriiche
einstellen
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Transformationen (Windows: Umwandlungen): Welche Worte und Zeichen sollen
ersetzt werden?

Ersetzungen: Typografische Anfithrungszeichen beseitigen und Ahnliches

Statistik (Mac): Welche Worte und Zeichen sollen gezihlt werden?

Tabellen (Mac): erweiterte Tabellenoptionen

Fufinoten und Kommentare: Fufinoten/Kommentare einbinden?

Seiteneinstellungen: Rander, Papierformat etc.

Quick Font Override (Mac): einheitliche Schriftschnitte fiir das ganze Ausgabedoku-
ment erzwingen

Die Druckeinstellungen werden zwar im Projekt gespeichert, sind aber zurzeit noch fiir die
Plattformen OS X und Windows voneinander unabhéngig. Einmal benutzen Windows und
OS X unterschiedliche Dateiformate, um Voreinstellungen zu speichern, und zum anderen
sind die Einstellungsmoglichkeiten fiir den Mac wesentlich umfangreicher als auf einen
Windows-Rechner und teilweise sogar abweichend.

Grundlagen

Auf dem Mac werden die Voreinstellungen als PLIST und unter Windows als INI-
Dateien gespeichert.
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