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5.2.6 Aufgaben und Übungen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 78
5.3 Der Prototyp als Forschungsumgebung . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

6 Die Lernumgebung im Test 93
6.1 Nutzerverhalten und Lernwege . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95
6.2 Erwerbsschwierigkeiten und Lernfortschritte . . . . . . . . . . . . . . 101

6.2.1 Erwerbsschwierigkeiten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102
6.2.2 Lernfortschritte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 105

6.3 Strategien und Chunking . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 110
6.3.1 Lernerseitige Inputmodifikationen . . . . . . . . . . . . . . . 110
6.3.2 Chunking . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 113

6.4 Ausblick: Tutorisierung in Moodle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118

Abbildungsverzeichnis 121

Tabellenverzeichnis 123

Literaturverzeichnis 125

Index 135


