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Einleitung

Was ist Revit?

Objektorientiert und assoziativ

Revit ist ein sehr modernes objektorientiertes dreidimensionales Architekturpro-
gramm mit stark interaktiven Funktionen. Der Name entspricht der Abkiirzung
von »REVise InstanTaneously« — auf Deutsch »Anderungen sofort iibernehmen«.
Dahinter steckt der Anspruch, Anderungen am CAD-Modell sofort zu {iberneh-
men und auch so zu integrieren, dass alle damit in Verbindung stehenden Kon-
struktionselemente automatisch angepasst werden. Das wird dadurch realisiert,
dass die Konstruktionselemente miteinander in assoziativer Verbindung stehen.
Das wiederum ist nur durch eine komplexe Datenbank im Hintergrund realisier-
bar, die die Verkniipfungen der Elemente sofort aktualisiert. Aufierdem sind hier
nicht nur Objekte aus dem Architektur-Bereich zu bearbeiten, sondern auch Stahl-
bau-Teile und alle Objekte fiir die Gebiude-Installation. Damit wird Revit den heu-
tigen Anspriichen an ein Gesamtprojekt gerecht, das unter dem Begriff BIM
(Building Information Modelling) zusammengefasst wird. Das beinhaltet dann
nattirlich auch die synchrone Speicherung aller technischen Daten angefangen bei
den Listen tiber die Bauelemente und Massen bis hin zu den Belastungen von
Stiitzen und Trigern, aber auch die Mengen, die in der Gebiudetechnik auftreten
wie Stromstirken, Durchflussmengen und Heizungsbedarf.

Automatische Sicherungen

Damit diese kompakte Datei auch gut gesichert wird, fithrt Revit in regelmifiigen
Zeitabstinden automatische Speicherungen durch und verwaltet auch mehrere
Versionen dieser Sicherungsdatei. Die Zeichnungsdatei und auch die Zwischen-
speicherungen bei Revit tragen die Endung *.rvt als Abkiirzung des Programm-
namens ReViT.

Wie oft Sie an das Speichern eines Projekts erinnert werden mochten, kdnnen Sie
mit DATEI|OPTIONEN, dort unter Registerkarte ALLGEMEIN (Abbildung E.1) und bei
ERINNERUNGSINTERVALL — SPEICHERN einstellen.

© des Titels »Autodesk Revit Architecture 2020« (ISBN 9783747500835) 2019 by
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Einleitung
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Neuigkeiten in Revit 2020

Neuigkeiten in Revit 2020

Es gibt viele kleine Verbesserungen in der Bedienung und fiir die Performance des
Programms. An gréfleren Verbesserungen wiren zu nennen:
Elliptische Winde

Die Winde mit elliptischem Verlauf kénnen konstruiert werden.

Bewegungspfade

Zwischen Start- und Zielpositionen kénnen automatisch optimierte Bewegungs-
pfade berechnet werden.

Filter

Bei Filtern kénnen Und/Oder-Verkniipfungen verwendet werden.

PDF

PDF-Unterlagen konnen in Ansichten platziert werden.

Revit-Vorlagen

Bei den Vorlagen fiir die verschiedenen Bereiche wurden CONSTRUCTION und AR-
CHITEKTUR gegeniiber der Vorgingerversion getauscht.

Unterschiede zu Revit LT

Wie bei so vielen Produkten der Firma Autodesk gibt es auch fiir Revit eine Light-
Version: Revit LT. Die Unterschiede sind folgende:

m Revit LT beschrinkt sich auf den Bereich Architektur ohne Gebiudetechnik
und Strukturelemente.

Es gibt keine Volumenmodellierung.

Rendern ist nur iiber die Cloud méglich.

Es gibt keine Analyse-Werkzeuge wie beispielsweise fiir die Energiebilanz.

Verkniipfte Revit-Modelle kénnen in ihrer Sichtbarkeit nicht getrennt beein-
flusst werden.

Punktwolken konnen nicht verwendet werden.
Es gibt keine Programmierschnittstelle fiir Erweiterungen.

Projektfamilien sind auf Winde beschrinkt.

Arbeitsteilung mit mehreren Konstrukteuren ist nicht moglich.

Fiir einfache reine Architekturaufgaben reicht damit die LT-Version meist aus.

© des Titels »Autodesk Revit Architecture 2020« (ISBN 9783747500835) 2019 by
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Einleitung

Wie sollte man mit Revit arbeiten?

Revit ist ein Programm, das mit einem durchgingigen 3D-Modell arbeitet. Es be-
steht nicht aus einzelnen 2D-Zeichnungen der Geschosse, sondern es ist ein Pro-
gramm, das die Geschossansichten immer aus dem kompletten 3D-Modell als
horizontale Schnitte ableitet. Dabei gibt es natiirlich immer Arbeiten, die sich
leichter in den 2D-Ansichten erledigen lassen, wie das Entwerfen der Wandver-
liufe und Planen des Grundrisses. Andererseits sind bestimmte Arbeiten fast nur
am 3D-Modell in einer passenden 3D-Darstellung méglich wie das Bearbeiten von
Fassaden, Treppen und Geldndern.

Man sollte auch guten Gebrauch von Parametern machen, von denen es verschie-
dene Arten mit unterschiedlichen Giiltigkeitsbereichen gibt. Parameter kénnen
eben dafir sorgen, dass bestimmte Mafle oder Gréflen vom einzelnen Objekt bis
hin zu mehreren Modellen iiber passende Parametereingaben zentral gesteuert
werden koénnen.

Solche Parameterarten sind:

m  Gemeinsam genutzter Parameter: kann von mehreren Modellen verwendet werden.
m Globaler Parameter: gilt zentral in einem Modell.

m Typ-Parameter: ist im Typ eines Objekts festgelegt und nur durch Andern des
Typs zu beeinflussen.

W Exemplar-Parameter: kann fir jedes Exemplar eines Typs einen anderen Wert
besitzen und wird iiber die EIGENSCHAFTEN verwaltet.

Zu guter Letzt sollten Sie auch die Warnungen beachten. Zwar kann man viele
Warnungen ignorieren, aber sie deuten stets auf ein Problem hin, das sich zu ana-
lysieren lohnt. Im Warnungsdialog kénnen Sie das Objekt anklicken, das dann im
Zeichnungsfenster hervorgehoben wird. Notfalls bietet Revit auch eine andere An-
sicht an, wenn das betreffende Objekt nicht im aktuellen Fenster gezeigt werden
kann. Die Objekte in den Warnungen tragen ID-Nummern, nach denen man sie
auch suchen kann. Dazu gibt es im Register VERWALTEN in der Gruppe ABFRAGE
das Werkzeug NACH ID AUSWAHLEN.

Fiir wen ist das Buch gedacht?

Dieses Buch wurde in der Hauptsache als einfiihrendes Buch zum Lernen und
zum Selbststudium konzipiert. Es soll Revit-Neulingen einen Einstieg und Uber-
blick tiber die Arbeitsweise der Software geben, unterstiitzt durch viele Konstruk-
tionsbeispiele. Nach der Benutzeroberfliche im ersten Kapitel werden im zweiten
Kapitel die grundlegenden Konstruktionsbefehle anhand eines Einfamilienhauses
erlautert. Im dritten Kapitel folgen dann die Bearbeitungsbefehle, die einerseits an
passenden Einzelbeispielen erliutert werden, andererseits aber auch zur Vervoll-
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stindigung des Einfamilienhauses aus dem vorhergehenden Kapitel genutzt wer-
den. In den folgenden Kapiteln werden dann weitere Konstruktions- und Be-
maflungsbefehle einzeln anhand von speziellen Detail-Beispielen demonstriert.
Insbesondere soll durch die authentisch wiedergegebenen Bedienbeispiele in
Form von Befehlsprotokollen auch ein schnelles autodidaktisches Einarbeiten er-
leichtert werden. Der Leser wird im Laufe des Lesens einerseits die Befehle und
Bedienelemente von Revit in kleinen Schritten erlernen, aber dariiber hinaus auch
ein Gespur fir die vielen Anwendungsméglichkeiten entwickeln.

In zahlreichen Kursen, die ich fiir die Handwerkskammer fiir Miinchen und Ober-
bayern abhalten durfte, habe ich erfahren, dass gute Beispiele fiir die Befehle mehr
zum Lernen beitragen als die schonste theoretische Erklirung. Erlernen Sie die
Befehle und die Vorgehensweisen, indem Sie gleich Hand anlegen und mit dem
Buch vor sich jetzt am Computer die ersten Schritte gehen. Sie finden hier zahlrei-
che Demonstrationsbeispiele, aber auch Aufgaben zum Selberl6sen. Wenn darun-
ter einmal etwas zu Schwieriges ist, lassen Sie es zundchst weg. Sie werden sehen,
dass Sie etwas spiter nach weiterer Ubung die Lésungen finden. Benutzen Sie die
Dokumentationen und insbesondere das Register am Ende auch immer wieder
zum Nachschlagen.

Arbeiten mit dem Buch

Das Buch ist in 15 Kapitel gegliedert und kann, sofern geniigend Zeit (ganztigig)
vorhanden ist, vielleicht in zwei bis drei Wochen durchgearbeitet werden. Am
Ende aller Kapitel finden Sie Ubungsfragen zum theoretischen Wissen. Im An-
hang liegen auch die Lésungen vor.

Eine Ubersicht soll nun zeigen, wo Sie die wichtigsten Themen finden:

Kapitel 1 - Installation der Software und Beschreibung der Benutzeroberfliche
Kapitel 2 — Konstruktionsbeispiel mit grundlegenden Elementen
Kapitel 3 — Funktionen zur Bearbeitung von Elementen

Kapitel 4 — Bemafung und Beschriftung

Kapitel 5 — Gelinde, echte Hohe und Nord-Richtung

Kapitel 6 — Ansichten, Planerstellung und Plot

Kapitel 7 — Konstruktionshilfen

Kapitel 8 — Winde, Decken, FufRbéden und Treppen

Kapitel 9 — Tragwerke

Kapitel 10 — Dachformen

Kapitel 11 — Konzeptionelles Design

Kapitel 12 — Gruppen, Import und Export

Kapitel 13 — Auswertungen, Raumstempel und Listen
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Einleitung

m Kapitel 14 — Rendern
m Kapitel 15 — Familieneditor fiir benutzerspezifische Bauteile
m Kapitel 16 — Gebiudetechnik

Die grundlegenden Kapitel sind in dieser Auflistung fett markiert. Diese Kapitel
sollte jeder lesen bzw. inhaltlich beherrschen. Die iibrigen Kapitel empfehle ich,
nach Bedarf zu studieren.

Fiir Anfinger, die noch nie mit der Materie CAD zu tun gehabt haben, wire es in-
teressant, zunichst mit Kapitel 1 einen Uberblick iiber die Oberfliche zu gewinnen,
ohne aber zu tief einzusteigen. Danach sollte das zweite Kapitel mit dem Ubungsbei-
spiel durchgearbeitet werden, und dann die fett markierten Kapitel.

Nach diesem Grundstudium sind alle méglichen Zeichenaufgaben 16sbar. Dann
wiren als Erweiterung die Kapitel 5, und 7 bis 14 interessant.

Wer sich mit der Erweiterung der Moglichkeiten, die Revit bietet, beschiftigen
will, sollte nun in Kapitel 15 sehen, wie mit dem Familieneditor eigene Bauteile er-
stellt werden konnen.

Uber Moglichkeiten fiir die Gebiudeinstallation informiert dann Kapitel 16.

Mit dem Studium des Buches haben Sie dann die wichtigen Vorgehensweisen und
Funktionen kennengelernt, sodass Sie sich auch mit den Online-Hilfsmitteln der
Software dann weiterbilden kénnen. Fiir weitergehende Fragen steht Thnen eine
umfangreiche Hilfefunktion in der Software selbst zur Verfligung.

Uber die E-Mail-Adresse DRidder@t-online.de erreichen Sie den Autor bei wich-
tigen Problemen direkt. Auch fiir Kommentare, Erginzungen und Hinweise auf
eventuelle Mingel bin ich immer dankbar. Geben Sie als Betreff bitte den Buch-
titel an.

Darstellung der Icons, Dialogfelder und Schreibweise
fiir die Befehlsaufrufe

Dialogfelder wurden fiir die effektive Darstellung im Buch teilweise unterbrochen
und verkleinert, um Platz zu sparen.

Da die Befehle auf verschiedene Arten eingegeben werden kénnen, die Multifunk-
tionsleisten sich aber wohl als normale Standardeingabe behaupten, wird generell
die Eingabe fiir die Multifunktionsleisten beschrieben, beispielsweise ARCHITEK-
TUR|ERSTELLEN|TUR (REGISTER|GRUPPE|FUNKTION). Funktionen mit Untergruppie-
rungen, sogenannte Flyouts, werden mit dem Zeichen v angedeutet. In der
rechten Ecke eines Gruppentitels finden sich besondere Funktionen, meist fiir
Voreinstellungen, unter dem Zeichen N.
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Wie geht’s weiter?

Wie geht’s weiter?

Mit einer Revit-Testversion aus dem Internet und den hier angebotenen Lernmit-
teln, nimlich dem Buch und den Beispielen darin, hoffe ich, Thnen ein effektives
Instrumentarium zum Erlernen der Software zu bieten. Benutzen Sie auch den
Index zum Nachschlagen und unter Revit die Hilfefunktion zum Erweitern Thres
Horizonts. Arbeiten Sie viel mit Kontextmentiis und Griffen sowie deren Meniis.
Das Buch hat viel Miihe gekostet, aber ich hoffe, dass es sich lohnen wird, um
Thnen als Leser eine gute Hilfe zum Start in das Thema Revit 2020 zu geben. Ich
wiinsche Thnen viel Spaf und Erfolg bei der Arbeit mit dem Buch und mit der
Revit-Software.

Detlef Ridder
Germering, den 26.7.2019
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Revit installieren, starten
und loslegen

In diesem einleitenden Kapitel wird grundlegend in die Programmbenutzung ein-
gefiihrt. Sie lernen zuerst den Revit-Bildschirm mit seinen Bedienelementen ken-
nen. SchlieRlich wird auch die grundlegende Dateiverwaltung erldutert.

1.1  Eine Testversion holen

Testversionen von Revit 2020 fiir 64-Bit-Windows erhalten Sie direkt von AUTO-
DESK tiber das Internet (www.autodesk.de). Eine Testversion kann 30 Kalender-
tage (gerechnet ab dem Installationstag) zum Testen benutzt werden. Sie kann auf
einem PC nur ein einziges Mal installiert werden.

m http://www.autodesk.de

B Unter ARCHITECTURAL ENGINEERING CONSTRUCTION COLLECTION auf KOSTEN-
LOSE TESTVERSIONEN klicken.

PRODUCT
DESIGN &

= MANUFACTURING
COLLECTION

MEHR ERFAHREN

Integrierte
wie Revit, , utoCAD und

. COwil3D

d KustenloseTest‘ﬁarsio >

Abb. 1.1: Autodesk-Seite mit kostenlosen Testversionen

Professionelle
CAD-/CAM-Tools
basierend auf Inventor
und AutoCAD

Weitere Informationen +
Kostenlose Testversion+

Abonnieren +

MEDIA &
ENTERTAINMENT
COLLECTION
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Kapitel 1

Revit installieren, starten und loslegen

Im nichsten Fenster unter ToP-PRODUKTE wihlen Sie in der REVIT-Box Kos-
TENLOSE TESTVERSION.

£\ AUTODESK

ARCHITECTURE, ENGINEERING & CONSTRUCTION.
ENTHALTENE SOFTWARE UNL
SERVICES

v S T

B e o S Sadimn

op-Produkte

fachbereichsibeM
2.992,85 € pan 1omt gescnf

@ KOSTENLOSE TESTVERSION

€ s
Tefaupianung una HERUNTERLADEN

Abb. 1.2: Revit auswihlen

Es folgt eine Info-Seite fiir die Anforderungen an Ihren Computer, nimlich
Win64, mindestens 8 GB Speicher, schnelle Internet-Verbindung >10 M B/sec. Mit
WEITER> geht’s weiter.
Auf der nichsten Seite konnen Sie wegen der Verwendung zwischen FIRMEN-
KUNDE (30-Tage-Testversion) und STUDENT (3-Jahre-Studentenversion) wihlen.
Auch die Sprache ist hier einstellbar. Mit WEITER> geht’s weiter.
Wenn Sie bereits einen Autodesk-Account besitzen, wihlen Sie danach ANMEL-
DEN.
Wenn Sie noch keinen Autodesk-Account besitzen, klicken Sie auf ACCOUNT
ERSTELLEN und geben Ihre EMAIL-ADRESSE und ein KENNWORT ein, sowie die
geforderten Daten.
Dann klicken Sie auf DOWNLOAD STARTEN .
Es werden ihnen nun noch zwei Méglichkeiten angeboten:
AUSFUHREN — Download und Installation werden automatisch und parallel
ausgefiihrt. Dies ist zu empfehlen, wenn Sie eine schnelle Internetverbin-
dung haben.
SPEICHERN — Es wird nur eine Web-Installationsdatei heruntergeladen:
C:/Downloads/Revit_2020_G1_Win_64bit_wi_de-DE_Setup.exe.
Auf diese konnen Sie doppelklicken, um dann den Download der Pro-
grammdateien zu starten.
Sobald die nétigen Dateien heruntergeladen sind, meldet sich der Revit Instal-
lationsdialog.
Anschliefend miissen Sie den Lizenzbedingungen zustimmen. Mit WEITER
geht’s zur Ubersicht der zu installierenden Dateien. Hier kénnen Sie auch die
Speicherorte der Komponenten noch dndern (Autodesk Revit 2020, Autodesk Re-
vit Content Libraries 2020 und Autodesk Material Library).
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1.1
Eine Testversion holen

R Autodesk Revit 2020 - %

AUTODESK" REVIT 2020 {\ AUTODESK.

S SO S R Y S O v SRR

4 .
¥ Werkzeuge und Dienstprogramme installieren o Installieren

Auf d\'ese@ompu‘ter installieren

[ —

Abb. 1.3: Installation starten

m Nach erfolgter Installation werden die einzelnen Programme angezeigt
(Abbildung 1.4):

» AUTODESK® REVIT® 2020 und

m AUTODESK® REVIT® CONTENT LIBRARIES 2020 — Bibliotheken fiir Standard-
Teile wie Mobel etc. — und

R Autodesk Revit 2020 - X

AUTODESK" REVIT 2020 /\ AUTODESK.

Installieren > Installation abgeschlossen
Die ausgewihlten Produkte wurden erfolgreich installiert.

Die Installationsdateien finden Sie unter C\Autodesk\WN\Autodesk Revit 2020
Diese Dateien sind fir die zukiinftige Wartung der installierten Predukte erforderlich.
Stellen Sie sicher, dass sie entweder am aktuellen Speicherert oder in einem Sicherungsverzeichnis verfigbar sind.

+ Autodesk® Revit® 2020

BIM-Werkzeuge (Building Information Modeling) fur Architektur, Gebaudetechnik
und Ingenieurbau,

+ Autodesk® Revit® Content Libraries 2020

Inhalte fiir die Geb (Building Modeling, BIM) zur
Verwendung in Revit.

+ Autodesk® Material Library 2020 - Medium Image Library

+ Autodesk® Advanced Material Library 2020 - Medium Image Library

+ Autodesk® Formlt Add-in for Revit® 2020

Formlt ist fur

+ Autodesk® Revit® 2020 MEP Fabrication Conﬂgur"

+ Autodesk® Revit® 2020 MEP Fabrication Configuratio

v Autodesk® Desktop App \
Eine Cloud Lasung zur 3
sich Produkt-Updates ganz einfach finden und verwalten lassen. -

E |

Abb. 1.4: Fertige Installation mit allen Komponenten
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Kapitel 1
Revit installieren, starten und loslegen

AUTODESK MATERIAL LIBRARY 2020 — eine Bibliothek fiir die Materialober-
flichendarstellung — und

der Umfang der zusitzlichen Komponenten kann je nach Verwendung, ob
Test-, Studenten- oder Vollversion, ggf. etwas variieren und von den hier
vorgestellten etwas abweichen.

m  Mit JETZT STARTEN kénnen Sie das Programm ausfiihren.
Um als Student oder Schiiler eine linger nutzbare Studentenversion zu erhalten,
konnen Sie auf der Download-Seite gleich in die Kategorie KOSTENLOSE SOFTWARE

FUR SCHULER UND STUDENTEN gehen. Alternativ besuchen Sie direkt die Seite
students.autodesk.com.

Dort miissen Sie sich identifizieren und Ihre Bildungseinrichtung angeben. Wenn
Sie die nicht finden, dann gibt es eine Option CAN'T FIND ..., bei der Sie den
Namen der Bildungseinrichtung selbst eingeben. Die Erstinstallation der Software
muss auf dem Rechner erfolgen, auf den Sie die Software heruntergeladen haben.
Per E-Mail erhalten Sie dann auch die Studentenlizenz.

Die Studentenversion ist linger giiltig als die Testversion, darf aber wie die nor-
male Testversion nicht zur kommerziellen Verwendung benutzt werden.

Bitte beachten Sie, dass der Verlag weder technischen noch inhaltlichen Support
fiir die Revit-Testversionen tibernehmen kann. Bitte wenden Sie sich ggf. an den
Hersteller Autodesk: www. autodesk.de.

1.1.1  Hard- und Software-Voraussetzungen
Revit 2020 lduft unter folgenden Microsoft-Windows-64-Bit-Betriebssystemen:

m  Windows 7 wird unterstiitzt, aber nicht empfohlen

m  Windows 10 Enterprise oder Pro

Zusitzlich ist mindestens Microsoft Internet Explorer 10.0 fiir die Installation und
Hilfefunktion nétig.

Bei der Hardware wird mindestens SSE2-Technologie mit folgenden Prozessoren
vorausgesetzt:

m Intel-Pentium®, -Xeon®, oder i-Serie-Prozessor
m AMD®-Prozessor

Hoéchstmogliche Geschwindigkeit wird empfohlen.
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1.2
Installierte Programme

Ferner wird benétigt

m mindestens 8 GB RAM

m Bildschirmauflésung ab 1280x1024 Pixel mit True Color, empfohlen werden
1600x1050 Pixel bis Ultra-Hight (4K)

m Grafikkarte mit True Color (24 Bit) fir einfache Grafiken, empfohlen werden
DirectX11-Grafikkarten mit Shader-Modell 3

B 30 GB freier Speicherplatz auf der Festplatte zum Betrieb

B Microsofti-Mouse-kompatibles Zeigegerit (am besten optische Wheel-Mouse),
3Dconnection®-kompatible Maus (z.B. SpaceMouse)

Grafikkarte und Treiber werden beim ersten Start auf ihre Leistung iiberpriift und
die Voreinstellungen fiir fortgeschrittene 3D-Darstellungen ggf. angepasst.

Wer viel im 3D-Bereich arbeitet und fotorealistische Darstellungen erzeugt, sollte
mit RAM-Speicher nicht sparen und vielleicht auf 16 GB aufriisten, ebenso min-
destens 3-GHz-Prozessoren und eine Grafikauflésung bis 4K verwenden.

Auf dem MAC-Rechner miissten Sie mit der Software Parallels Desktop® einen vir-
tuellen PC mit einem der obigen Windows-Betriebssysteme installieren, um dann
dort Revit zu benutzen.

1.2 Installierte Programme

Nach erfolgter Installation steht IThnen neben Revit noch ein Viewer zur Verfii-
gung, die Sie beide unter der Kategorie AUTODESK finden, wenn Sie auf das
Windows-Logo links unten klicken und dann links oben ALLE ApPS wihlen (Abbil-
dung 1.6):

d) Ein/Aus

= Alle Apps 2

Abb. 1.5: Aufruf der Programme unter Windows 10

m REVIT 2020 — Das Hauptprogramm.

B REVIT VIEWER 2020 — ist ein reduziertes Revit-Programm nur zur Anzeige und
zum Plotten von Revit-Ansichten.

B UNINSTALL TOOL — Ein Universalprogramm fiir alle Autodesk-Programme zum
erleichterten Deinstallieren einzelner Komponenten oder alter Programme.

B WORKSHARING MONITOR FOR AUTODESK REVIT — Ein Zusatz zur Anzeige des
Zustands der Dateien bei Arbeitsteilung in Team-Projekten.
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Worksharing
Revit 2020 Monitor for... Revit Viewer 2020

F

o

Autodesk Desktop-
Uninstall Tool

Abb. 1.6: Revit-Komponenten bei Windows 10

1.3 Revit starten

Beim ersten Start des Programms mit einem Klick auf das Revit-Symbol auf dem
Desktop konnen Sie entweder das Programm aktivieren lassen, wenn Sie es als li-
zenzierte Version benutzen wollen, oder fiir 30 Kalendertage als Testversion ausfiih-
ren. Wenn Sie dazu einfach PRODUKT AUSFUHREN anklicken, werden Sie regelmaflig
informiert, wie viele Kalendertage Thnen noch fiir die Testversion verbleiben.

Tipp: Strikte 30-Kalendertage-Test-Phase!

Bedenken Sie bei der Installation auch, dass die Test-Phase exakt vom Installa-
tionstag an in Kalendertagen zahlt und eine spitere Neuinstallation zur Verlin-
gerung der Test-Phase keinen Zweck hat. Nach den 30 Tagen ab Erstinstallation
kann die Software nur noch nach Kauf benutzt werden!

1.3.1 Start

Nach dem Programmstart finden Sie links die Kategorien MODELLE und FAMILIEN
und rechts davon die zuletzt bearbeiteten Projekte. Unter Projekten versteht man
die eigentlichen Konstruktionen, die Sie mit Revit erstellen wollen. Unter Familien
werden hier die Normteile wie Mobel, Standard-Zukaufteile und auch alle Einzel-
komponenten verstanden, die Sie eventuell selbst fiir Ihre Projekte erstellen.

Unter dem Titel LERNEN finden Sie EINFUHRUNGSVIDEOS und VIDEOS ZU NEUEN
FUNKTIONEN.

Die normale Programmnutzung beginnt mit MODELLE|NEU @, @ oder fiir ein beste-
hendes Projekt mit MODELLE|OFFNEN bzw. durch Anklicken des Vorschaubildes.

Zu Beginn eines neuen Projekts bzw. Modells werden Sie noch nach der Vorlagen-
datei gefragt (Abbildung 1.9). Fiir unsere Konstruktionen soll die CONSTRUCTION-
VORLAGE ©, @ verwendet werden. Bei der Vorgingerversion war das allerdings die
ARCHITEKTUR-VORLAGE. Mit der Wahl der spezifischen Vorlage bestimmen Sie die
gewtiinschte Disziplin bzw. die gewlinschte logische Gliederung in verschiedene
Gewerke (Abbildung 1.8). In diesem Buch wird mit der iiberschaubaren CON-
STRUCTION-VORLAGE gearbeitet.
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1.3
Revit starten

Autodesk Revit 2020 - STUDENTENVERSION - Start

Gebaudstec.,

UYU AN

Architektur

Ingenieurbau

<
Zuletzt verwendet | Lernen - }
@ Offnen.. MODELLE 4
FAMILIEN = (
LB s s . T
& Offnen.. | Neues Projekt e X
O Neu. Vorlagedatei {
Construction-Vorlage v | Durchsuchen... 3
3 zuletat verwens
Neu erstellen 3
(®) Projekt (O Projektvorlage )
O (=) mem | e
<
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Abb. 1.7: Begriilungsseite von Revit

Meues Projekt X
Vorlagedatei
Construction-Vorlage ~ | | Durchsuchen...
MNeu erstellen
(®) Projekt () Projektvorlage
Abbrechen Hilfe

Abb. 1.8: Wahl der Vorlage

Die verschiedenen Vorlagen unterscheiden sich in der Projektstruktur und der
Sichtbarkeit der verschiedenen Elemente.

[SB{(=N Anzichten (nach Namen)

[SB(=X ~ncichten

derung 1 + 2)

[ERN Ansichien (Gliederung 1 + 2)

hten (Gliederung 1 + 2)

=~ ALLGEMEIN

Traguerksplane - ALLGEMEIN - ALLGEMEIN
£ Grundrisse - EBENEN - EBENEN - EBENEN
Ebene -1 - Schnitt Name 1. Schnitt Name - Schnitt Name
Ebene 0 Schnitt; EBENEN IM PROJEKT Schnitt: EBENEN IM PROJEKT Schnitt; EBENEN I PROJEKT
LAGEPLAN - MODELLIERSICHTEN £ MODELLIERSICHTEN (- MODELLIERSICHTEN
Ebene 1 - 00 ISOMETRISCH 00 ISOMETRISCH 00 ISOMETRISCH
Ebene2 3D-Ansicht £ 01_ROHBAU (RFE) 01_ROHBAU (RFB)
Deckenplane - 01_ROHBAU (RFB) Deckenplan 02_AUSBAU & FENSTER & TUREN (FFB)

1~ 3D-Ansichten Deckenplan £ Grundriss ANSICHTEN

3D- Berechnungsmodell & Grundriss Grundriss: UG 1- OK RFB LAGEPLAN
{30} Grundriss: UG 1- OK RFB Grundriss: EG- OK RFB - PLANSICHTEN

(=) Ansichten Grundriss: EG- OKRFB Grundriss: 0G 1- OKRFB 1-VORPLANUNG
Nord Grundriss: 0G 1- OK RFB Grundriss: 0G 2- OKRFB 2-ENTWURF
Ost Grundriss: 0G 2- OK RFB Grundriss: OG 3- OK RFB 3-GENEHMIGUNG
Sud Grundriss: OG 3- OKRFB Grundriss: 0G 4- OK RFB 4-AUSFUHRUNG
West Grundriss: 0G 4- OK RFB 02_AUSBAL 8 FENSTER & TUREN (FFB) 3-POSITIONSPLAN

Legenden 02_AUSBAU & FENSTER & TUREN (FFB) -~ ANSICHTEN 6-SCHALPLAN
Bauteillisten/Mengen (Gliederung) =~ ANSICHTEN = Ansicht 7-BEWEHRUNG
= g g
= Ansicht Ansicht: Nord 8-BERECHNUNGSMODELL
i Ansicht: Nord Ansicht: Oct X-AUFGEHENDE BAUTEILE
Construction- P Architektur- Ingenieurbau- tegl Gebdudetechnik-
Vorlage - Vorlage Vorlage Vorlage

Abb. 1.9: Projektstrukturen der einzelnen Vorlagen
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1.4 Die Revit-Benutzeroberfliche

Die Bedienelemente der Revit-Benutzeroberfliche zeigt Abbildung 1.10.

1.41 Programmleiste

Als oberste Leiste erkennt man die Programmileiste. In dieser Leiste wird, der Name
des gerade in Arbeit befindlichen Projekts angezeigt, hier zu Beginn Projektl. rvt.
Revit zeigt hier die aktuelle Projektdatei mit der aktuellen Ansicht — hier Grund-
riss: EG — OK FFB — an. Die Dateiendung fiir Revit-Projekte ist stets *.RVT (fiir
ReVAT).

<00 & diddergron.s W @ - _ox

Info-Bereich
Schnellzugriff-

Werkzeugkasten

Kameras fiir
Ansichten
N-S-0-W

=1, ﬁ Geschosse v
Ebene 1 H
oo [Projektbasispunkt
ﬁ 3D-Ansichten :
ox
o] Ansichten N-S-0-W

engf

Ansichtsst :
Statusleiste Objektwahlmodi
[

15 BE%GERD o mmEc]

= | S
Abb. 1.10: Revit-Benutzeroberfliche

LT

1.4.2 Dateimenii

Ganz links oben unter dem Revit-Symbol R liegt das Menii DATEIL Dieses Werk-
zeug bietet eine Sammlung von Dateibearbeitungsbefehlen:
m einen schnellen Zugriff auf LETZTE DOKUMENTE [£]1, GEOFFNETE DOKUMENTE |E,

m die wichtigsten Dateiverwaltungsbefehle wie NEU [, OFFNEN [, SPEICHERN
H, SPEICHERN UNTER 2 und EXPORTIEREN [ <, DRUCKEN (=) und

m unter SCHLIEREN L die Moglichkeit zum SchlieRen des aktuellen Projekts,

m ganz unten die Schaltfliche OPTIONEN mit Zugriff auf viele Grundeinstellun-
gen des Programms wie z.B. das Intervall fiir die automatische Sicherung (Vor-
gabe 30 Minuten),
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m und ganz rechts unten eine Schaltfliche zum BEENDEN der Revit-Sitzung. Falls
Sie noch nicht gespeichert hatten, wird Thnen das Speichern angeboten.

Redd-&--

Architektur

E Speichern
Exportie-

= ren

SchlieBen
%]

Speichemn
unter

lren| Erstellt eine Revit-Datei.

Projekt

Erstellt eine Revit-Projektdatei,
Familie
erwendung in Projekten.
Entwurfsksrper

Entwurfskérpermodells.

Plankopf

Plankopffamilie.

Beschriftungssymbol

&

zur Identifizierung von Elementen im
Projekt.

Offnet eine Yorlage zum Erstellen eines

= Gffnet eine Vorlage zum Erstellen einer

Erstellt eine Beschriftung bzw, ein Symbo

Offnet eine mit Revit kompatible Datei.

&
=
N

Projekt
Offnet ein Revit-Projekt.

Familie
Offnet eine Revit-Famiie,

Revit-Datei
Offnet eine Revit-Datel beliebigen Typs.

Gebaudebauteil
Offet eine Autodesk Exchange-Datei
(ADSK) fur ein Gebgudebautel.

Speichert das aktuelle Projekt oder die Familie.
Speichert das aktuelle Projekt als Vorlage.
Speichert beliebige Familien, Gruppen oder
Ansichten in Ihrer Bibliothek.

Cloud-Modell
Speichert das aktuelle Revit-Modell in
der Cloud.

(A
I

Projekt
Speichert die aktuelle Revit-
Projektdatei.

Familie
Speichert die aktuelle Familie.

Vorlage
Speichert die aktuelle Revit-
Projektdatei als Vorlage.

Bibliothek

Speichert eine Kopie aller geladenen
Familien, der ausgewahiten Familie, ¥
einer Gruppe oder einer Ansicht in
Ihrer Bibliothek.

IFC
Offnet eine IFC-Datei,

2
&

IFC-Optionen
Legt Optianen fiir die IFC-Vorlsge und die
Klassenzuordnung fest,

Beispieldateien
Offnet eine Revit-Beispieldatei.

Druckt den aktuellen Zeichenbereich oder
ausgewahlte Ansichten und Plane und zeigt eine
Vorschau an.

Drucken

Sendet den aktuellen Zeichenbereich
oder ausgewshlte Ansichten und
Pline an einen Drucker oder gine
druckbare Datei.

-

Erstellt Exchange-Dateien und legt Optionen fest.

CAD-Formate
Erstellt DWG-, DXF-, DGI- oder SAT- »

CAD] Dateien.

& DWF/DWFx
9 Erstellt DWF- oder DWFx-Dateien,
FEX

Speichert eine 3D-Ansicht als FEX-
atei.

Familientypen
Expartiert die Familientypen aus der
aktuellen Familie in eine Textdatei
[bxt],

NWC
“ Speichert die Szene als Mavisworks
= NWC-Date,
33:1\. gbXML

Speichert ein Modell als gbXML-Datei.

IFC
Speichert eine IFC-Datei.

ODBC-Datenbank
Speichert Modelldaten in einer ODBC-
Datenbank,

Bilder und Animationen
Speichert Animationen oder »
Bilddateien.

Berichte
Speichert eine Bauteilliste oder »
Raum-/Flachenauswertung.

[ 3 @ W7

Optionen
Legt die Optionen fir den Export fir b
CAD und IFC fest.

S

Druckvorschau

Zeigt eine Vorschauversion der
aktuellen zu druckenden Ansicht oder
des aktuellen Plans an.

Druckereinrichtung
Hier legen Sie Druckoptionen fest.

[

Abb. 1.11: Das Dateimenii und seine Funktionen

1.4.3 Schnellzugriff-Werkzeugkasten

Gleich rechts oben neben dem REVIT-ICON R finden Sie den SCHNELLZUGRIFF-
WERKZEUGKASTEN. Darin liegen die wichtigsten und meistgebrauchten Befehls-
werkzeuge wie

die Dateiwerkzeuge NEU [ (vorgabemiRig nicht aktiviert), OFFNEN [=Z#, SPEI-

CHERN [, MIT ZENTRALDATEI SYNCHRONISIEREN [d. Letzteres ist wirksam,
wenn Sie ein Zusatzprogramm fiir die Verwaltung von Team-Projekten besit-
zen, das eine Zentraldatei in der Cloud verwaltet.

ferner die beiden Werkzeuge ZURUCK <5 und WIEDERHERSTELLEN [», um

einen oder mehrere Befehle riickgingig zu machen bzw. dies zu widerrufen.
Neben ZURUCK und WIEDERHERSTELLEN finden Sie kleine schwarze Dreiecke,
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die Symbole zum Aufklappen. Dahinter verbirgt sich die Anderungshistorie
mit der Moglichkeit, gleich mehrere Befehle riickgingig zu machen oder wie-
derherzustellen.

m PLOTTEN (=] — Hiermit kénnen die komplette aktuelle Ansicht, der momentan
sichtbare Teil davon oder ausgewihlte Ansichten oder Pline mit dem Standard-
Plotter geplottet werden.

B MESSEN & — Hiermit konnen Sie Mafle in Threr Konstruktion abnehmen,
ohne permanent eine Bemafung zu erstellen.

B AUSGERICHTETE BEMARUNG " — erstellt eine Bemaflung.

m NACH KATEGORIE BESCHRIFTEN [ — erzeugt eine Beschriftung wie z.B. Num-
merierung der Fenster und Turen.

m TEXT A - erstellt einen Beschriftungstext.
m 3D-ANSICHT & — verzweigt zur Standard-3D-Ansicht.

B SCHNITT @ — dient zum Zeichnen eines Schnittverlaufs und erzeugt automa-
tisch eine Schnittansicht sowie eine SCHNITT-Kategorie im PROJEKTBROWSER.

m FEINE LINIEN 5£ - schaltet von der Anzeige mit zeichentechnisch vorgeschrie-
bener echter Linienstirke zur Anzeige mit extra diinnen Linien um und umge-
kehrt.

m FENSTER WECHSELN [ — wechselt zwischen verschiedenen Ansichtsfenstern.

R ig HE3-G-0- =l O A @ - Q' L_a.!EBAutodeskReuitzmg-wichtfmdenwﬁ

. >chnellzugriff-Werkzeugkasten anpassen

Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfigen B

Projektbrowser Gliederung 1 [MODELLIERSICHTEN |
Projektbrowser Gliederung 2 102 AUSBAU & FENSTER & T... |

Standard-3D-Ansicht

- = H Meu
U FE G .om
Tar  Fenster Bauteil Sttlvtze Davch Decke Gescho‘s + Speichern
Auswihlen = ReVit Startselte Erstellen v MitZentraldatei synchronisieren
v Zuriick
v Wiederherstellen
Eigenschaften X [} Ebene 0
+ Drucken
Grundriss - v Messen
+ Ausgerichtete Bemaliung
Grundriss: Ebene 0 - Typ bearbeiten + Mach Kategorie beschriften
Abhingigkeiten A oA v Ted
v
v
v
v

Schnitt
Grafiken E
AnsichtsmaBstab 1:100 Feine Linien
Mafistabswert 1: 100 Fenster wechseln
Meodell anzeigen MNormal
Detaillierungsgrad Fein Schnellzugriff-Werkzeugkasten anpassen
Sichtbarkeit der Teilelemente | Original anzeigen \_ Unter der Multifunktionsleiste anzeigen /
Ratailn mmar 1 = —

Abb. 1.12: SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN und Kontextmenii
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Rechts daneben finden Sie die Dropdown-Liste v SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUG-
KASTEN ANPASSEN, um Werkzeuge zu entfernen oder wieder aufzunehmen. Auch
kénnen hier beliebige Werkzeuge aus den Multifunktionsleisten-Registern darun-
ter leicht hinzugefligt werden. Dazu gehen Sie mit einem Rechtsklick auf ein
Werkzeug und wihlen dann die Kontextmeniifunktion ZUM SCHNELLZUGRIFE-
WERKZEUGKASTEN HINZUFUGEN.

1.4.4 Die Info-Leiste

Oben rechts in der INFO-LEISTE finden Sie sechs Werkzeuge zur Information und
Kommunikation:

B DURCHSUCHEN — ermdglicht die Suche nach Begriffen in der Revit-Hilfe-Doku-
mentation und bei Autodesk-Online im Internet. Sie kénnen dort einen Begriff
eingeben und dann auf das Fernglassymbol klicken. Die Fundstellen werden
durchsucht, und Sie kénnen sie zum Nachschlagen anklicken.

m KOMMUNIKATIONS-CENTER — Hier erhalten Sie einerseits Meldungen tiber die
Aktualitit Thres Programms oder nétige Updates.

m FAVORITEN — Hier kénnen Sie Dinge erneut abrufen, die Sie vormals im KoM-
MUNIKATIONS-CENTER als Favoriten mit dem Sternchen markiert hatten.

B AUTODESK A360 — dient zur Anmeldung in der Cloud unter einer Autodesk-
Kunden-ID. Sie kénnen dort Projekte hinterlegen, die sich von jedem Ort aus
abrufen lassen.

B AUTODESK APP STORE — Uber das Werkzeug mit dem »X«-Symbol gelangen Sie
in den AUTODESK APP-STORE, wo Sie zahlreiche Zusatzfunktionen gratis oder
gegen Gebiihr herunterladen kénnen.

B ? - bietet mit Hilfe die tibliche Online-Hilfe zur Information tiber Befehle und
Verfahren an. Im Punkt Info iiber Autodesk Revit 2020 und weiter unter Produkt-
informationen kénnen Sie die Daten Threr Installation und Registrierung fin-
den.

1.4.5 Multifunktionsleiste, Register, Gruppen und Flyouts

Unterhalb der Programmleiste erscheint die Multifunktionsleiste mit zahlreichen
Registern. Jedes Register enthilt thematisch gegliederte Gruppen von Befehlen.
Diese Gruppen konnen teilweise noch aufgeblittert werden. Das erkennt man
dann am kleinen schwarzen Dreieck v im unteren Rand. Das Aufblittern kann
iiber eine Pin-Nadel fixiert werden.

In manchen Gruppentiteln finden Sie rechts einen kleinen schrigen Pfeil N (Siid-
Ost-Pfeil). Dahinter befinden sich iiblicherweise spezielle Einstellungen und Stile
fuir die Befehle dieser Gruppe.
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=g e———— oy —
) . == - 4 Werkzeu

A w7 | Register | = | i J

2 v & ?l mit Flyout

Auswahlen + Erstellen l Model

Abb. 1.13: Struktur der Multifunktionsleisten mit Registern, Gruppen, Werkzeugen

% D g] U F é & raum [ Flsche ~ (& Raum & Fiache +
indern| [ Wjaad | Tur Fr Bautel Stite Dach Decke [ Raumtrennungsiinie [ Raumtrennungsiinie
i N - [, Raum beschriften + [ Flsche beschriften = | [58 Raum beschriften ~ [ Fiache beschriften -

Auswahlen + | Erste

Raum & Fla
Nichttragende Wand | }

J [5: Farbschemata
Wand: tragend ‘I [ Flachen- und voluniilfrechnungen

| Raum & Flache |
Wand iber Flache ! ! A

Wand: Profiierung

Abb. 1.14: Flyouts bei Werkzeugen und Gruppen

In der Multifunktionsleiste werden folgende Register angeboten:

B ARCHITEKTUR —

m enthilt die grundlegenden Konstruktionsbefehle in den Gruppen ERSTELLEN
und ERSCHLIERUNG mit den Werkzeugen fiir WAND, TUR, FENSTER, DACH,
GESCHOSSDECKE und TREPPE, um nur die fundamentalen zu nennen.

m Aber auch Funktionen fiir zweidimensionale Zeichnungsobjekte und Hilfs-
geometrien wie MODELLTEXT und MODELLLINIE liegen hier in der Gruppe
MoDELL. Die Raumstempel und Flichenberechnungen kénnen mit den Werk-
zeugen in RAUM & FLACHE erzeugt werden. Unter OFFNUNG finden sich ver-
schiedenste Werkzeuge fiir Wand-, Decken- und Dachdurchbriiche.

Eine Legende fiir Raumstempel finden Sie nicht hier, sondern im Register AN-
SICHT!

m Und schlieflich bietet die Gruppe ARBEITSEBENE fiir die Fille, wo eine an-
dere Ebene als die normale Draufsicht zum Zeichnen benétigt wird, unter
FESTLEGEN und REFERENZEBENE unterschiedlich zu definierende Arbeitsebe-
nen an.
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Architektur wosnianes gbiudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansic:
1 [CaE)w o (e CINEN
= S Baoe
Andern Wand  Tar Fenster §Bauteil  Stitze Decke §Geschossdecke §) Fassadensystemn Fassadenraster Pfosten Ik{
- - - - [pg
Auswahlen » Erstellen E -
Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern =~
i é} Modelltext [E Raum Fliche = \‘QU EIE % Wand ﬁi Anzeigen
AlE
[%. Modelllinie [ Raumtrennungslinie o &g Vertikal 7 Referenzebene
Nach Schacht 3%% Raster [ Festlegen
[&] Modellgruppe - [[8 Raum beschriften - [ Flache beschriften - Flache &~ Gaube [EB Viewer
Modell Raum & Flache Offnung Bezug Arbeitsebene

Abb. 1.15: Register ARCHITEKTUR

B INGENIEURBAU —

Im Register INGENIEURBAU finden sich in der Gruppe INGENIEURBAU neben
dem aus dem Register ARCHITEKTUR schon bekannten Befehl STUTZE wei-
tere Konstruktionsbefehle fiir Tragwerkselemente wie TRAGER und STREBE.
TRAGERSYSTEME werden fiir Dachstiihle interessant, das Werkzeug RASTER
in der Gruppe BEZUG vereinfacht das Positionieren regelmifiig angeordne-
ter Stiitzen.

Unter MODELL|BAUTEIL kénnen Sie entweder aus einer umfangreichen Bi-
bliothek seltener benutzte Bauelemente auswihlen oder eigene Bauteile als
Volumenkorper erstellen.

Bei den OFFNUNGEN werden hier neben den schon aus dem Register ARCHI-
TEKTUR bekannten auch Durchbriiche in Trdgern bei NACH FLACHE angebo-
ten.

Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfugen  Beschriften  Berechnung  Kérpermou.

; ¢
d: 7 TR Fachwerkbinder % & .@7 P ]

B strebe -
Verbindung  Einzeln Wand Platte  Be
[T Trager-system = P

| Auswahlen = Ingenieurbau Verbindung + s Fundament
‘usammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Ander =k
» # Flache [ Einzel- matte £ Modelltext _— 3Iz 2. Wand @ B, Anzeigen
HE
28 T linear Uberdeckung IR, Modelltinie == g Vertikal g I Referenzebens
. Bewehrung Bauteil Mach Schacht = Raster Y estlegen
B Matte Gber Flache &1 Verbindungs- Mittel b [&] Modeligruppe ~  Flache [ Gaube [ER Viewer
Bewehrung ~ Modell Gffnung “Bezug Arbeitsebene

Abb. 1.16: Register INGENIEURBAU

B STAHLBAU — Dieses Register enthilt Werkzeuge zur Gestaltung der Verbindun-
gen zwischen Stiitzen und Tragern.

Architektur  Ingenieurbau §_ Stahlbau J Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  K&rpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit
, s e =] 7oy
| & AP K @ F @ T F E 4 ¢

Andern Verbindung Platte Schrauben SchweiBndhte  Ecken Ausklinkung Kirzen Kentur- Ausklinkung  Gehrung  Schnitt durch Schnitt von Fel
S abschnitt  geneigt Schnitt © y
Auswiahlen = Verbindung ~ Fertigungselemente Modifikatoren Parametrische Schnitte

Abb. 1.17: Register STAHLBAU

© des Titels »Autodesk Revit Architecture 2020« (ISBN 9783747500835) 2019 by
mitp Verlags GmbH & Co. KG, Frechen. Nahere Informationen unter: http://www.mitp.de/0083



Kapitel 1

Revit installieren, starten und loslegen

m GEBAUDETECHNIK — Dieses Register bietet zahlreiche Funktionen zur Gebaude-
installation an.

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau { Gebaudetechnik ) Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell & Grundstick  Zusammenark,

Ly
Andern

Auswihlen

=) & = §
5 m i@ B o & = z
Luftkanal Luftkanal- ™ Flex-  Luft- Fertigungs- P&ID Modellierer HLS- Rohr  Rohr-  Parallele
platzhalter 7[: kanal durchlass Teil Bauteile platzhalter Rohre i

- Liftung 3 Fertigung 3 P&ID-Zusammenarbeit 3 HLS » Saritar und Rohrleitunge

Ansicht  Verwalten Zusstzmodule  Andemn =-

s b K S @ Eg N K

" ifiy Rohr-zubehsr 3
3 Sanitdr-  Sprinkler  Kabel Kabel- Leerrohr Parallele Elektrische  Komponente Leuchte Bauteil  Festlegen

re T Flexibles Rohr  installation M trasse Leerrohre Ausstattung M M

aitér und Rohrleitungen Fl Elektro 3 Modell  Arbeitsebene

Abb. 1.1

8: Register GEBAUDETECHNIK

m EINFUGEN — enthilt alle méglichen Befehle zum VERKNUPFEN und IMPORTIEREN
von Objekten aus verschiedenen Quellen. Verkniipfen kénnen Sie

andere REVIT-Projekte,

IFC-Daten-Modelle, die im neutralen CAD-Format International Founda-
tion Classes vorliegen,

andere CAD-Formate wie DWG und DXF von AutoCAD®, DGN von Micro-
Station, SAT (ACIS-Format aus anderen ACIS-basierenden CAD-Systemen),
SKP von SketchUp (Trimble),

ein ABZIEHBILD zum Anheften an eine Modell-Oberfliche in den Pixelfor-
maten BMP, JPG, JPEG, PNG und TIF,

PUNKTWOLKEN von Laserscannern,

Dateien von einem KOORDINATIONS-MODELL aus NAVISWORKS (NWD-,
NWC-Dateien). Mit NAVISWORKS kénnen Modelle iibergreifend iiber Soft-

wareprogramme verschiedener Hersteller erstellt und zum Abgleich der
unterschiedlichen Geometrien verwendet werden.

m Die verkniipften Daten bleiben als externe Dateien nur an das Revit-Modell an-
gehdngt und reprisentieren den aktuellen Zustand der jeweiligen Datei. Mit
VERKNUPFUNGEN VERWALTEN konnen sie auch aus dem Projekt entfernt oder
wihrend der aktuellen Sitzung aktualisiert werden.

m Beim IMPORTIEREN werden Kopien der Dateien in das Revit-Projekt hineinko-
piert und sind damit unabhingig von der Ursprungsdatei. Der Import ist mog-
lich

34

fiir CAD-Formate wie oben

mit AUS DATEI EINFUGEN fiir das Revit-Format RVT und das Autodesk-in-
terne Austauschformat ADSK z.B. aus Inventor
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mit BILD, um ein Hintergrundbild fiir die orthogonalen Ansichten aus den
Kategorien GRUNDRISSE, DECKENPLANE, ANSICHTEN (d.h. Auflenansichten)
und SCHNITTE zu nutzen

_hitektur  Ingenieurbau  5tahlbau  Gebdudetechnik Beschriften  Berechnung  Kérpermodell &

G?

(B W RS s @ @t
4 A I el nuﬂ -y
EZ' @: CAD @ _‘};ﬂ "D =] @‘ -«
} Revit IFC CAD Topografie DWE- Abziehbild  Punkt- Koordinationsq Verknipfungen
’ verknipfenArerknipfen verknipfen verknipfen Markierung T wolke Maodell verwalten [
- Verkniipfungen o

1 & Grundstick  Zusamrmenarbeit  Ansicht  Verwalten — Zusatzmodule  Andern

ghxML AusDatei | PDF  Bild Bilder Familie Als Gruppe
nportieren  einfiigen verwalten  laden laden

Importieren sl;l\us Bibliothek laden

Abb. 1.19: Register EINFUGEN

B BESCHRIFTEN — umfasst die Befehlsgruppe BEMARUNG mit allen Bemaflungsbe-
fehlen, die Gruppe DETAIL mit den Werkzeugen fiir das Zeichnen und Illustrie-
ren in zweidimensionalen Detailzeichnungen, weiter die tiblichen Textbefehle.
Die Gruppe BESCHRIFTUNG enthilt automatisierte Befehle fiir Bauteilbeschrif-
tungen. Schlieflich findet sich unter FARBFULLUNG noch die FARBEN-LEGENDE
zur Erginzung der Raumstempel aus dem Register ARCHITEKTUR.

W Architekhy [ngenieurba st Zusammenarbeit
[% f |'—'| lﬂ Detaillinie E:) Anderungswalke A Text
= i - [a] etailgruppe - | %5° i
e Ausgerichtet Linear Wirkel ® Durchmesser - Punktkoordinate || Schraffur [A] lgrupp w Rechtschreibung
o - -
f‘ Bogenldnge ) Meigungskote Bauteil - @ Dé&mmung aulien NFS; Suchen/ Ersetzen
Auswahlen Bemafiung « Detail Text N

Ansicht __Verwalten  Zusatzmodule __Andern Gl

1_@ H‘{(‘D i Tragerbeschriftungen '@; Ansichtsreferenz l—LTC‘)
L‘[E Mehrere Kategorien E% Raumbeschriftung ,ﬁ‘ Treppen- Nummerierung Bauclementschiiissel

Nach Kategorie Alle
beschriften  beschriften L{% Materialbeschriftung MEP-Raum-Eesthnfmng %P"Mshrfach-ﬁevx'ehrung -

'Y Beschriftung 7

Abb. 1.20: Register BESCHRIFTEN

B BERECHNUNG — bietet [hnen verschiedene Berechnungsmoglichkeiten fiir die
Konstruktion an. Am interessantesten diirfte die energetische Berechnung des
Gebiudes sein, die tiberschligig die Kithl- und Heizlast berechnen kann. Be-
dingung ist natiirlich, dass MEP-Rdaume definiert sind und das Gebiude kom-

plett und dicht ist.
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~chitektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfugen Beschrif‘teU’rpermudel\&ﬁrundstdck Zusammenarbeit  Ans

"‘f Anpassen @ Konsistenz MEP-Raum % MEP-Raumbenennung
2 Auflagerbedingungen ol Lastfalle
12 Zuricksetzen Raum-trennung Zone
£T Lasten 0 Lastkombinationen
&2, Lastabtrége [ MEP-Raum-Beschriftung
-I Berechnungsmodell s Werkzeuge fur Berechnungsmodell xlr Raume und Zonen ~ I Be
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Abb. 1.21: Register BERECHNUNG

m KORPERMODELL & GRUNDSTUCK — Hierunter verbergen sich mehrere Arten von
Konstruktionen.

Einerseits konnen Sie Dinge als PROJEKTKORPER modellieren, fiir die keine
fertigen Elemente zur Verfiigung stehen.

Andererseits konnen Sie Gebiudeauflenkonturen als PROJEKTKORPER mo-
dellieren und mit UBER FLACHE MODELLIEREN dann aus den Aufenflichen
und Stockwerken die Architekturelemente FASSADENSYSTEM, DACH, WAND
und GESCHOSSDECKE erzeugen. Man nennt diese Vorgehensweise konzep-
tionelles Design im Gegensatz zum tiblichen Vorgehen, wo Geschoss fiir Ge-
schoss und Wand fiir Wand einzeln erstellt werden.

Mit GELANDE konnen Sie einzelne Vermessungspunkte mit Héhenangaben
eingeben, um ein Gelinde zu modellieren. Damit dieses Gelinde die Keller-
rdume nicht auffiillt, miissen Sie die Kellerb6den unbedingt mit einer Ge-
biudesohle versehen.

Im hitek ieurk Gebdudetechnik  Einflgen  Beschriften  Berechnung | Kérpermodell & Grundstick

s J (O\9(® 00U S

Andern Kérper anzeigen nach_ Projektkirper | Kérper | Fassadensystem Dach Wand Geschossdecke
Ansichtseinstellungen platzieren

Auswahlen - Entwurfskérper Uber Fléche modelieren

ick  Zusammenarbeit  Ansicht Verwalten  Zusatzmodule  Andern <]~

- 5] N ¢
i
4 [ B S S
Puufenbauteil Parkplatz\Gebaudesohle J Oberfidche Unterregion Grundsticksgrenze Eingemessenes | Hohenlinien
teilen Gelande beschriften
Grundstiick modellieren § Grundstiick &ndern

Abb. 1.22: Register KORPERMODELL & GRUNDSTUCK
B ZUSAMMENARBEIT — In diesem Register geht es um die Verwaltung einzelner

Bearbeitungsbereiche fiir den Fall der Teamarbeit.
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Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Karperm

[ Alctiv i shereich:
% E.i q?i? Alktiver Bearbeitungsbereich: -
Andern Zusammenarbeit Bearbeitungsbereiche
Auswihlen = Kommunikation Zusammenarbeit verwalten

ermodell & GrundstﬂckAnsicht Verwalten  Zusatzmodule  Andemn =~
=
_ & i % B

Anderungsprotokell Sicherungskopie Veraffentlichungs-  Koordini..
anzeigen wiederherstellen Einstellungen
Synchronisieren ~ Modelle verwalten ~ -

Abb. 1.23: Register ZUSAMMENARBEIT

B ANSICHT — Hier finden Sie viele wichtige Werkzeuge zur Steuerung der Anzeige.

Unter GRAFIK liegt die Funktion SICHTBARKEIT/GRAFIKEN, mit der Sie die
Sichtbarkeit aller Elemente in der aktuellen Ansicht steuern kénnen. So ist
beispielsweise der PROJEKT-BASISPUNKT nicht {iberall sichtbar. Unter der
Kategorie GRUNDSTUCK ist er zu finden und kann hier aktiviert werden.
Auch das GELANDE kann hier unter TOPOGRAFIE aktiviert werden.

Mit FEINE LINIEN kann die Bildschirmdarstellung von echten Linienstirken
umgeschaltet werden auf ganz diinne Linien. Das ist sehr niitzlich zur
Uberpriifung exakter Geometrien.

Des Weiteren konnen Sie unter ERSTELLEN mit SCHNITT Schnittverldufe
festlegen und damit automatisch die Schnittansicht im PROJEKTBROWSER er-
zeugen. Mit DETAILAUSSCHNITT wird auch wieder automatisch eine neue
Ansicht mit dem spezifizierten Ausschnitt im PROJEKTBROWSER erzeugt.

Am rechten Ende des Registers finden Sie schliefflich Werkzeuge zur Steue-
rung der Zeichenfenster-Sichtbarkeit und letztlich das Werkzeug BENUTZER-
OBERFLACHE zum Ein- und Ausschalten der wichtigen einzelnen Oberflichen-
elemente wie VIEWCUBE, PROJEKTBROWSER, EIGENSCHAFTEN etc .

m Architektur  Ingenieurbau  Einfliger Beschriften ls} ] &G il Zusam

% r& : Sichtbarkeit/ Grafiken -_‘: Verdeckte Linien anzeigen
Bndori Ansichis:'o:lagen = Filter ﬁ‘ Verdeckte Linien entfernen | 28 In Cloud rendern
N E Schnittprofil % Render- Katalog

Auswahlen + Grafik u

imenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern ==

[&) Draufsichten ~ E Zeichenansicht 3 Bauteilisten ~
# Ansicht - :rfuj Ansicht duplizieren ~ o%—— Bildausschnitt
Legenden -
Erstellen
{3 Plan [ Anpassungslinie [ O |j ] i
G i | 2 = i
[ Anderungen 4 Ansichtsreferenz - s = -
- Fenster  Inaktive Ansichten als Ansichten Benutzeroberfliche
wechseln  schlieBen Registerkarten neben-/untereinander v
Planzusammenstellung Fenster

Abb. 1.24: Register ANSICHT
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m VERWALTEN — Hier finden Sie zahlreiche Einstellungen fiir das Projekt, von
denen viele auf Standardwerten bleiben kénnen.
m Unter PROJEKTINFORMATIONEN kénnen die projektspezifischen Daten ein-
gegeben werden, die dann teilweise auch im Schriftkopf der Pline ange-
zeigt und geplottet werden.

m Mit PROJEKTSTANDARDS UBERTRAGEN konnen Einstellungen aus einem an-
deren parallel gedftneten Projekt tibernommen werden.

Vorsicht

Warnung vor der Funktion NICHT VERWENDETE BEREINIGEN: Diese Funktion ent-
fernt alle bisher nicht benutzten Bauelemente aus der internen Projekt-Biblio-
thek. Dies ist nur zu empfehlen, wenn am Projekt keine weiteren Anderungen
mehr vorgenommen werden sollen. Nur mit PROJEKTSTANDARDS UBERTRAGEN

konnen Sie spiter die fehlenden Bibliotheksteile wieder aus einem anderen Pro-
jekt beschaffen!

= Interessant sind die Funktionen unter PROJEKTPOSITION. Hiermit lidsst sich
das Projekt an der geografisch korrekten Position positionieren und auch
nach der aktuellen Héhe und Nord-Richtung ausrichten.

m Unter PHASEN finden Sie eine Verwaltung von verschiedenen Projektpha-
sen wie BESTAND, ABRISS, NEUBAU.

Ly

Andern Materialien
I-T_‘ﬁ Projektinformationen

# i @ CObjektstile & Projekiparameter "—Tﬁ Projektstandards ibertragen
= ) Objektfang

I@, Gemeinsam genutzte Parameter )] Nicht verwendete bereinigen

Globale Parameter Projekteinheiten
Einstellungen

Auswahlen - |

Verwalten

Weitere Entwurfsoptionen

=  Einstellungen Basisvorlage -
=]

Entwurfsoptionen

-
a>
OulD
Verknipfungen

_____ l'@i:-'. Dynamo Dynamo Player
verwalten

Projekt verwalten '\ Phasen fAuswahl | Abfrage | Makros i'ufisuelle Programmierung

Abb. 1.25: Register VERWALTEN

B ZUSATZMODULE — Hier finden sich verschiedene Funktionsgruppen fiir Pro-
jektverwaltung und Zusammenarbeit:
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EXTERN — enthilt Funktionen zum Abgleich mit Navisworks-Dateien.
BATCH PRINT — ermdglicht das automatische Plotten mehrerer Ansichten.

ETRANSMIT — packt ein Revit-Projekt und zugehorige Dateien zum Versand.
Diese Funktion kann nur aktiviert werden, wenn alle Projekte geschlossen
sind und oben links neben dem REVIT-LOGO das START-ICON |B| angeklickt
wird.

MODEL REVIEW — bietet Werkzeuge zum Festlegen und Uberpriifen des Mo-
dells.

WORKSHARINGMONITOR — zeigt den Dateizustand an, wenn Sie mit einer
zusitzlichen Team-Software arbeiten.

FORMIT CONVERTER — ermdglicht den Austausch von Revit-Dateien mit
FORMIT, einer neuen Software fiir konzeptionelles Design.

BEIIN  Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechk

b x gll:l_j @ Hilfe @ E Ansicht :

Andern Externe . Batch Print  Modell(e) dbertragen  Info  Prifen Verwalten  Info..
Werkzeuge
Auswihlen Extern Batch Print eTransmit Model Review Vo

Lo

Berechnung  Kdrpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht 1u’erwalten
<ht % @ F

W5M starten Convert RFA  About Formlt
to Formlt
NorksharingMenitor Formlt Converter

Abb. 1.26: Register ZUSATZMODULE

m SITE DESIGNER — Dieses neue Register enthilt zusitzliche Funktionen zur Ge-
lindemodellierung.

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnur,

& Soft Terrain e Sidewalk +
= |Import LandXML "1 Set Base Toposurface @ Street
2 Feature Line = Parking Lot h
= Export LandXML ,‘{‘! Toposurface Conversion B Retaining Wall .
& Point Wipeout & Curb =
/
Import/Export Convert Locate

aung  Karpermodell & Grundstdck  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Site Designer

o Soft Terrain _ s Sidewalk .
& Street A Annotate 4 i@ Settings
cot 2‘? Feature Line , &l Parking Lot .
i B Retaining Wall i® Reports Family Managers b About
& Point Wipeout ~* Curb -
Madify Repaorts Family Managers Settings

Abb. 1.27: Register SITE DESIGNER
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m ANDERN — Dieses Register enthilt etliche allgemeine und spezielle Bearbeitungs-
funktionen fiir verschiedene Elemente. Sobald ein Element angeklickt wird, er-
weitert sich dieses Register noch um elementspezifische Funktionen.

In der Gruppe ANDERN liegen die iiblichen CAD-Bearbeitungsbefehle wie
VERSCHIEBEN «+, DREHEN (), SKALIEREN 0] etc.

In der Gruppe MESSEN finden Sie sowohl die Funktion zum temporiren
BemafRen = als auch die Funktion AUSGERICHTETE BEMARUNG " zum
Erstellen endgtiltiger MafRketten.

Andern [

Andern Ansicht Messen Erstellen

Abb. 1.28: Register ANDERN

Falls die Multifunktionsleiste nicht wie gewohnt dargestellt wird, kénnen Sie
oben ganz rechts auflen neben den Registertiteln iiber v bzw. ain einem
Flyout-Menii wihlen, wie detailliert die Darstellung sein soll.

1.4.6 Benutzung der Werkzeuge

Wenn Sie Werkzeuge @ aus den Multifunktionsleisten aufrufen, miissen Sie meh-

rere Bedienelemente beachten, die weiter unten einzeln vorgestellt werden. Dazu

gehoren:

m gef. die Flyouts @ der Werkzeuge, sofern es Varianten des Werkzeugs gibt

m ggf. die Typen-Auswahl @ fiir verschiedene Objekttypen, wenn Sie etwas erstellen

m die EIGENSCHAFTEN @ mit den fiir das Objekt wihlbaren und einstellbaren Para-
metern

m ggf. die Bearbeitung und das Duplizieren von Typen @, wenn Sie Eigenschaften
brauchen, die nicht iiber die EIGENSCHAFTEN modifizierbar sind, sondern nur
durch Anderungen am Typ festgelegt werden kénnen

m die OPTIONSLEISTE @ mit den wichtigsten Einstellungen des Werkzeugs

m die STATUSLEISTE @ mit den Eingabeaufforderungen des Werkzeugs, damit Sie
wissen, was als Eingabe nun verlangt wird
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RE=HG -& S =-/0A G OEB EH-A ROPHG -G @ -8 2-F0A 8-0FEB B
A Stahlbau  Gebsudetechnik Einfugen  Beschrften | [ERRl] Architekur Stshlbau  Gebsudetechnik  Enfogen  Beschiften  Berechnung  Korpermodell& Grnditack  Zusammenarbet  Anscht  Venaahen  Zusatzmod:
@0 re gIre o B e
. me Eigenschaften o,
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Abb. 1.29: Schritte bei der Benutzung der Werkzeuge

1.4.7 Eigenschaften und Typen

In der obersten Typenleiste der EIGENSCHAFTEN konnen Sie die Elementtypen aus-
wihlen, darunter werden die einzelnen geometrischen und sonstigen Eigenschaf-
ten der Konstruktionselemente eingestellt und ausgewihlt. Die wichtigsten Eigen-
schaften erscheinen meist zusitzlich noch in der gritnen OPTIONSLEISTE unter der
Multifunktionsleiste. Es gibt aber auch Eigenschaften, die nicht in den EIGEN-
SCHAFTEN verindert werden konnen, sondern iiber den Typ festgelegt sind.

Wenn Sie beispielsweise eine Wand mit Kalksandstein-Mauerwerk und Stirke
49 cm briuchten, dann werden Sie sehen, dass es nur Wande KS 115, KS 240 und
KS 365 gibt. Fiir eine stirkere Wand miissten Sie einen neuen Wandtyp anlegen.
Dazu wihlen Sie TYP BEARBEITEN Fg und dann im Dialogfeld TYPENEIGENSCHAF-
TEN die Option DUPLIZIEREN @, um einen neuen Namen @ © und neue Werte @
wie hier fiir die Wandstiirke @ einzugeben @.

Die Abmessungen der Bauelemente werden in den Bezeichnungen in mm ange-
zeigt, die Mafle fiir Lingen und Abstinde auf der Zeichenfliche oder in EIGEN-
SCHAFTEN sind aber in Metern mit Punkt oder Komma als Dezimalzeichen einzuge-
ben. Wenn Sie diese Zahlen mit Einheitenbezeichnung wie mm oder cm eingeben,
werden diese automatisch in m umgerechnet.
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Eigenschaften

)
Meue(r) Wande ~| Typ bearbeite]
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andern
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Abb. 1.30: EIGENSCHAFTEN
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Typ: K5 365 Typ: K5 490 ~
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Abschlycs an OFfninme. Nl 4 o
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— e — Funidiq)  Famili: Basiswand
. 5 | Typ: KS 490
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dllmuster fiir groben MaBstab | <Flachenfiilung> (ST I et A
Farbfillung far groben MaBstab Thernisch wikgame 75 32 e
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Tragendes Material {Mauerwerk - Kalksandstein Tragen| | Schehten AUSSENSRITE
Tragwerk 2 Tragwe
Filter Tragend / Nichttragend  i[] Filter T Firkton Material beehiie T;B:"ﬂels
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Warmedurchgangskeeffizient (U | [i[Kem Schichte 0,
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B ¥ i ~ F L L
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<< Vorschau Abbrechen Anwenden <<Vo e
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Abb. 1.31: Neuen Wandtyp durch Duplizieren erstellen
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1.4.8 Optionsleiste

Die OPTIONSLEISTE zeigt oft die wichtigsten Eigenschaften eines Elements und
auch zusitzliche einstellbare Konstruktionsdetails. Nach Aufruf eines Werkzeugs
sollten Sie diese griine Leiste auf jeden Fall beachten.

Kette = zusammenhangend gebogen ?

[AKette  Versatz| 0,0000m ORadius:  1.0000m

(Verbindungsstatus: Zulassen

Wandachse
Kernachse

Zulassen
Nicht zulassen

Wert fur Versatz

Tragende Schicht: AuBenkante
Tragende Schicht: Innenkante

Abb. 1.32: Optionsleiste fiir Winde

Am Beispiel einer Wand wird in Abbildung 1.32 gezeigt, was eingestellt werden
kann:

m Die Konstruktionsrichtung kann HOHE oder TIEFE sein, damit kann die Wand
von der aktuellen Geschossebene nach oben oder nach unten konstruiert wer-
den. Oft ist hier TIEFE vorgegeben, was bewirkt, dass die Wand unter dem aktu-
ellen Geschoss nach unten entsteht und damit normalerweise im aktuellen Ge-
schoss gar nicht sichtbar wird!

m Die Maf3-Angabe fiir HOHE/TIEFE kann nun in der Auswahlliste auf MANUELL
eingestellt werden oder gemifl einer dariiber/darunter liegenden Geschoss-
ebene auf EBENE 1 (ausgehend vom aktuellen Geschoss EBENE 0) automatisch
bestimmt werden.

m Nur bei MANUELL kann die WANDHOHE direkt eingegeben werden.
m Fir die BASISLINIE der Wand kénnen verschiedene Einstellungen gewihlt wer-
den, iiblich ist (aber nicht Vorgabe!) TRAGENDE SCHICHT AUfENKANTE. Die

Wandstirke entsteht dann in Fahrtrichtung rechts von der gezeichneten Kon-
tur.

m Uber die Option KETTE kann aktiviert werden, dass die Wandsegmente hinter-
einander zusammenhingend punktweise eingegeben werden kénnen.

B Mit einem Wert bei VERSATZ ist es moglich, eine Wandkontur parallel zu einer
bereits vorhandenen Kontur zu zeichnen.

m Die Option RADIUS generiert eine automatische Eckenrundung mit dem eingege-
benen Wert.

m Uber VERBINDUNGSSTATUS kann bestimmt werden, ob die Winde automatisch
verschneiden sollen, natiirlich nur bei gleichem Material.
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1.4.9 Statusleiste

Die STATUSLEISTE zeigt links unten die Anfragen des aktuell gewihlten Werkzeugs
an. Dies ist sehr niitzlich, damit Sie wissen, was das Werkzeug eigentlich von

Thnen will. Dies wird leider oft ignoriert, was wiederum zu Fehlbedienungen
fihrt.

|Klid<en Sie, um den Wandstartpunkt einzugeben, & 5[? éﬁ E[‘\s [§ '3‘]} 0

Verknipfungen auswahlen /
Unterlage wahlen.
Fixierte Elemente wahlen

Eingabeaufforderung Elemente nach Fliche wahlen
des aktuellen Befehls i 2 i
Elemente bei Ausw3hlen verschieben
Hintergrundprozesse 2
Filter

i i)

Abb. 1.33: Statusleiste

Auf der rechten Seite finden sich noch einige Icons fiir Objektwahlvorgaben:

m VERKNUPFUNGEN AUSWAHLEN ‘¥ — Solange dies aktiv ist, konnen Sie Ele-
mente, die Sie mit EINFUGEN]... VERKNUPFEN eingefiigt haben, wie beispiels-
weise verkniipfie CAD-Dateien, wihlen.

m UNTERLAGE WAHLEN £ — Wenn dies aktiviert wird, lassen sich auch Elemente
in der Unterlage zum aktuellen Geschoss wihlen. Eine Unterlage ist eine andere
Geschossebene, die in den EIGENSCHAFTEN der aktuellen Geschoss-Ebene im Be-
reich UNTERLAGE praktisch zum Durchpausen eingeschaltet ist. Es kann dort
auch ein Bereich von Geschossen eingestellt sein.

Eigenschaften x
Grundriss -
Grundriss: Ebene -1 ~| H& Typ bearheiten
Grafiken S
Ansichtsmalistab 1:100
Malistabswert 1: 100
Modell anzeigen Mormal
Detailierungsgrad Mittel
Flgmegi T~ |
n-n % Y |
bschemata EBearbeiten J
Standardanzeigestil fir An... (Keine
0 [l
Unterlage A
Bereich: Basisebene Ebene 0
Bereich: Oberste Ebene Ebene 2
_Ausrichtung der Unterlage  {Mach oben
T
Zuschneidebereich |
Zuschneidebereich sichthar [
Hilfe zu Eigenschaften anwenden

Abb. 1.34: Unterlagen zum aktuellen Geschoss
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m FIXIERTE ELEMENTE WAHLEN & — Fixierte Elemente wie etwa die Treppenge-
linder in Abbildung 1.35 kénnen gewihlt werden, solange dieses Werkzeug ak-
tiviert ist.

Abb. 1.35: Fixierte Elemente

B ELEMENTE NACH FLACHE WAHLEN [ - Standardméifig ist mit diesem Werk-
zeug die Wahl von Elementen nur durch Anklicken von Kanten méglich. Nach
Umschalten auf Flichenwahl [i; ist die Elementwahl auch durch Beriihren der
Flichen moglich. Damit kénnen Sie eine Geschossdecke in der Grundrissan-
sicht nicht nur tiber die — meist verdeckten — Kanten, sondern einfach durch
Klick in die Deckenfliche hinein wihlen.

m ELEMENTE BEI AUSWAHLEN VERSCHIEBEN #; — ermdglicht das sofortige Ver-
schieben von gewihlten Elementen mit dem Cursor. Zum Verschieben von Ele-
menten ist damit also kein extra Befehl VERSCHIEBEN mehr nétig. Sie miissen
nur das Element markieren, die linke Maustaste gedriickt lassen und kénnen es
dann an eine andere Position ziehen. Da ein Element bei Revit standardmifig an
vorhandenen Kanten automatisch einrastet, auch in der Verlingerung beste-
hender Kanten, ist dies dann eine sehr bequeme Art fiir Korrekturarbeiten.

B HINTERGRUNDPROZESSE © — zeigt an, welche Prozesse, beispielsweise Berech-
nungen, noch im Hintergrund laufen.

m FILTER 570 — Wenn Sie Objekte gewihlt haben, konnen Sie hier sehen, wie
viele Objekte sich in der Auswahl bzw. in einer gefilterten Auswahl befinden.
Ein AUSWAHLFILTER S, mit dem Sie aus einer Auswahl noch Objekte nach Ka-
tegorien herausfiltern kénnen, erscheint immer oben in der Multifunktionsleiste,
wenn Sie im Wahlmodus sind.

Wichtig: Dialog mit dem Computer - Statusleiste beachten

Sie sollten wenigstens in der Lernphase die Anfragetexte der Befehle in der Status-
leiste ganz unten links verfolgen, damit Sie erfahren, was die Befehle von Ihnen
wollen. Aulerdem bleibt der aktuelle Befehl immer aktiv, bis Sie ihn mit
abgebrochen haben! Das ist gewShnungsbediirftig!
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1.4.10 Ansichtssteuerung

Zwischen Zeichenfliche und Statusleiste liegen die Werkzeuge der ANSICHTS-
STEUERUNG. Je nach gewihlter Ansicht — ob 3D oder Geschoss-Ebenen — stehen
hier verschiedene Optionen zur Verfiigung.

Benutzerdef.... l
i:1 1
& Grafikanzeigeoptionen...

1:2 rafikanzgigeoptionen Objekte permanent ausblenden fisolieren
1:5 Drahtmodell

. 5] Drahtmode Kategorie isolieren
1:10 (T verdeckte Linie .
1:20 . Kategorie ausblenden

: (T schattiert o
1:25 L Element isolieren

: (T Einheitiche Farben
1:50 o Element ausblenden

ERealistisch

1:100 Temporar ausblendenfisolieren zuriicksetzen
1:200 &

: Eigenschaften tempordrer Ansicht aktivieren
13500 Carob Sonneneinstellungen. .. .‘V g POl
1: 1000 . \ Vorlageneigenschaften temporar anwenden...
1: 2000 % Sonnenbahn aus
1: 5000 ke3 Sonnenbaw sin \ Ansid'115eigensd’13ﬂ:en wiederherstellen

T~
Mabstab —l—b 1

Detailgenauigkeit

Sonneneinstellungen
Schatten

Dialogfeld Rendern

o . Y
:%%m G Cp R 3 wlb 9 (@@ g T

Grafikanzeigeoptionen //

/ / IEigénschaften tempordrer Ansicht
. ¢ 1 Verdeckte Elemente anzeigen
Ansichtsbereich zuschneiden Voribergehend ausblenden

‘ 1 \ A;h\'a'ngigkeiten anzeigen

Verschiebungen anzeigen
Berechnungsmodell ausblenden

Zuschneidebereich anzeigen  Gesperrte 3D-Ansicht

Abb. 1.36: Ansichtssteuerung

Folgende Einstellungen sind méglich:

m MARSTAB 1= 100

— Hier wihlen Sie den gewtinschten Mafistab fiir die

spitere Anzeige auf dem Plan. Unter BENUTZERDEFINIERT kdnnen Sie eigene

Mafstibe definieren.

B DETAILGENAUIGKEIT B —

Es gibt drei Detailgenauigkeiten fiir die Darstellung

der Architekturelemente: GROB, MITTEL, FEIN. Um beispielsweise die Anschlags-
richtungen der Fensterfliigel zu realisieren, brauchen Sie FEIN.

m BiLDSTIL (5| - Insbesondere fiir die 3D-ANSICHT ist es interessant, zu wihlen

zwischen

GRAFIKANZEIGEOPTIONEN — zum Andern der Anzeigevoreinstellungen in
der aktuellen Ansicht, um beispielsweise Schattenwurf oder skizzenhafte

Linie zu aktivieren

DRAHTMODELL — Darstellung der Konstruktion tiber die Elementkanten und

Sichtkanten

VERDECKTE LINIE — blendet die verdeckten Kanten aus.

SCHATTIERT — zeigt die Elemente mit ihren Farben und Schattierung an.

EINHEITLICHE FARBEN — zeigt die Elemente mit ihren Farben ohne Schattie-

rung an.
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REALISTISCH — zeigt die Elemente mit ihren Oberflichen-Materialien, Far-
ben und Schattierung an.

RAYTRACING — berechnet eine optimale Darstellung mit Oberflichen-Mate-
rialien und unter Beriicksichtigung der Beleuchtungen, die aber zeitaufiven-
dig ist.
SONNENBAHN Li | — Mit aktivierter Sonne konnen Sie fiir die schattierten Dar-
stellungen den Sonnenstand manuell einstellen.

=0 5%

Abb. 1.37: Sonnenstandseinstellung mit Datum und Uhrzeit in der 3D-Ansicht {3D}

SCHATTEN AUS/EIN &3 — deaktiviert/aktiviert den Schattenwurf.

DIALOGFELD RENDERN AUS/EIN [ — deaktiviert/aktiviert das Render-Dialog-
feld fiir fotorealistische Darstellungen.

ANSICHT ZUSCHNEIDEN AUS & /EIN {8 — Zum Zuschneiden der aktuellen An-
sicht aktiviert man & fiir die spitere Anzeige im Plan. Der Rahmen des Be-
reichs wird aber erst mit der nidchsten Option sichtbar gemacht. Wenn Sie hier
das rote Kreuzchen weggeklickt haben ([ , ist zwar ein Zuschneiderahmen ak-
tiv, aber leider noch nicht sichtbar. Dazu brauchen Sie das nichste Werkzeug.

ZUSCHNEIDEBEREICH NICHT EINBLENDEN [y /EINBLENDEN «F, — Mit EINBLEN-
DEN machen Sie den Rahmen des Zuschneidebereichs sichtbar. Die Glihbirne
muss dann gelb erscheinen. Wenn der Rahmen unsichtbar ist (Glithbirne ist
blau), so ist doch seine Zuschneide-Wirkung dadurch nicht beeintrichtigt, so-
lange sie in der vorigen Funktion aktiv ist. Nach Anklicken ist der Rahmen
auch modifizierbar. Uber die blauen Kreise konnen die Bereichsgrenzen verscho-
ben werden, iiber das Unterbrechungssymbol kann er in Teilbereiche unterteilt

© des Titels »Autodesk Revit Architecture 2020« (ISBN 9783747500835) 2019 by
mitp Verlags GmbH & Co. KG, Frechen. Nahere Informationen unter: http://www.mitp.de/0083

47



48

Kapitel 1

Revit installieren, starten und loslegen

werden. Diese Anderungen wirken sich auch unmittelbar auf die Plandarstel-
lung aus, falls die Ansicht schon in einen Plan gezogen wurde.

iy I

Abb. 1.38: Erdgeschoss EBENE 0 mit Zuschneidebereich

ENTSPERRTE/GESPERRTE 3D-ANSICHT (NUR IN 3D-ANSICHTEN) fig — bietet die
Méglichkeit, eine 3D-Ansicht zu erstellen, die in ihrer Ansichtsrichtung unver-
dnderlich ist. Damit werden in dieser Ansicht der VIEWCUBE und alle Schwenk-
bewegungen aufler dem PAN-Modus zum Verschieben deaktiviert. Sie kénnen
die Ansicht auch wieder entsperren oder nach Schwenken wahlweise die alte
oder die neue Ansichtsrichtung fixieren.

VORUBERGEHEND AUSBLENDEN/ISOLIEREN %= — Markierte Objekte konnen
hiermit temporir ausgeblendet oder isoliert werden. Isolieren bedeutet, dass
alle anderen unsichtbar werden. Diese Ausblendung/Isolation konnen Sie fiir
einzelne Elemente oder eine ganze Kategorie von Elementen schalten. Wenn
Sie diesen Modus mit einem Klick auf das Werkzeug verlassen wollen, kénnen
Sie entscheiden, ob das Ausblenden oder Isolieren dauerhaft werden soll oder
ob beides zurtickgenommen wird. Der dauerhafte Zustand kann dann mit dem
nachfolgenden Werkzeug behandelt werden.

VERDECKTE ELEMENTE ANZEIGEN [ |/NICHT ANZEIGEN & - Im Modus VER-
DECKTE ELEMENTE ANZEIGEN [ | werden Elemente, die Sie im normalen Zei-
chenfenster markiert und iiber das Kontextmenii mit IN ANSICHT AUSBLENDEN
unsichtbar gemacht haben, intensiv rot angezeigt. Um diese Elemente wieder
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im normalen Zeichenfenster sichtbar zu machen, miissen Sie die roten Ele-
mente hier markieren und iibers Kontextmenii IN ANSICHT ANZEIGEN wieder
aktivieren. Sobald Sie dann dieses Werkzeug wieder deaktiviert haben @ ,
sind auch die ausgeblendeten Elemente wieder da.

B EIGENSCHAFTEN TEMPORARER ANSICHT (3% - Sie konnen hiermit temporir die
Ansichtseigenschaften, d.h. die Sichtbarkeit der verschiedenen Elemente, ver-
stellen und wieder zuriicksetzen oder auch fest eingestellte Ansichtseigen-
schaften temporir anwenden.

B BERECHNUNGSMODELL ANZEIGEN/NICHT ANZEIGEN ffy — erlaubt, die Ergeb-
nisse von Berechnungen anzuzeigen oder auszublenden.

B VERSCHIEBUNGEN ANZEIGEN/NICHT ANZEIGEN (NUR IN 3D-ANSICHTEN) 5§ — Es
gibt die Mdglichkeit, mit ANDERN|ANSICHT|ELEMENTE VERSCHIEBEN @&} in 3D-
Ansichten Elemente tempordr zu verschieben, um bestimmte dahinter liegende
Elemente besser zu sehen. Solche verschobenen Elemente werden dann mit
diesem Werkzeug in Griin hervorgehoben (Abbildung 1.39). Die verschobenen
Elemente koénnen Sie auch nachtriglich noch in orthogonale Richtungen ver-
schieben, mit BEARBEITEN weitere hinzufiigen und iiber PFAD mit Verschie-
bungs-Pfaden versehen.

Gt

/8l Andemn | Verschicbung =
&= a0

Bearbeiten Zurlicksetzen Pfad
j Verschiebung

Abb. 1.39: Elemente verschieben und mit Pfaden versehen

B ABHANGIGKEITEN ANZEIGEN/NICHT ANZEIGEN {=& - Abhingigkeiten zwischen
Elementen, die z.B. iiber fixierte Bemaflungen entstanden sind, werden hier-
mit in Rot hervorgehoben (Abbildung 1.40). Wenn Sie auf die Bemaflung in
diesem Beispiel rechtsklicken, dann finden Sie das Werkzeug ZUGEHORIGE AN-
ZEIGEN, womit Sie die beiden voneinander abhingigen Winde hervorheben kén-
nen. Mit << bzw. >> kénnen Sie zwischen den Winden hin und her blittern.
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[

|

rote Anzeige
der Abhangigkeit

Abb. 1.40: Abhingigkeit durch die fixierte Bemaflung (Vorhangeschloss) wird rot angezeigt.

1.4.11 Projektbrowser

Der PROJEKTBROWSER dient der Verwaltung des gesamten Projekts. Er sieht fiir die
verschiedenen Vorlagen — Construction, Architektur, Ingenieurbau, Gebdudetechnik —
unterschiedlich aus. Hier wird zunichst die Gliederung fiir Construction verwendet.

= :D: Ansichten (nach Mamen)
=1 Tragwerksplane
Ebene -1 - Bewehrung
Ebene -1 - Schalplan
Ebene 0 - Bewehrung
Ebene 0 - Schalplan
Ebene 1 - Bewehrung
Ebkene 1 - Schalplan
Ebene 2 - Bewehrung
gne 2 2 Schalplan

=) Grundrisse
Ebene -1
Ebene0
LAGEPLAN
Ebene 1
Ebene 2

- Deckenplane
Ebene -1
Ebene0
Ebene 1

=) Ansichten
Nerd

Abb. 1.41: Projektbrowser mit wichtigsten Bereichen fiir Architektur
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m
El

o

West
Legenden

Bauphasen Farbkennzeichnung

Wande
Wande Entwurf (grob)

Bauteillisten/Mengen (Gliederung)

ALLGEMEIN
ARCH

ING
KORPER
RAUME
SCHLUSSEL

1] et == e = |

™

e

Plane (alle)

A-01 - Ebenen im Modell
AP-01 - Ausfihrungsplan
BP-01 - Bewehrungsplan
DP-01 - Detailplanung
EP-01 - Entwurfsplan

GE-01 - Grundlagenermittiungsplan

GP-01 - Genehmigungsplan
PC-01 - Positicnsplan

SP-01 - Schalplan

WVE-01 - Vierplanung

J

Familien
Gruppen
Revit-Verknipfungen
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Das Projekt wird gegliedert in

B ANSICHTEN (NACH NAMEN) — Hierunter finden Sie alle Zeichnungsansichten:

GRUNDRISSE — verwaltet die zweidimensionalen Grundrissdarstellungen.
Das sind vertikale Schnitte durch die Geschosse in einer vorgegebenen

1.4

Die Revit-Benutzeroberfliche

Hohe von 1,20 m. Die vorgegebenen Namen bedeuten:

EBENE -1 Keller

EBENE 0 — Erdgeschoss (Vorgabe-Geschoss beim Start)

LAGEPLAN — Ebenentibergreifende Draufsicht auf das gesamte Projekt
mit aktiviertem PROJEKT-BASISPUNKT und VERMESSUNGSPUNKT

EBENE 1 — erstes Obergeschoss

EBENE 2 — zweites Obergeschoss

Sie konnen neue Geschosse erzeugen, wenn Sie in eine der ANSICHTEN gehen
(NORD, SUD, OST oder WEST), dort eine Ebene anklicken und tibers Kontextmenii
AHNLICHES PLATZIEREN wihlen (Abbildung 1.42). Die Geschosshéhe geben Sie
beim Platzieren ein oder danach, indem Sie die temporire Bemaflung mit Ihrem
Wert tiberschreiben. Das Geschoss wird tiber zwei Punkte fiir das linke und rechte

Ende der Geschosslinie erstellt (Abbildung 1.42).

5. Klick
. T, R fr
Position
rechts

14. Klick
fr

.4 Position
links

30

B

ars

__________ Eoere
1m

i‘rm

-1m
ETe

Abb. 1.42: Neues Geschoss erstellen

T™ 2 Rechtskiick

Ende zichen

Zu Grundriss wechseln

Auf Zuschneiden suriicksetzen
Auf 3D-Grenzen zuriicksetzen
3D-Grenzen maximieren

In Ansicht ausblenden 3
In Ansicht iberschreiben 3

~  Bhrliches platzieren

Weitere vorgegebene Zeichnungsansichten im Browser sind:

DECKENPLANE — Passend zu den Geschossgrundrissen gibt es hier die De-
ckenansichten, damit Lampen oder abgehingte Decken platziert werden
konnen. Hier ist vom aktuellen Geschoss alles bis zur oberen Geschoss-
héhe zu sehen.

3D-ANSICHTEN — Diese Kategorie enthilt vorgabemiflig eine normale 3D-
Ansicht, die {3D} heifdt, und eine Ansicht 3D-BERECHNUNGSMODELL, die die
analytischen Eigenschaften fiir Wande und Tragwerke anzeigt. Diese An-
zeige ist aber nur wirksam, wenn die Option TRAGWERK im betreffenden

Bauelement in den EIGENSCHAFTEN aktiviert wurde.

ANSICHTEN — umfasst die Auflenansichten NORD, OST, SUD und WEST.
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Auf die Kategorie ANSICHTEN (NACH NAMEN) folgen dann nicht-grafische Katego-
rien im Browser:

LEGENDEN — Sie kénnen hier Legenden der von Ihnen verwendeten Symbole
und Bauelemente erstellen, die sich aus den Bauteilbeschriftungen ergeben.

BAUTEILLISTEN/MENGEN — enthilt folgende Listen fiir die Architekturelemente
und Mengen, die automatisch mit der Konstruktion aktualisiert werden: WAND-
LISTE, TURLISTE, FENSTERLISTE, RAUMLISTE. Ferner die Listen mit Bezeichnun-
gen: SCHLUSSEL RAUMNAMEN, SCHLUSSEL RAUMOBERFLACHEN.

PLANE (ALLE) — Hier werden verschiedene Pline angeboten wie ENTWURFSPLAN,
GENEHMIGUNGSPLAN, AUSFUHRUNGSPLAN, BEWEHRUNGSPLAN etc., fiir die Sie
fertige Rahmen vorfinden.

FAMILIEN — enthilt alle Standard-Revit-Konstruktionselemente, die Sie mit den
Konstruktionswerkzeugen verwenden kénnen.

GRUPPEN — Sobald Sie mehrere Elemente zu Gruppen zusammengefiigt haben,
werden diese hier aufgelistet.

REVIT-VERKNUPFUNGEN — Verkniipfungen z.B. mit CAD-Zeichnungen aus Au-
toCAD werden hier verwaltet.

1.4.12 Zeichenfliche

Die ZEICHENFLACHE ist praktisch Thr Konstruktionsbereich und zeigt jeweils die
im PROJEKTBROWSER gewidhlte Ansicht.

T Nord
' Referenzebene

Kameras fur die Ost

AuRenansichten "
Nullpunkt
x=0, y=0 Referenzebene
Projektbasispunkt y=0

sud

Abb. 1.43: Zeichenfliche fiir 2D-Ansichten
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In den normalen 2D-Geschossansichten werden standardmiflig zwei rote gestri-
chelte Linien angezeigt, die sich im PROJEKT-BASISPUNKT kreuzen. Damit ist die
Lage des Nullpunkts im Projekt gut markiert. Die roten Linien sind REFERENZEBE-
NEN, die spiter nicht geplottet werden. Auflerhalb des Bereichs der Linien sind
oben, unten, rechts und links kleine Dreiecke zu sehen. Sie haben einen Abstand
von ca. 75 m horizontal und ca. 50 m vertikal. Das sind die Kameras, die die Au-
Renansichten Nord, Siid, Ost und West generieren. Deren Lage konnen Sie der
Grofie Thres Projekts anpassen. Sie sollten sie aber nicht 16schen, weil dann auch
die dazugehorigen Ansichten im Browser verschwinden.

In 3D-ANSICHTEN werden die Hilfsmittel VIEWCUBE und NAVIGATIONSLEISTE an-
gezeigt.

Abb. 1.44: Zeichenfliche der Ansicht {3D} mit VIEwCUBE und NAVIGATIONSLEISTE

ViewCube

Rechts oben im Zeichenbereich finden Sie den VIEWCUBE, der zum Schwenken
der dreidimensionalen Ansichten verwendet werden kann. In der Draufsicht sind
rechts oben die beiden Schwenkpfeile interessant, um 90°-Drehungen zu wihlen.

Uber das Kontextmenii des ViewCube kénnen Sie in die perspektivische 3D-An-
sicht wechseln und zurtick.

Navigationsleiste
Am rechten Rand befindet sich die Navigationsleiste mit folgenden Werkzeugen:

B VOLL-NAVIGATIONSRAD — und weitere Navigationsridder bieten verschiedene Op-
tionen zum Schwenken und Variieren der Ansichtsrichtung. Interessant sind
hier die Optionen:

MITTE — setzt den Mittelpunkt der 3D-Schwenkbewegungen auf eine wihl-
bare Objektposition. Das ist interessant bei groflen Projekten, weil sonst vor-
gabemifiig um den Schwerpunkt des gesamten Projekts geschwenkt wird.
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Im Kontextmenii des Rades kann mit AUSGANGS-MITTELPUNKT WIEDERHER-
STELLEN auf den vorgegebenen Ausgangspunkt zuriickgesetzt werden.

ORBIT - schwenkt um den gewdhlten Mittelpunkt oder alternativ um den

Schwerpunkt. Es kann aber auch mit der Maus geschwenkt werden, indem
Sie halten und dann die Maus bei gedriicktem Mausrad bewegen.

PAN — Mit dieser Funktion konnen Sie den aktuellen Bildschirmausschnitt
verschieben. Sie konnen das Gleiche aber auch erreichen, indem Sie das
Mausrad driicken und mit gedriicktem Mausrad dann die Maus bewegen.

m ZooM — Normales Zoomen geschieht durch Rollen des Mausrades. Mehrere be-

sondere Zoom-Funktionen finden sich hier im Flyout:

FENSTER — zoomt auf einen Ausschnitt, den Sie dynamisch mit dem Cursor
aufziehen kénnen.

VERKLEINERN 2X — verkleinert die Ansichtsdarstellung, sodass Sie also dop-
pelt so viele sehen.

GRENZEN oder ALLES — zoomt die Bildschirmanzeige so, dass alles Gezeich-
nete sichtbar wird. Bei aktiviertem ZUSCHNEIDEBEREICH wird auf diesen ge-

zoomt. Dieselbe Aktion kénnen Sie auch mit der Maus durch einen Doppel-
klick aufs Mausrad titigen.

A ’
= S Start-Ansicht aktivieren v,
-

*
*
-

v Voll-Navigationsrad
Kleines Voll-Mavigationsrad \

Kleines Geb&ude-Navigationsrad Ansicht speichern

Basis-Objektansichtsrad

Auf Auswahl begrenzen
Basis-Geb&ude-Mavigationsrad

.
-
.
.
-
-
-
-
-
-
Zuriick zum Start sl
Kleines Objektansichtsrad :
-
-
.
-
-
L ]
L
L ]
)
.

e . Perspektive
/_l +~ Orthogonal

]

el Zoom Fenster I'T'

S \erkleinern 2x
=i Zoom Grenzen
v Zoom alles

*
Aktuelle Ansicht als Start einstellen +*

Vorderseite far Ansicht einstellen ¥
Vorderseite zuricksetzen

Zoom fur Plan anpassen B . X

Vorherige Einstellung Pan/Zoom OMPAs ACegen

I&chste Einstellung Fan/Zoom A Nicieht susichton 5

In Richtung ausrichten b
An Ebene ausrichten...

Hilfe...

Optionen...

Abb. 1.45: Funktionen der Navigationsleiste
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Tipp

Im Register ANSICHT konnen Sie tiber die Gruppe FENSTER|BENUTZEROBERFLA-
CHE die verschiedenen Bedienelemente VIEWCUBE (Ansichtswiirfel), NAVIGATIONS-
LEISTE etc. ein- und ausschalten.

Zoom und Pan mit der Maus

Fiir das schnelle Manipulieren der Ansicht kénnen Sie natiirlich auch das Maus-
rad benutzen:

Mausrad driicken und Maus bewegen: Mit dieser Pan-Aktion wird der Ansichts-
ausschnitt hin- und herbewegt.

Mausrad rollen: Der Zeichnungsausschnitt wird verkleinert und vergrofert.
Mausrad doppelklicken: wirkt wie ZOOM GRENZEN.

+ Mausrad driicken und Maus bewegen (in 3D-Ansichten): schwenkt die
Ansicht.

1.5 Kontextmeniis

1.5.1 Ohne aktive Befehle

Mit einem Rechtsklick aktivieren Sie ein Kontextmenii. Das Beispiel zeigt das Kon-
textmenti, wenn gerade kein Befehl aktiv ist.

Es bietet dann an erster Stelle die Funktion ABBRECHEN, um eine beliebige Ak-
tion zu beenden.

An zweiter Stelle folgt WIEDERHOLEN (...) Wiederholung des letzten Befehls, im
Beispiel TUR.

Eine Zeile tiefer konnen Sie einen aus mehreren letzten Befehlen auswihlen. Hier
erscheinen auch die Befehlskiirzel.

ZUSCHNEIDEGRENZEN AUF MODELL ZURUCKSETZEN Hiermit werden die Zu-
schneidegrenzen an die Grofle Threr Konstruktion angepasst. Das sind die
Grenzen, die beim Einfiigen der Ansicht in eine Planzeichnung das Ansichts-
fenster bestimmen.

ZUSCHNEIDEGRENZE AUF BILDSCHIRM ZURUCKSETZEN Hiermit werden die Zu-
schneidegrenzen an den aktuellen Rand Thres Zeichenbereichs angepasst.

VERWEISENDE ANSICHTEN SUCHEN bietet bei einem aktivieren Objekt das Um-
schalten in die Ansichten an, in denen das betreffende Objekt definiert sein
konnte. Wenn Sie sich jetzt beispielsweise in EBENE 0 befinden, gar keinen Be-
fehl mehr aktiviert haben, dann ist EBENE 0 in den EIGENSCHAFTEN angezeigt,
und als verweisende Ansichten bekommen Sie die Auflenansichten NORD, OST,
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SUD und WEST angeboten, weil man in diesen Ansichten Geschosse definieren
kann.

Es folgen die wichtigen Zoom-Befehle ZooM FENSTER, VERKLEINERN 2X und
Z00M GRENZEN.

Befehle werden endgiiltig meist mit zweimal oder zweimal ABBRECHEN im
Kontextmenii beendet.

~

Abbrechen

Wiederholen [Nichttragende Wand]

Zuletzt ausgefihrte Befehle ﬁ Stutzen/dehnen fir Ecke (TR)
Vorherige auswahlen Rloct it
Arbeitsebene festlegen
Luft- durchlass (AT)

HLS- Bauteile (ME)

Zuschneidegrenzen auf Modell zuriicksetzen

Zuschneidegrenze auf Bildschirm zuriicksetzen

Verweisende Ansichten suchen

Zoom Fenster
Verkleinern (2x)

Zoom Grenzen

Vorherige Pan/Zoom-Einstellung
Nachste Pan/Zoom-Einstellung
Browser b

Eigenschaften

Abb. 1.46: Kontextmenii ohne aktiven Befehl

1.5.2 Kontextmenii mit aktivem Element

Auch wenn Sie mit Klick ein Element aktiviert haben, erscheint nach Rechtsklick
ein Kontextmenii mit einigen elementspezifischen und einigen allgemeinen Be-

fehlen.

Interessant ist die Option IN ANSICHT AUSBLENDEN. Damit konnen einzelne
Elemente oder eine komplette Kategorie von Elementen unsichtbar gemacht
werden. Mit dem Werkzeug [ ]| aus der ANSICHTSLEISTE kénnen sie wahlweise
wieder sichtbar gemacht werden.

AHNLICHES PLATZIEREN ist ein bequemer Befehl, um das markierte Element er-
neut zu erstellen, und zwar mit den gleichen Eigenschaften. Das spart oft den
Aufruf des Original-Befehls zum Erstellen und die Wahl von TYP und EIGEN-
SCHAFTEN. Also wenn Sie beispielsweise eine Wand angeklickt hatten, wird da-
mit der Befehl WAND zum Erstellen einer neuen Wand gleichen Typs und mit glei-
chen Eigenschaften aufgerufen.

ALLE EXEMPLARE AUSWAHLEN erweist sich als sehr niitzlicher Befehl, wenn eine
bestimmte Aktion fiir alle Elemente einer bestimmten Kategorie und eines bestimm-
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ten Typs durchgefithrt werden soll. Wenn Sie beispielsweise alle Auflenwinde
ans Dach anpassen wollen, wihlen Sie eine Auflenwand, dann ALLE EXEM-
PLARE AUSWAHLEN|IN DIESER ANSICHT und rufen dann unter WAND ANDERN die
Funktion FIXIEREN OBEN/BASIS auf.

E? Abbrechen

Wiederholen [Stutzen/dehnen fiir Ecke]
Zuletzt ausgefihrte Befehle >

Ausrichtung der Wand dndern

Verbundene Elemente auswihlen

In Ansicht ausblenden >* Elemente

In Ansicht dberschreiben > Kategorie

Ahnliches platzieren Mach Filter..

Familie bearbeiten

Vorherige auswahlen

Alle Exemplare auswahlen > In dieser Ansicht
Laschen Im gesamten Projekt

Verweisende Ansichten suchen

Zoom Fenster
Verkleinern (2x)

Zoom Grenzen

Vorherige Pan/Zoom-Einstellung
Machste Pan/Zoom-Einstellung
Browser »

~  Eigenschaften

Abb. 1.47: Kontextmenii bei aktiviertem Wandelement

1.6  Objektwahl, Klick, Doppelklick und Objektfang

1.6.1 Objektwahl

Viele Befehle wie beispielsweise VERSCHIEBEN oder DREHEN verlangen die Wahl
von einem oder mehreren Objekten. Sobald eine Objektwahl ansteht und Sie den
Cursor auf die Kanten eines Elements hinbewegen, wird das Element durch Verdi-
cken der Kanten in blauer Farbe hervorgehoben. Die Hervorhebung deutet an, dass
nun das Element per Klick gewihlt werden kann.

In der STATUSLEISTE kann die Objektwahl noch unterschiedlich durch =7, %, &,
[f:, *t beeinflusst werden (siehe Abschnitt 1.4.9, »Statusleiste«)

Auf die Objektwahlanfrage hin wird

1. ein einzelnes Objekt per Klick gewihlt,
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2. mit +Klick ein Objekt hinzugewihlt — durch Pluszeichen am Cursor ange-
zeigt,

3. mit [Shift]+Klick ein Objekt aus der Auswahl entfernt — durch Minuszeichen
am Cursor angezeigt,

4. mit (Tab]+Klick bei iibereinander liegenden Objekten ein anderes Objekt
gewihlt,

5. mit die Auswahl beendet.

Alternativ konnen Sie die Objektwahl auch per Rechtsklick und AUSWAHL BEEN-
DEN abschliefen.

Sie kénnen auch Objekte wihlen, indem Sie mit gedriickter Maustaste eine Box auf-
ziehen. Je nachdem, in welcher Richtung die Box aufgezogen wird, wihlen Sie

1. Fenster-Wahl: Bei Aufziehen von links nach rechts, unabhingig ob von oben
nach unten oder anders, wihlen Sie nur diejenigen Objekte, die vollstindig in der
Box liegen.

2. Kreuzen-Wahl: Bei Aufziehen von rechts nach links, unabhingig ob von oben
nach unten oder anders, wihlen Sie alle Objekte, die vollstindig oder auch nur
teilweise in der Box liegen.

[Fenster: links - rechts aufziehen] [ Kreuzen: rechts - links aufziehen ]

N ~
N

/

Gewahlt

Abb. 1.48: Fenster-Wahl links-rechts: nur Elemente, die vollstidndig drin liegen, Kreuzen-Wahl
rechts-links: alle Elemente, die vollstindig in der Box liegen oder nur teilweise

Wenn Sie die Kreuzen- oder Fenster-Wahl mit der (Shift]-Taste oder der [Strg]-
Taste kombinieren, werden die gewdhlten Elemente zur aktuellen Objektwahl hin-
zugefiigt oder aus ihr entfernt.

Wahl zusammenhingender Elemente

Eine besonders effektive Objektwahlmethode kann mehrere zusammenhingende
Objekte wihlen. Das ist besonders bei verbundenen Wandelementen u.A. sehr in-
teressant.

© Bewegen Sie zuerst den Cursor auf eines der Elemente.
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® Driicken Sie einmal die (Tab)-Taste, damit alle Elemente markiert werden.
© Nun klicken Sie mit der linken Maustaste.
O SchlieRlich sind umlaufend alle Elemente gewihlt.

Hier klicken e

umlaufend
sind alle

Wande
gewahlt

@

1. Element a Tabulator
anfahren driicken

Abb. 1.49: Wahl| zusammenhingender Elemente

1.6.2 Griffe an markierten Objekten

Wenn Sie ein Objekt mit einem Klick markieren, erscheinen kleine blaue Sym-
bole, die Griffe, und temporire Bemafiungen. Hiermit kénnen Sie die markierten
Abmessungen indern, indem Sie einfach die Mafdzahlen anklicken oder an den
Pfeilgriffen ziehen.

2, 84°

a

2 AT

. I-d.l]l]|

Abb. 1.50: Griffe und BemaRungen zum Andern einer Wand

1.6.3 Doppelklicken auf Objekte zum Bearbeiten

Um Objekte zu bearbeiten, miissen Sie nicht immer unbedingt Werkzeuge an-
klicken, oft gentigt ein Doppelklick auf das betreffende Objekt. Damit kommen
Sie an die Geometriedefinitionen der Objekte heran. Bei Wanden, Dachern und
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Geschossdecken kénnen Sie die zugrunde liegenden Profile nach einem Doppel-
klick bearbeiten.

Bei den Elementen wie Fenstern und Tiiren, die auch aus der Bauteilbibliothek ge-
laden werden konnen, gelangen Sie nach Doppelklick in den Familieneditor und
konnten dann modifizierte Objekte erstellen. Damit wiirden Sie alle Objekte die-
ses Typs verindern! Beenden Sie die betreffende Familieneditor-Ansicht ohne
Speichern, wenn Sie nichts verindern wollen.

Abb. 1.51: Bearbeiten eines Wandprofils nach Doppelklick

Tipp: Abbruch einer Funktion

Befehlsabbruch wird durch die [Esc]-Taste (Escape-Taste) ganz oben links auf der
Tastatur erreicht. Auch wenn Sie mal ein Zeichnungsobjekt angeklickt haben
und nun kleine blaue Kistchen erscheinen, hilft die [Esc]-Taste weiter, die diese
»Griffe« wieder entfernt.

1.7 Info-Center

Das Info-Center rechts oben in der PROGRAMMLEISTE enthilt mit DURCHSUCHEN
% als wichtigste Funktion die Suche in der ONLINE-HILFE (Abbildung 1.52). Hier
koénnen Sie sich zu den verschiedenen Befehlen und Themen schnelle Hilfe ho-
len. Auch mit der [F1)-Taste gelangen Sie schnell zur ONLINE-HILFE.

Uber AUTODESK A360 8. kénnen Sie sich mit Threr Autodesk-ID anmelden.
Apps zu Revit kénnen Sie {iber AUTODESK APP STORE T finden.

Im Menii bei HILFE (2) - sind niitzliche Lern-Hilfsmittel in Form von Videos zu
finden. Informationen zu Threr Produktlizenz und Seriennummer finden Sie am
Ende des Flyout-Meniis unter INFO UBER AUTODESK REVIT 2020|PRODUKTLIZENZ.
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ﬂ‘;:':::..-'::?:.‘.fr Frage eingeben 3 dridder@t-onl..~ T - - 0Ox ‘23

N

Durchsuchen Hilfe
Autodesk App Store

Autodesk A360
Abb. 1.52: Info-Center

1.8 Revit zuriicksetzen

Um Revit auf die Werkseinstellungen zuriickzusetzen, miissen Sie die Windows-
SYSTEMSTEUERUNG benutzen. Dort klicken Sie auf PROGRAMME oder PROGRAMME
UND FEATURES. Nach Rechtsklick auf AUTODESK REVIT 2020 aktivieren Sie DE-
INSTALLIEREN UND ANDERN und dann REPARIEREN.

1.9 Der Familien-Ordner

Manchmal verstellt man sich auch den Speicherort der Familiendateien und kann
ihn danach nicht mehr finden. Das passiert insbesondere, wenn man sich eigene
Familiendateien in einem anderen Ordner angelegt hat. Der Original-Speicherort
fur Revit-Familien liegt auf:

C:\ProgramData\Autodesk\RVT 2020\Libraries\Germany.

1.10 Ubungsfragen

Wie unterscheiden sich Testversion, Studentenversion und lizenzierte Version?
Welche wichtigen Werkzeuge finden Sie im SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN?
Welches sind die wichtigsten Dinge in den EIGENSCHAFTEN?

Nennen Sie die wichtigsten Kategorien des PROJEKTBROWSERS.

Wo kénnen Sie den PROJEKTBROWSER aktivieren, wenn er abgeschaltet ist?

Wie kénnen Sie VIEWCUBE und NAVIGATIONSLEISTE ein-/ausschalten?

Now s e

Was tun Sie, wenn die Multifunktionsleiste nur noch die Gruppen, aber keine
einzelnen Werkzeuge mehr anzeigt?

8. Wo finden Sie die ANSICHTSLEISTE und was sind die wichtigsten Werkzeuge?
9. In welchen Registern liegen die wichtigsten Konstruktionswerkzeuge?
10. Wo finden Sie Befehlseingabeaufforderungen?
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Stichwortverzeichnis

Symbole
.RFA 121, 327
.RFT 391
.RVT 28

Numerisch

3D-Ansicht 73, 106

3D-Darstellung 25

3D-Schnittbereich 100, 106, 219
einrichten 124

3D-Schnittdarstellung 100

A
Abbruch 129

Funktion 60
Abhingigkeit 49
Abziehbild 261
Abzugskorperform 393
ACIS

Import 34
ADSK

einfligen 34
Ahnliches platzieren 86
Andern (Gruppe) 129
Andern (Register) 124
Anderungsliste 232
Anker 302
Anschlagsrichtung 83
Ansicht 65, 215

Auflenansichten 222

Bedeutung 72

Detailansichten 235

Innenansichten 227

Iso 218

perspektivisch 384

Schnittansichten 228
Ansicht (Gruppe) 144
Ansichten

als Register 78
Ansichtsrichtung 218

schwenken 219
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Ansichtswiirfel 55
Arbeitsbereich

festlegen 66
Arbeitsebene 32, 91, 247, 248, 321
Ausblenden (Werkzeug) 144
Ausklinkung 128, 302
Ausrichten 129, 130
Auswihlen (Gruppe) 125
Auswahlrahmen 147

entfernen 106
Auflenansicht 51, 65, 222
AutoCAD 353

Import 34, 351
Autodesk 360 25
Autodesk App Store 31
Autodesk-Materialien 400

Baugruppe 152
Bauteil
beschriften 194
Bauteilbeschriftung 35
Bauteilsuche 408
Bearbeiten
mit Doppelklick 59
Typen 40
Bearbeitungsmoglichkeit 121
Beenden 29
Befehlsabbruch 60
Befehlsvorgabe 74
Beleuchtungsschema 380
Bemaflung
assoziative 175
ausgerichtete 173
Bogenlingenbemafung 186
Durchmesserbemaflung 186
lineare 184
mit Referenzlinie 182
Radiusbemafung 186
tempordr 79
Winkelbemafung 184
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Bemaflungsbefehl 173 Durchmesserbemaflung 186
Benutzeroberfliche 28 Durchsuchen 31
Benutzeroberfliche (Werkzeug) 37
Betriebssystem 24 E
Bibliothek 168 Ebene 0 64
Bogenlingenbemaflung 186 Eckenrundung
automatische 43
C Eigenschaften 40
Cloud 31 Eigenschaften (Gruppe) 128
Einheit 69
D Einrasten 68
Dach 305 Elektro 404
erstellen 110 Element
erzeugen 341 teilen 133
rotationssymmetrisch 329 Elemente
iiber Extrusion 321, 330 ausgeblendete 48
verbinden 128 Elementwahl
Dachform 306 Einstellungen 126
Dachgaube 330 EQ
Dachneigung 184 bei MaRen 176
Darste]lung EQ-Bemaﬁung 176
fotorealistische 379 EQ-Formel 176
Datei-Menti 28 EQ-Text 176
Decke 90, 262 Erdgeschoss 64
Deckenhohe 262 Erstellen (Gruppe) 152
Deckenplan 262 Erstinstallation 24
Dehnen 130 ESC-Taste 60
einzelnes Element 143 Extrusion 321, 393
fiir Ecke 139
mehrere Elemente 143 F
Design Faltdach 319
konzeptionell 36, 337 Familie 26, 52
Detailansicht 235 Familienbauteil 408
Detailausschnitt 37, 235 Familiendateien 61
Detailbauteil 237 Familieneditor 60, 121, 391
wiederholend 238 Familien-Ordner 61
Detailgenauigkeit 46 Fangstufe 68
Detaillinie 244 Farbe
Detailschnitt 236 zuwweisen 129
Detailzeichnung 35 Farbenlegende 365
Dezimalkomma 70 Fassade 258
Dezimalpunkt 69, 70 erzeugen 342
Dezimalzahlen 70 Fenster
Doppelklick bearbeiten 168
Mausrad 66 einfiigen 83
Doppelklickbearbeitung 59 Fensterliste 371
Drehen 137, 210 Fenster-Modus 127
Drehpunkt 137, 138, 210 Fensterrahmen 398
Drehwinkel 210 Fenstertyp 84
Durchbruch 302 Fenster-Wahl 58
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Fertigungseinstellungen 405

Fertigungselement 302

Stahlbau 301
Festplatte 25
Filter 126
Fixieren 95, 175
Fixiertes Objekt 170
Flachdach 316
Fliche

unterteilen 129
Flichenplan 370
Flyout 40
Formel 161
Fundamentplatte 108
Funktion

Abbruch 60
Fuflboden 264
Fuflbodenmaterial 265

G
Gebiudesohle 36
Gebiudetechnik 404
Gehrungen 129
Gelinde 36, 199
Sichtbarkeit 37
Gelinder 280
Geometrie (Gruppe) 128
Germany
Familiendateien 61
Gesamtfliche 368
Geschoss
kopieren 102, 170
neues 51
vervielfachen 268
Geschossdecke 90
bearbeiten 153
erzeugen 343
Kontur dndern 153
schrig 162
Geschosshohe 51, 70
Geschoss-Schnitthohe 157
Glasscheibe 401
Grabendach 324
Grafikkarte 25
Griff 60
Griffmenii 59
Grundeinstellungen 28
Gebiudetechnik 404
Gruppe 31, 152, 282

Stichwortverzeichnis

H
Hardware 24
Hilfe 31
Hilfsgeometrie 32
Hintergrundbild 35, 382
HLS-Einstellungen 404
Hohe
Geschoss 72
Hohenkote 187
Hohenlinie
beschriften 202
primire 202
sekundire 202
Hohenverschiebung 208

ID-Nummern 16
Innenansicht 227
Inventor-Konstruktion 356
Iso-Ansicht 218

K
Kamera 384

fiir Auflenansicht 67
Kamera-Position 384
Kistchen

blaue 60
Kegeldach 327
Kette 43
Knick

Rasterlinie 246
Kniestockhohe 182
Konstruktionsbefehl

grundlegend 32
Kontextmenii 55

mit aktivem Element 56
Konzeptionelles Design 36, 337
Koptbolzen 302
Kopieren 137

Geschosse 170
Kérperelement 393
Korpergeschoss 343

erzeugen 343
Kreisgrift

bei Treppen 275
Kreuzen-Modus 127
Kreuzen-Wahl 58
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L o
Lampe 262 Objekt
Lingeneinheit 69 fixiertes 170
Laternendach 314 Objektfang 68
Linienstirken kleine Markierung 183
echte 37 Objektwahl 57
Linienstil 241 Offnung
Liste 361 Familieneditor 394
Tragwerksverbindungen 301 Online-Hilfe 31, 60
Lofting 341 Optionen 28
Loschen 130, 160 Optionsleiste 40, 43
Léschen (Werkzeug) 144 Orthogonale Richtung 77
Liicke 134
Liiftung 404 P
Pan 54
M mit Maus 55
MAC-Rechner 25 Parameter
Mansarddach 320, 322 erstellen 396
Maghilfslinie 79 Exemplar 16
Mafkette 180 gemeinsam genutzt 16
bearbeiten 179 global 16
MaRstab 46, 142 Typ 16
eigener 46 Perspektive 384
Materialbrowser 265, 400 Pfeilgriff
Materialzuordnung 401 bei Treppen 275, 276
Mausrad Pfostenausrichtung 346
Orbit 54 Pfostenwinkel 346
Pan 54 Pixelformate
Zoom-Grenzen 54 Import 34
Messen (Gruppe) 149 Plandarstellung 48
MicroStation Plansatz 240
Import 34 Plot 239
Modellierfunktion Prioritit 95, 128, 155
Familieneditor 393 der Materialien 266
Modelllinie 241, 244 Profil
Modifikator anpassen 164
Stahlbau 301 bearbeiten 162
Multifunktionsleiste 31, 32, 40 Programmleiste 28
kontextspezifisch 121 Projekt 26
neu 64
N Projektl.rvt 28
Navigationsleiste 53 Projekt-Basispunkt 51, 65, 208, 215
Neigung 162 Sichtbarkeit 37
Neigungskote 190 Projektbrowser 37, 50
Neigungspfeil 162, 317 Projekteinheiten 69
Nettofliche 366 Projektinformationen 38, 63
Nordpfeil 209 Projektkorper 36, 327
Nord-Richtung Projekt-Nullpunkt 209
geografisch 210 Pultdach 315
Projekt 210 Punktedatei 206

Null-MafR 180
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Punktfang
kleine Markierung 183
Punktkoordinate 189

Q
Quadratgriff
bei Treppen 276

R
Radiusbemaflung 186
Rampe 281
RAM-Speicher 25
Rasterfunktion 245

bei Stiitzen 287
Rasterlinie 245
Raum 362
Raumbegrenzung 361, 362
Raumstempel 361, 362

Legende 35
Raumtrennung 361
Raumtrennungslinie 362
Referenzebene 215, 250
Referenzlinie 182
Register 31
Reihe 130, 268
Reihe (Werkzeug) 139
Rendern 379
Revit-Familiendatei 356
Rhombendach 319
Richtung

orthogonale 77
Rotationsachse 329
Rotationskorper 339
Rotieren 393
RVT

einfligen 34

S
Sanitdr 404
Sanitirteile 403
Satteldach 310
Schattenwurf 376
Schicht
tragend 256
Schichtaufbau 255
Schleppdach 312
Schmetterlingsdach 313
Schnellzugriff-Werkzeugkasten 29
hinzufiigen zu 66

Stichwortverzeichnis

Schnitt 37

Volumenkérper 128
Schnittansicht 37, 228
Schraube 302
Sheddach 324
Shift-Taste 69
Sicherung

automatische 13

Erinnerungsintervall 13
Sicherungsdateien

Anzahl 14
Sicherungsintervall 28
Sichtbarkeit

einschalten 65

Volumenkorper 327, 329
Skalieren 130
Skalierfaktor 142
SketchUp

Import 34
Software 24
Sonnensimulation 212, 376
Sonnenstand 376
Sonnenstudie

animiert 378
Speicherort

Familiendateien 61
Sperren 130, 142
Sperrung 130

aufheben 134
Spiegeln 129
Spurlinie 77
Stahlbau-Verbindung 298
Start 26
Statusleiste 37, 40, 44
Stichmaf3 191
Stockwerk

kopieren 102
Streben 297
Studentenversion 24
Stiitze 285
Stutzen 130

einzelnes Element 143

fiir Ecke 139

mehrere Elemente 143
Stiitzenverbindungen 129
Suche

nach Bauteilen 408
Sweep 393
Sweep-Verschmelzen 394
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T
Tabulatortaste 69
Teilelement 152
Teilen

von Elementen 129
Testversion 21
Text-Werkzeug 192
Tonnendach 325
Triger 292
Trigersystem 295
Trigerverbindungen 129
Trennen 129, 135
Treppe 269

erstellen 96, 99
Treppengelinder 101
Treppenloch 100
Trimble

Import 34
Tiir

bearbeiten 170

einfiigen 83
Typen-Auswahl 40

U
Uberschreiben

Grafik in Ansicht 146
Umschalt-Taste 69
Unterlage 44

v
Verbinden 94, 95, 128
Verbinden (Werkzeug) 164
Verbindung

Stahlbau 299
Verkntiipfen 34
Verkntipfung

auswihlen 44
Vermessungspunkt 51, 208
Versatz 43,129, 131
Verschieben 126, 135, 164
Verschiebungs-Pfad 49
Verschmelzen 393
ViewCube 37, 53, 218
Volumenkérper 337

erstellen 337
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\Y
Wahl
zusammenhingende Elemente 58
Walkthrough 386
Walmdach 306
Wand 253
bearbeiten 157
ergidnzen 159, 161
erzeugen 342
fixieren 164
geschichtet 256
gestuft 256
16schen 159, 160
verschieben 159
Wandeigenschaft 73
Wandhohe 43,103
Wandlinge
indern 79
Wandliste 373
Wandschicht 255
Wandtyp
indern 158
Wandverbindungen 129
Warnungen 16
Werkseinstellungen
zuriick auf 61
Winkelbemaflung 184

Z
Zeichenfliche 52
Zeichnungsbeschriftung 63
Zeltdach 317
Zerschneiden

von Elementen 129
Zollingerdach 325
Zoom 54, 66

Grenzen 54, 55

mit Maus 55
Zoom-Grenzen 66
Zuriick

Drop-down-Liste 220
Zuriicksetzen

auf Werkseinstellungen 61
Zuschneidebereich 47, 66
Zuschneiderahmen 229
Zwerchdach 318
Zwischenablage (Gruppe) 128
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