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Lesetext: Mira zaubert gute Laune

1. Lies die Geschichte.
WWWWW JRauwme deime
%wm:,,ﬁznxﬁiwwlﬂwmm&mmmw
WWMW.”MMMM%WM,WM
ZGW’UO'PMEMMW”,MW, dann Aatten alle

15 “MMMMWM,WWMWM?”
MW:,,%,WWWWWWW
WM.",,W@%Z@",W%.&MW

0 sk ertappt. War das eusr Srnst mit dem Zauborbrich 2" Bo
W:,,M%—W@W.W%WW,
WW@[&WMMM%W?”M
&Wﬂe?mmmww,ﬂ,&wwn Z%Aﬁ'r\axwﬁ,e/nwwaffue

ZMM%LG%AMWQWMMZWMW%Q
WWWWW?MW&W
viel zu Aun.
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Aufgaben zur Geschichte

1. In den folgenden Sdtzen wurden Wérter aus der Geschichte veréindert.
Streiche das verdnderte Wort durch und schreibe dann das richtige Wort
dariber.

a. Die Tiere warten in der Héhle auf kdltere Tage und Sonnenschein.

b. Sie haben schlechte Laune und singen miteinander.

c. Mimmi schimpft mit Myrtel: ,Du darfst meine Weintrauben nicht
aufessen!”

d. Myrtel meckert mit Mimmi: ,Sei nicht so neugierig!*

e. Wir kdnnten ein Kaspertheaterstiick eintben.

f. Sie schicken Nicki zum Briefkasten.

g. ,Kennst du den Zaubertrick, wie man Socken wegzaubert?*

h. Da kommt Nicki aus ihrem Apfelkorb.

i. ,Hast du etwa genascht, Nicki?“, fragen Bo und Mira.

j. Nicki erzahlt es sofort den anderen Mdusen.

k. Wer nGht Kaspermutzen?

l. Die gute Laune ist wie weggezaubert.




Lesetext: Zauberregeln

Am néchsten Tag hdngt folgendes Plakat in der Hohle:

W,MMWWW%MW
beherrachut perfeht

g 3. Gurick buuk und deuthick. Uerbige dir gomas, was

4%MMMMWMW7 hio,

L') 6. Lein Zawbertisch sollle drei Meter von den Zuschavern ';j
2//'1’/7.‘7&/»7# atehen —M%WMTW% er. Die Zuschaer "'

’ 7o Suck die Zaulergorite sind gohsim. Rawme sic stos
gut weg. Am besten bogst du sie in sinon

12
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Zauberspriuche lesen und auswendig lernen

1. Lies und Ube die Zauberspriche. Lerne mindestens drei Zauberspriiche
auswendig.

JBOW%AM,ZMMW—
Limsalabim — Lavbern ist nicht schlimm!
Hand , bebe — Lanberstalr, schrvebe!
&hm,m,d/rd—gﬂvfﬁem!
weil ich es soo Raben will.
Abrakadabra und eims, zwei, drei,
Lunter Drinbbalm , bomm Herbei!

Zavberstal und Zavberbudh.,
wedle mit dem Zaubertuch .

13
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b. Lege die rechte Hand um

Zaubertrick 1: Der schwebende Zauberstab

Suche dir ein anderes Kind. Lest euch die Trickanleitung gegenseitig vor
und Ubt den Zaubertrick. Ihr konnt euch auch einen Zauberstab aus einem
Holzstab selber basteln.Welcher Zauberspruch wirde passen?

Der schwebende Zauberstab

a. Nimm den Zauberstab
in die linke Hand.
Umschlief3e ihn fest.
Halte den Handrlcken
immer zu den Zuschauern.

das linke Handgelenk.
Der rechte Zeigefinger
verschwindet dabei hinter
der linken Hand.
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c. Sage deinen
Zauberspruch auf.

d. Offne die linke Hand
und spreize die Finger.
Halte heimlich mit dem
rechten Zeigefinger den
Zauberstab fest: Der
Zauberstab schwebt.

e. Zeige den Zuschauern
nach der Vorfiihrung
deine Hande, damit
sie sehen, dass der
Zauberstab ohne
Klebstoff schwebte.

\

e
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Zauberschrift mit 3-Wortern entziffern

Ein B steht nur nach einem langen Selbstlaut oder nach Doppellauten.

Der Buchstabe 3 wird wie ein scharfes s ausgesprochen.

Beispiele: I%‘Sé}

Sope, Fup, fleiBig, draupen )

1. Lies die Woérter im Zauberkasten. Ordne die Worter der Zauberschrift zu.

< <
| i
i Qfl
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Rechtschreibtraining

Schreibe die Geschichte mit schénem Schriftbild ab.

Zaubern

Draufen ist schlechtes Wetter.

Viele Tiere haben Langeweile.

Bo und Mira Gberlegen, was den Tieren Spaf3 machen kénnte.

Mira weif3 tolle Zaubertricks.

Sie stellt sie der Klasse vor.

Begeistert lernen die Tiere zaubern.

Es macht grof3en Spap.

Alle Uben fleifig Zaubertricks und lernen Zauberspriche auswendig.

Weif3t du auch, wie man zaubert? (52 Worter)
HE iE
b n
Ak iE
h M
Ak 19
h i
HE iE
b n
Ak iE
h M
e 19
h n
iE e
h M
I3 Ao
h M
Ak 19
h i
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Worter mit Ver-/ver- zusammensetzen

Myrtel weif3 genau, die Vorsilben Ver-, ver- und Vor-, vor- beginnen immer
mit einem V/v.

Beispiele:
der Verkehr, verkleiden
der Vorrat, vorlesen

1. Myrtel zaubert Wérter mit den Vorsilben Ver- und ver-. Schreibe die
Namenwdrter mit Begleiter auf.
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Wortfamilie ,,zaubern*

Es gibt Worter, die den gleichen Wortstamm haben.
S it ey S

Beispiele: X RO
o .~ das  Gliick T

i E‘ das Ungliick j “

2 gliicklich

o liicklich ,
A ~ ungliicklic D

fu oh y liicken e
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1. Ordne die Worter der Wortfamilie ,,zaubern“ nach Wortarten. Denke bei den
NamenwOrtern an die Begleiter.
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77 Zauberer
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Eine Zaubergeschichte malen und schreiben

1. Bo hat sich in einen Zauberer verwandelt. Male, was passiert, und schreibe
dazu eine Geschichte.
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Buchstaben-Zauber

1. Hilf Quips, die Buchstaben an den richtigen Platz zu zaubern.
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